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まえがきまえがきまえがきまえがき
ELSA製品をお買上げ頂きありがとうございます。
弊社では、お買い求め頂いた ELSA  ボードを使用する楽しみが損なわれる
ことのないように、製造段階での最高レベルの品質条件と厳格な品質管理に
より、高い製品水準と優れた品質を確保しています。

このマニュアルについてこのマニュアルについてこのマニュアルについてこのマニュアルについて
このマニュアルは、ELSA グラフィックス ボードを最適な条件で利用するた
めに必要なすべての情報を提供します。添付の ELSA ユーティリティに
ついての説明や、3Dおよびビデオについての詳細な情報も含まれています。

このマニュアルの変更このマニュアルの変更このマニュアルの変更このマニュアルの変更
ELSA 製品は、継続的に開発が続けられています。
そのため、印刷されたマニュアルは必ずしも最新のリリースと一致しない
可能性があります。
ただし、ELSA CDの READMEファイルには常に変更に関する最新情報が
収録されています。

ELSAが提供するサポートとサービスの範囲の詳細は、付録の「アドバ
イスとヒント」を参照してください。



このこのこのこのママママニュニュニュニュアアアアルをルをルをルを読読読読むむむむ前前前前にににに
ELSA ERAZOR II と ELSA VICTORY Erazor LTのインストールと関連ドラ
イバのインストールについては、「インストール ガイド」を参照してく
ださい。本マニュアルを読む前に、まず「インストール ガイド」をお
読みください。
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ははははじめじめじめじめにににに 1
はじめにはじめにはじめにはじめに
「マニュアルを読むのは時間の無駄だ」という偏見をもっているユーザが多い
と思います。しかし、このマニュアルを読めば、その偏見が間違っていると
いうことがわかります。断言します。このマニュアルには、本製品を使用す
るに当たり必要な情報が記載されています。ELSA ERAZOR II と ELSA
VICTORY Erazor LTの優れた機能について説明しています。

このマニュルを熟読してこのボードの機能を十分に生かしてください。  説明
はできる限り、短く簡単にしました。

機能と特長機能と特長機能と特長機能と特長
ここでは、本製品の優れた機能と特長を説明します。  当社のグラフィックス
ボードは小型化と同時に、機能の拡張を達成しています。  下記の図および箇
条書きで、 ボードの主な機能を説明をいたします。 

ビデオメモリ：表示画像を記憶し、高速表示を可能にするメモリ。
このメモリにより、グラフィックス ボードでの高速グラフィックス
生成が可能になります。 

グラフィックス プロセッサ：ボードの心臓部。  RAMDACがボード
に組み込まれています。  モニタはグラフィックス プロセッサから
のデジタル信号を直接処理できません。  このため、RAMDAC がデ
ジタル信号を直接処理し、デジタル信号からアナログ信号に変換し
ます。  クロックスピードは 250 MHzです。

BIOS：この BIOS のタスクの一つは、システムがグラフィックス
ボードを認識できるようにすることです。

グラフィックス ボードについての詳しい説明は、11ページを参照して
ください。

ERAZOR II VICTORY Erazor LT
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はじはじはじはじめめめめにににに2
Erazor グラフィックスグラフィックスグラフィックスグラフィックス ボードの特長ボードの特長ボードの特長ボードの特長
n ワイドなデータフロワイドなデータフロワイドなデータフロワイドなデータフローーーー：：：：Windows NT、Windows 95、およびWindows 98用
の正真正銘の 128ビット グラフィックス アクセラレーション

n 限りないパワー：限りないパワー：限りないパワー：限りないパワー：グラフィックス プロセッサ RIVA 128 ZX および RIVA
TNT のパフォーマンスは、プロセッサの処理能力アップとともに向上し
ます。すなわち、「CPUのパフォーマンスが向上するほど、 Erazorもます
ますパワーを発揮します」。

n 家家家家庭庭庭庭でででで味味味味わわわわええええるるるるゲゲゲゲーーーームムムム セセセセンンンンタタタターーーーのののの感感感感動動動動とととと興興興興奮奮奮奮：：：：高高高高速速速速APIののののDirect 3Dササササポポポポーーーー
トトトトによりゲーム センターのマシンクラスの 3Dグラフィックスを実現

n 高速ビデオ：高速ビデオ：高速ビデオ：高速ビデオ：高品質なマルチフィルタ MPEGおよび AVI の再生

n メメメメモモモモリリリリのののの有有有有効効効効利利利利用用用用：：：：コンピュータのRAMに テクスチャ を保管

n 超高超高超高超高速速速速：：：：VBE 3.0 BIOS（ERAZOR IIの特徴：ソフトウェアによるアップグ
レード可能なフラッシュ BIOS）

n 保証保証保証保証：：：：6年間保証

n 保護規格保護規格保護規格保護規格：：：：グラフィックス ボードは CEの規準に適合

動作環境動作環境動作環境動作環境
n コンピューコンピューコンピューコンピュータタタタ：：：： ELSA ERAZOR II と ELSA VICTORY Erazor LTは、ご使用の
コンピュータのプロセッサがペンティアム 166MHz以上かその互換プロ
セッサの場合のみ、その性能が十分に発揮されます。 プロセッサの能力が
これを下回る場合、ボード性能は保証できません。

n ババババスススス：：：： ERAZOR IIでは、AGPバスか PCIバスのどちらかのバージョンを選
択できます。  VICTORY Erazor LTは AGPバージョンのみとなります。ご
使用のコンピュータには、AGPか PCIのどちらかのバスが必要です。

n モニモニモニモニタタタタ：：：： グラフィックス ボードは、ブート時と DOSオペレーション時に、
標準 IBM VGA 互換の 31.5 kHzの水平走査周波数で動作します。  

パッケージの内容パッケージの内容パッケージの内容パッケージの内容
ELSA グラフィックス ボードをインストールするまえに、パッケージの内容
に不足がないか確認してください。  パッケージ内容は次のとおりです。 
n グラフィックス ボード 
n マニュアル類： インストール ガイド、および CDに収録された電子マニュ
アル

n インストール ソフトウェア、ドライバ、各種ユーティリティを収録した
CD-ROM

内容に不足がある場合は、お買い求め頂いた販売店にお問い合わせください。
内容は、予告なしに変更されることがあります。
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT



ドドドドラララライバイバイバイバ イイイインスンスンスンストトトトールールールール後後後後の作の作の作の作業業業業 3
ドライバドライバドライバドライバ インストール後の作業インストール後の作業インストール後の作業インストール後の作業
インストール ガイドに従って、ドライバのインストールを無事に終了したら、
全ステップの中で最も重要なステップを終えたことになります。  オペレー
ティング システムは、Erazorおよび ELSAドライバがインストールされたこ
とを認識しています。

次のステップに進む前に次のステップに進む前に次のステップに進む前に次のステップに進む前に
この段階で、ちょっとした操作を実行します。 この操作を実行することで、こ
れ以降の作業が楽になります。  先に進む前に、少し時間を取ってシステム設
定を最適化してください。  最適化すると、スムーズなゲームを楽しめるよう
になり、コンピュータでの作業もより楽になります。

この章では、以下について説明します。
n システムの最大解像度は？
n 使うべき色数は？
n モニタが再描画すべきリフレッシュ レートは？

この章はオペレーティング システムごとに分けて、上の質問にできるだけ簡
潔に答えるような構成をとっています。  ご使用になっているオペレーティン
グ システムのページへ直接進んでください。  必要な情報は、すべてそのペー
ジに記載されています。  必要なソフトウェアがオペレーティング システムに
組み込まれていない場合は、WINNERware CDからインストールしてください。  

最大解像度最大解像度最大解像度最大解像度
以下の表では、この ELSAグラフィックス ボードで得られる最大解像度につ
いて説明します。  操作条件によっては、ここに示した最大解像度に達しない
こともあります。

ERAZOR II 

リリリリフフフフレレレレッッッッシシシシュュュュ レレレレーーーートトトト（（（（Hz））））／／／／ Zババババッッッッフフフファァァァ、、、、ダダダダブブブブルルルル ババババッッッッフフフファァァァリリリリンンンンググググ

色色色色数数数数 256色色色色 HighColor TrueColor

8MB 16MB 8MB 16MB 8MB 16MB

1600 x1200 85/- 85/- 85/3 85/3 85/3 85/3

1280 x1024 120/- 120/- 120/3 120/3 120/3 120/3

1152 x 864 120/- 120/- 120/3 120/3 120/3 120/3

1024 x 768 120/- 120/- 120/3 120/3 120/3 120/3

960 x 720 120/- 120/- 120/3 120/3 120/3 120/3

800 x 600 120/- 120/- 120/3 120/3 120/3 120/3

640 x 480 120/- 120/- 120/3 120/3 120/3 120/3

1) 16対 10形式（例：ELSA ECOMO 24H96）のモニタの解像度
    HighColor = 65536色、TrueColor = 1670万色
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT



ドラドラドラドライイイイババババ イイイインスンスンスンストトトトールールールール後後後後の作の作の作の作業業業業4
VICTORY Erazor LT 

適切な設定適切な設定適切な設定適切な設定
グラフィックス システムを設定する場合は、基本的なルールに従う必要があ
ります。  市販されているほとんどのシステムはこの基本的なルールを満たし
ていますが、人間工学の観点からの推奨値がある一方で、モニタなどのシス
テムに固有な制限もあります。  また、HighColorでアプリケーションを実行す
るか、TrueColorでアプリケーションを実行するかも重要な問題です。  これは、
DTP ワークステーションなどで重要な問題となります。  ゲームや「通常の」
Windowsアプリケーションでは、色数を 64Kにすることをお勧めします。

「ピ「ピ「ピ「ピククククセルセルセルセル数数数数を増を増を増を増ややややすとすとすとすとももももっとっとっとっと使使使使いやいやいやいやすすすすくなくなくなくなるるるるのでのでのでのでははははないないないないかかかか？？？？」」」」
多くの人がこのような考えを持っているようですが、そうとは限りません。
一般的には、リフレッシュ レートを 85Hzに設定すると最低要件を満たせま
す。  さらに、選択する解像度はモニタの性能にも左右されます。  以下の表は、
解像度を選択する場合のガイドとして使用してください。 

リリリリフフフフレレレレッッッッシシシシュュュュ レレレレートートートート（（（（Hz））））／／／／ Zババババッッッッフフフファァァァ、ダ、ダ、ダ、ダブブブブルルルル ババババッッッッフフフファァァァリリリリンンンンググググ

色色色色数数数数 256色色色色 HighColor TrueColor

1600 x1200 85/- 85/- -/-

1280 x1024 100/- 100/- -/-

1152 x 864 120/- 120/- 120/-

1024 x 768 120/- 120/- 120/-

800 x 600 120/3 120/- 120/-

HighColor = 65536色、TrueColor = 1670万色

モモモモニニニニタタタタ
ササササイイイイズズズズ

一一一一般般般般的的的的なななな
イイイイメメメメーーーージジジジ 
ササササイイイイズズズズ

最最最最低低低低
解解解解像像像像度度度度

最最最最大大大大
解解解解像像像像度度度度

人人人人間間間間工工工工学学学学的的的的
解解解解像像像像度度度度

17" 15.5" - 16" 800 x 600 1024 x 768 1024 x 768

19" 17.5" - 18.1" 1024 x 768 1280 x 1024 1152 x 864

20"/21" 19" - 20" 1024 x 768 1600 x 1200 1280 x 1024

24" 21" - 22" 1600 x 1000 1920 x 1200 1600 x 1000
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT



ドドドドラララライバイバイバイバ イイイインスンスンスンストトトトールールールール後後後後の作の作の作の作業業業業 5
解像度の変更解像度の変更解像度の変更解像度の変更
グラフィックス ボードの解像度は、Windowsのコントロールパネルで設定し
ます。  

ELSAグラフィックス ボードには、通常、設定に必要なソフトウェアの
収録された CD-ROMが付属しています。WINNERwareCDでは、本マ
ニュアルで記述したユーティリティが検索できます。ただし、このユー
ティリティがオペレーティング システムのコンポーネントでない場合
に限られます。 

Windows 95 おおおおよよよよびびびびWindows 98

OpenGLドライバをインストールした場合は、このバージョンのOpenGL
では、規格に適合したゲームしかサポートされないことに注意してくだ
さい。必要最低限の機能を使用する場合には、高速のゲーム パフォー
マンスを保証します。

[ 設定 ] が、WINman Suiteのインストール中にコントロール パネルへ自動
的に組み込まれます。  この設定により、グラフィックス システムのパフォー
マンスが最高の状態に調整されます。  [ 設定 ] には、素晴らしい機能があ
ります。  グラフィックス ボード モデルとモニタ データを指定すると、プログ
ラムが可能な設定と可能でない設定を自動的に検出します。  常にモニタを損
傷しない正しいリフレッシュ レートを選択することができます。

スタスタスタスターーーートトトトをクリックしてから、設設設設定定定定4ココココンンンントロトロトロトローーーールパルパルパルパネネネネルルルルを選択
します。

 コントロールパネルに画画画画面面面面アイコンが表示されます。  このプログ
ラムを起動するとダイアログ ボックスが表示され、そこで表示設定
を変更できるようになります。  

1

2

ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT



ドラドラドラドライイイイババババ イイイインスンスンスンストトトトールールールール後後後後の作の作の作の作業業業業6
 [ 設定 ] タブをクリックします。         

Windows 98で [  設定 ] にアクセスするには、設定ボードを選択して
から詳詳詳詳細細細細 ...をクリックします。

以下の設定やチェックを 1つずつ実行してください。
n モニタ タイプ
n モニタ イメージの解像度
（[スキーム ]、[データセット ]）

n 色数
n リフレッシュ レート

モニモニモニモニタタタタの選の選の選の選択択択択
モニタが DDCをサポートしている場合は、事前設定値が [ スキーム ] に表示
されます。モニタが DDCをサポートしていない場合は、[ 変変変変更更更更 ...]をクリッ
クし、モニタタイプのデータベースを呼び出してください。モニタのメーカと
モデルのリストが表示されます。  該当するメーカが表示されている場合は、そ
のエントリをクリックし、次にモデルを選択します。  モニタがリストに表示さ
れていない場合は、次の 2 つのオプションのうちどちらかを実行してくださ
い。 1つ目のオプションは、メーカのリストから [_Standard monitor]を選択し、
次に適切な解像度を選択することです。

2つ目のオプションでは、モニタの技術仕様に関する情報が必要です。  モニタ
のマニュアルを参照し、正しい情報を確認してください。  [モニタデータベー
ス ] ウィンドウで、[ 変変変変更更更更 ...]をクリックします。モニタのメーカとモデルに

3

[ 設定 ] には、モニタに合わせ
てグラフィックス ボードを設定す
るすべてのオプションがあります。

Windows 95

Windows 98
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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関する情報を指定する他に、水平走査周波数と垂直走査周波数の周波数範囲
の入力、およびモニタのサイズの指定が必要です。

リフレッシュ レートの入力は慎重に行ってください。間違えると、モ
ニタを損傷することがあります。  モニタのマニュアルを調べるか、モニ
タのメーカに問い合わせてください。

モニタデータベースのリスト
にモニタ タイプが表示されて
いない場合は、モニタのメーカ
とモデルをここに入力します。

垂直走査周波数と水平走査周波
数の範囲、モニタのサイズをこ
こに入力します。
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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Windows NT 4.0

グラフィックス ドライバの設定は、Windows NT 4.0のコントロール パネルに
組み込まれます。以下のコマンドを使用してください。

        ススススタータータータートトトト 4 設設設設定定定定4 ココココンンンントロトロトロトローーーールパルパルパルパネネネネルルルル
画面画面画面画面アイコンがあるダイアログ ウィンドウが表示されます。このアイコンを
ダブルクリックすると、いくつかのタブがあるウィンドウが表示されます。 
 [設定 ] タブをクリックしてください。  

このダイアログ ボックスでは、[ 色数 ]、[ フォント サイズ ]、[ 解像度 ]、[ リ
フレッシュ レート ] を設定できます。  使用可能な選択肢は、インストールし
た ELSAドライバによって決まります。  選択した設定は、テストテストテストテストボタンをク
リックするといつでもチェックできます。

Windows NT 4.0でのグラフィックス設定のカスタマイズ方法について
は、システム マニュアルを参照してください。
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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便利なツールおよびドライバ便利なツールおよびドライバ便利なツールおよびドライバ便利なツールおよびドライバ
お買い上げ頂いた ELSA ERAZOR IIと ELSA VICTORY Erazor LTには、CDが 1
枚添付されています。 WINNERware CD には、ELSA ERAZOR IIと ELSA
VICTORY Erazor LTを各種オペレーティング システムで使用する際に必要な
ドライバのほか、本グラフィックス ボードのさまざまな機能が活かせるツー
ルも含まれています。

これ以降のページでは、ツールとその使用法について説明します。

マルチメディアマルチメディアマルチメディアマルチメディア プレイヤープレイヤープレイヤープレイヤー
これまでは、CD、ビデオ、その他のメディアの再生用に、Windowsのスター
ト メニューにあるアクセサリフォルダのマルチメディアにさまざまなプログ
ラムが用意されていました。 今では、Microsoft Multimedia Playerとして一括し
てまとめられています。  
Microsoft Multimedia Playerでは、データをインターネットで入手したかロー
カルのハード ディスクから読み込んでいるかに関係なく、各種の一般的なマ
ルチメディア フォーマットを 1つのユーザ インタフェースで処理します。  再
生できるものは、RealAudio、RealVideo、WAV、AVI、Quicktimeファイルです。

Microsoft Multimedia Playerをインストールすると、以後マルチメディア ファ
イルの拡張子は Multimedia Playerに関連付けられます。  このため、Windows
のエクスプローラかマイ コンピュータフォルダでメディア ファイルをダブ
ルクリックすると、Multimedia Playerが起動し、再生が始まります。  

Multimedia Playerは直観的に操作できます。総合的なヘルプ機能が組み込まれて
いるので、操作中に疑問を解消したり問題を解決したりすることができます。  

ビデオ再生またはインターネット 
ライブ ラジオ： Microsoft Multimedia 
Playerは、一般的なマルチメディア 
フォーマットすべてに対応してい
ます。  
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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パフォーマンスが気になる場合の微調整パフォーマンスが気になる場合の微調整パフォーマンスが気になる場合の微調整パフォーマンスが気になる場合の微調整
ELSAグラフィックス ドライバをWindows 95やWindows 98にインストール
すると、[3D Settings]という新しいタブが [ 画面のプロパティ ] に追加されま
す。[ 3D Settings]を選んでください。         

Windows 98では複数のグラフィックス ボードを操作できるので、Erazor
の 3D Settingsは別の場所にあります。  [ 画面のプロパティ ] で、以下の
順に選択してください。
[ 設定 ]4 [ 詳詳詳詳細細細細 ...] 4 [  3D Settings]

この設定では、システムでのゲームのパフォーマンスを最適にセット アップ
できます。  通常は、調整する必要はありません。画面で表示エラーが現われる
場合、または表示速度に問題がある場合は、Direct3DかOpenGLを調整してく
ださい。特定のゲームに最適な設定は名前を付けて保存することができます。
こうすると、システムを再起動せずに素早く、最適な設定を呼び出すことがで
きます。         

試行錯誤してそれぞれの設定を試すとシステムに適合した最適の成果が得ら
れます。戦闘員の動作速度を早くしてみて、対戦相手をやっつけるチャンス
を最大にしてみましょう。このマニュアルの説明がわかりにくい場合は、こ
のマニュアルの用語集を調べるか、総合的なヘルプ システムを使用してくだ
さい。ヘルプ システムを利用するには、ダイアログ ウィンドウの右上にある
疑問符をクリックしてから、調べたい項目をクリックします。動作速度が極
端に遅くなった場合や、手をつけられないほどシステムが混乱してしまった
場合は、緊急ボタン Restore Defaultsをクリックしてください。  標準設定に戻
ります。

Direct3Dの詳細を参照できます。

このボタンをクリックすると、追
加設定用のダイアログ ウィンドウ
が開きます。

疑問符はヘルプです。

この疑問符をクリックしてから、
詳しく知りたいダイアログの領域
をクリックしてください。

保存した設定は簡単に呼び出せます。
 各種ゲームの 3D設定は、

ELSA WINman Suiteにあります。
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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技術仕様技術仕様技術仕様技術仕様
この章では、ELSA ERAZOR IIと ELSA VICTORY Erazor LTについてさらに技術
的な説明を提供します。すべてのインタフェースとその割当てが詳細に説明
されています。

グラフィックスグラフィックスグラフィックスグラフィックス ボードの特性ボードの特性ボードの特性ボードの特性       

アドレスの割当てアドレスの割当てアドレスの割当てアドレスの割当て
このグラフィックス ボードは IBM VGA 完全互換で、同じメモリ領域と特定の
領域の I/O アドレスを占有します。 1 MB 以上のメモリ領域は、自動的に PCI
BIOSインタフェースにより割り当てられます。 

アドレスが衝突する場合、衝突の原因となっている拡張ボードの I/Oアド
レスを修正してください。 ELSAグラフィックス ボードのアドレスは変更
できません。グラフィックス ボードは、フリーな割り込み（IRQ）を必要
とします。  コンピュータの BIOSで予約されている可能性があります。
これは、メインボードのマニュアルを参照してください。

システムが正常に動作するようにするためには、ELSA グラフィックス ボー
ドにより占有されているアドレスと領域が他のハードウェア 機器によりアク
セスされることがあってはなりません。次のアドレスが割り当てられていま
す。
n I/O アドレスアドレスアドレスアドレス
標準 VGA I/O (3B0-3DF)

n メモリメモリメモリメモリ アドレスアドレスアドレスアドレス 
ビデオ RAM (A000-BFFF)
ビデオ BIOS-ROM (C000-C7FF)

ERAZOR II VICTORY Erazor LT

グラフィックス プロセッサ nVidiaの RIVA TNT nVidiaの RIVA 128ZX

R A M D A C ピクセルタイミング 250MHz

オンボードメモリ 8MB/16MB
1,6GB/sの帯域幅

8MB
1,6GB/sの帯域幅

BIOS V B E 3.0 対応のフラッシュ
B IO S

V B E 3.0 対応の BIOS 

バス システム PCI または AGP, 2 
(133MHz)

AGP, 2 (133MHz)

VESA DDC DDC1 および DDC2B
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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グラフィックスグラフィックスグラフィックスグラフィックス ボードのポートボードのポートボードのポートボードのポート

VGA D シシシシェェェェルルルル ソソソソケケケケッッッットトトト 

ピンピンピンピン割割割割り当り当り当り当てててて  

 ELSA ERAZOR IIとELSA VICTORY Erazor LTはガイドライン RS-170に従った
アナログ信号を送信します。同期情報は別に送信されます。  入力インピーダ
ンスのスイッチがあるモニタの場合は、RGBビデオ入力に 75オーム（75 Ω）、
同期入力に 2キロオーム（2 kΩ）を選択してください。  同期入力のスイッチ
設定は、標準モニタで使用するもの以外の同期レベルがご使用のモニタに必
要で、表示が不安定になる場合にかぎって変更します。「Low」と「High」の
2つしかスイッチのないモニタもあります。この場合は、モニタのマニュアル
を参照してこのラベルが表わす入力インピーダンス レベルを調べるか、ス
イッチ設定をいくつか試してすべてのグラフィックス モードでイメージが安
定して表示される設定を探してください。

VGA Dシェル ソケット
モニタ接続ソケット

（15ピン）

NLX バージョン

ピピピピンンンン番番番番号号号号 信信信信号号号号 ピピピピンンンン番番番番号号号号 信信信信号号号号
1 赤 9 +5 V

2 緑 10 同期アース
3 青 11 アース
4 未使用 12 双方向データ (SDA, DDC2)

5 アース 13 水平同期

6 赤アース 14 垂直同期

7 緑アース 15 データタイミング (SCL, DDC2)

8 青アース
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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付録付録付録付録
アドバイスとヘルプアドバイスとヘルプアドバイスとヘルプアドバイスとヘルプ
WINNERware CDには、サポート ホットラインの FAQ（よくある質問）
一覧が収録されています。多くの場合、問題解決のヘルプはすぐに検索
できます。FAQ一覧ファイルを読む場合は、同じ CDに収録されている
Acrobat Readerを使います。

ELSA 製品のインストール中や操作中に問題が発生した場合は、まずこのマ
ニュアルを参照してください。ELSA CDまたはフロッピー ディスクに格納さ
れている README.TXT ファイルには、マニュアルの印刷時点では収録でき
なかった最新の変更や追加情報が含まれています。

さらに質問がある場合は、弊社のサポート チームに連絡してください。その
際は、以下の情報を必ずお知らせください。
n ご使用の ELSAデバイスの正確なモデル名。
n ご使用のELSAドライバのバージョン、またはドライバ ファイルの日付と
時刻。

n オペレーティング システム、ハードウェア環境、バス システム。
ご使用のシステムに関する情報は、ELSA Info プログラムを使って
画面に呼び出すことができます。ススススタタタターーーートトトト 4 設設設設定定定定 4 画画画画面面面面の順に
クリックして、ディスプレイプロパティ ウィンドウを開きます。ご
使用のシステムに関する各種情報を表示するためのインフォタブ

 Infoをクリックしてください。

n エラーが発生したアプリケーション プログラムの名前とバージョン。
n エラーの詳細な説明。確認のため、少なくとも 3回はエラーを再現して、
故意にエラーを発生させた際の手順を正確に記述してください。

特に重要 :  
グラフィックス ボード ドライ
バのバージョン番号
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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問問問問いいいい合合合合わわわわせせせせ先先先先 

まず ELSA製品を購入した販売店に連絡してください。サポートについては、
製品に付属するサポート資料を参照してください。

ドドドドラララライイイイババババののののアアアアッッッッププププデデデデーーーートトトト
ELSA ドライバの最新バージョンは、弊社のインターネット WWW サイト
www.elsa.comまたは弊社の LocalWeb、ならびに ftp.elsa.comから直接 FTP経
由によって、いつでもダウンロードすることができます。各サイトには、豊
富な情報や FAQ（よくある質問）への回答も用意されています。ELSA サポー
ト チームにお問い合わせになる前に、最新バージョンの ELSA ドライバを使
用していることを確認してください。
ELSA ERAZOR II and ELSA VICTORY Erazor LT
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