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Vorwort

Liebe Leserin, lieber Leser,

zunächst einmal möchten wir uns bei Ihnen für den Kauf dieses Buches
bedanken, und wir hoffen, daß es Ihnen gefallen wird. Sie halten die erste
Ausgabe des „Cheat-Reports“ in Händen, ein Buch, das sich nicht nur auf
die bloße Auflistung von Cheats beschränkt. In diesem Buch werden Sie
sowohl Cheats als auch Komplettlösungen, Walkthroughs, Tips und Tricks
sowie Informationen zu mehr als 900 Spielen finden. Dabei handelt es sich
um alte Klassiker, aber auch um die neusten Spiele, die es derzeit auf dem
Markt gibt. Keine Frage, der Spielemarkt boomt. Es vergeht nicht ein Tag,
an dem nicht ein neues Spiel veröffentlicht wird. Dabei wird die Qualität
immer besser, und der Kunde kann leicht den Überblick über die große
Masse an Software verlieren. Mit dem „Cheat-Report“ ist dies jedoch kein
Problem mehr. Da die Spiele alphabetisch geordnet sind, läßt sich jedes
gesuchte Spiel leicht finden und nachschlagen.

Wenn Sie über einen Internetzugang verfügen, dann schauen Sie doch
einfach mal bei den zu den einzelnen Spielen aufgeführten Internetadres-
sen vorbei. Dort werden Sie sicher noch umfangreicher über jedes ein-
zelne Spiel informiert und können sich Patches bzw. Bugfixes herunterla-
den. Bitte haben Sie Verständnis dafür, daß insbesondere bei den alten
Spielen selten eine Internetadresse beigefügt ist. Dies hat einfach damit zu
tun, daß sich die Softwarehersteller meistens mehr auf Ihre aktuellen
Spiele konzentrieren. Bei den aktuellen Spielen und Games der letzten
Jahre werden Sie aber in der Regel immer eine Internetadresse finden.

Wenn Sie einmal durch das Buch blättern, dann werden Sie sehen, daß ei-
ne große Menge an Daten verarbeitet werden mußte, um diesen „Cheat-
Report“ fertigzustellen. Sicherlich kann es auch einmal vorkommen, daß
sich ein Fehler eingeschlichen hat. Hier sind Sie aufgerufen, einfach mit-
zumischen. Wenn Sie etwas korrigieren wollen, zusätzliche Tips und Tricks
haben oder ganz einfach Ihre Meinung zu diesem Buch kundtun wollen,
dann schicken Sie uns eine E-Mail zu folgender Adresse: Baumann.
Ruppach@T-Online.de. . . . Wenn Sie sich direkt an den Verlag wenden wol-
len, ist Buch@databecker.de der richtige Anlaufpunkt, hier können Sie An-
regungen/Fragen/Kritik zu diesem Buch direkt an den Verlag schicken.
Für Supportanfragen zu DATA BECKER Software gibt es einen eigenen
Bereich im Internet unter der Adresse http://www.databecker.de.

Wir werden auf jeden Fall versuchen, Ihre Vorschläge umzusetzen und die
zusätzlichen Informationen zu verarbeiten.



Zum guten Schluß wollen wir uns noch bei all unseren Freunden und Be-
kannten bedanken, die uns tatkräftig bei der Fertigstellung dieses Buches
unterstützt haben. Ein ganz besonderer Dank gilt Frau Klapdor von DATA
BECKER für ihre Geduld und die tolle Zusammenarbeit. Jetzt bleibt uns
nur noch, Ihnen viel Spaß beim Lesen dieses Buches zu wünschen.

Ihr Autorenteam

Marina Ruppach
Horst Baumann
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Drücken Sie [Enter], geben Sie den gewünschten Cheatcode ein und drücken Sie
nochmals [Enter].

Cheat Wirkung
DIEDIEDIE Zerstörung von allem!
ICBM + 90 Reichweite für Helipolis
PHOTON MAN „Nuke Trooper” mit Laserwaffe
E=MC2 TROOPER oder
E=MC TROOPER

Aufwertung des Photon Man

RESIGN Keine Lust mehr auf das Spiel?
BIGDADDY Wagen mit Raketenwerfer
HOME RUN Sieg
MEDUSA Verwandlung der Städter in Medusen
DARK RAIN Verwandlung der Composit-Bogenschützen in „Stealth Archers”
BLACKRIDER Verwandlung der Horse Archers in Black Riders
QUARRY 1.000 Steine
NO FOG Beseitigung des „Fog of War”
KILL + Spielerzahl entsprechender Spieler stirbt
GAIA Kontrolle über Tiere, aber nicht mehr über Menschen
HARI KARI keine Lust mehr auf das Leben?
HOYOHOYO Priester mit 600 life points nun schnellste Einheit
FLYING DUTCHMAN Umwandlung der Juggernauten in Flying Dutchman
REVEAL MAP ganze Kartenansicht
BIGBERTHA schwere Katapulte
STEROIDS Bauzeit=0
JACK BE NIMBLE Katapulte schießen mit Menschen!
COINAGE 1.000 Goldstücke
PEPPERONI PIZZA 1.000x mehr Nahrung
POWERJET Baby fährt mit Schrotflinte Dreirad
BE NIMBLE Katapulte schießen mit Kühen und Supermen
WOODSTOCK 1.000 Stück Holz
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AGE OF EMPIRES: RISE OF ROME
http://www.microsoft.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Microsoft/Ensemble St. Genre:Genre:Genre:Genre: Strategie

Inhalt
Im Zusatzpack des Strategieknüllers warten vier neue Zivlisationen auf ihren
Einsatz in neuen Missionen: die Karthager, die Hellenen, die Palmyrer und die
Römer.

Cheats
Tippen Sie die nachfolgenden Cheats im Chat-Fenster ein.

Cheat Wirkung
convert this! eine weitere Priestereinheit
king arthur Vögel mutieren zu Drachen
pow big mamma Einheit BabyPrez (ein Baby auf einem Rad)
big momma Wagen mit Raketenwerfer
photon man Einheit mit Lasergewehr im Dorfzentrum
upsidflintmobile Tempo und Feuergeschwindigkeit der Wagenschützen steigt
grantlinkspence Macht wilde Tiere stärker, z. B. Löwe zu Löwenkönig
stormbilly Einheit Roboter

Missionslösungen

Kampagne 1: Rise of Rome
1. Mission: Birth of Rome1. Mission: Birth of Rome1. Mission: Birth of Rome1. Mission: Birth of Rome
Ziel dieser Mission ist es, zuerst einmal Ihr Lager zu schützen und zu verteidigen.
Bauen Sie oben rechts eine Mauer und ersetzen Sie die Fahnen durch Türme. Zur
Verteidigung stellen Sie mehrere Bogenschützen und Steinwerfer auf. Damit genü-
gend Steine zum Werfen vorhanden sind, setzen Sie mehrere Arbeiter zum Stein-
abbau ein. Rüsten Sie nun in die nächste Epoche auf und werten Sie auch Ihre Ka-
tapulte auf. Greifen Sie nun den gelben Gegner mit mehreren Bogenschützen so-
wie den verbesserten Katapulten an. Wenn Sie den Feind besiegt haben, bauen Sie
noch die drei Türme auf deren Land fertig.

2. Mission: Pyrrhus of Epirus2. Mission: Pyrrhus of Epirus2. Mission: Pyrrhus of Epirus2. Mission: Pyrrhus of Epirus
Rüsten Sie in dieser Mission Ihre Schiffe auf und bauen Sie Türme auf der Insel un-
ten auf. Stellen Sie außerdem Bogenschützen zur Verteidigung auf. Schicken Sie
dann ungefähr 30 Schiffe los und vernichten Sie zuerst die Boote Ihrer Feinde. Zer-
stören Sie hiernach die Türme Ihrer Feinde, sämtliche Hafenanlagen, deren restli-
che Schiffe und alle Häuser. Schicken Sie nun 15 Schiffe oberhalb und 15 Schiffe
unterhalb zur Brücke. Greifen Sie dann das Lager mit Katapulten und Phalanx an.

3. Mission: Syracuse3. Mission: Syracuse3. Mission: Syracuse3. Mission: Syracuse
Schicken Sie zehn Schiffe zur Vernichtung des braunen Gegners los. Weitere 20
Schiffe zerstören die Türme, den Hafen, die Schiffe, Gebäude und restlichen Ein-
heiten der Feinde. Nehmen Sie das Lager mit Hilfe der Legionäre ein, nachdem Sie
Ihr eigenes Lager ausgebaut haben.
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4. Mission: Metaurus4. Mission: Metaurus4. Mission: Metaurus4. Mission: Metaurus
Stellen Sie Türme rund um Ihr Lager auf und bilden Sie so eine Mauer. Setzen Sie
Bogenschützen zur Verteidigung ein. Zerstören Sie das rote Lager mit Hilfe Ihrer
Katapulte und Hopliten und decken Sie sich in deren Lager mit Rohstoffen ein.
Bauen Sie hier Ihr Weltwunder auf und schützen Sie es mit mehreren Türmen.

5. Mission: Zama5. Mission: Zama5. Mission: Zama5. Mission: Zama
Schießen Sie einen Durchgang in die Mauer der Gegner und schicken Sie Ihre Ein-
heiten hindurch. Lassen Sie Ihre Priester Überzeugungsarbeit leisten, vernichten Sie
die Mitte des Dorfes und nehmen Sie sich deren Bewohner vor. Wenn Sie nun Ihr
Lager ausgebaut und einige Einheiten zur Verteidigung aufgestellt haben, stellen
Sie noch einige Priester dazu, damit Angreifer sofort bekehrt werden können. So-
bald Ihren Feinden die Rohstoffe ausgegangen sind, attackieren Sie sie mit Ihren
Katapulten. Während Sie die feindlichen Gebäude und Türme vernichten, bauen
Sie noch ein Weltwunder auf.

6. Mission: Mithridates6. Mission: Mithridates6. Mission: Mithridates6. Mission: Mithridates
Greifen Sie die Hafenanlagen samt Schiffen des roten Gegners an und bauen Sie
dann auf der Insel links innerhalb der bewaldeten Gegend Ihr Dorf auf. Greifen Sie
dann mit Legionären und den Katapulten das gegnerische Lager an. Vernichten Sie
die Türme mit den Katapulten und errichten Sie hier ein Lager für Ihre Ressourcen.
Zerstören Sie die gegnerischen Gebäude und Einheiten und schicken Sie Ihre Prie-
ster auf die feindlichen Einheiten los. Die Kavallerie reißt das Weltwunder nieder,
und schon ist die erste Kampagne gelöst.

7. Mission: Caeser vs. Piraten7. Mission: Caeser vs. Piraten7. Mission: Caeser vs. Piraten7. Mission: Caeser vs. Piraten
Schicken Sie Ihre berittenen Einheiten gen Norden und nehmen Sie das Lager ein.
Errichten Sie zum Wasser hin eine Mauer und rüsten Sie anschließend Ihre Schiffe
auf. Greifen Sie jetzt mit Ihren Schiffen den roten Gegner an und mit einer noch
größeren Flotte im Anschluß daran den braunen Gegner. Ihre Insel wird vom gel-
ben Gegner attackiert. Lassen Sie Caeser auf Ihrer Insel zur Verteidigung zurück
und schicken Sie Schiffe mit Hopliten beladen zum Lager des gelben Feindes hin-
über.

8. Mission: Britain8. Mission: Britain8. Mission: Britain8. Mission: Britain
Beladen Sie Ihre Schiffe mit sämtlichen Einheiten und vernichten Sie die gegneri-
schen Einheiten und deren Türme mit den Katapulten. Die Einwohner werden mit
Hilfe Ihrer Priester bekehrt. Schicken Sie auch einige Einheiten zum Tempel auf der
Insel, erobern Sie im Anschluß daran die Ruine und kämpfen Sie sich so bis zur let-
zen Ruine hinter dem Wald vor.

9. Mission: Alesia9. Mission: Alesia9. Mission: Alesia9. Mission: Alesia
Bauen Sie Ihr Lager aus mit einer Akademie und einem Workshop. Zerstören Sie
die Türme mit Hilfe der Katapulte und setzen Sie zur Vernichtung des Gegners
Phalanx und Ballisten ein.
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10. Mission: Caeser vs. Pompeius10. Mission: Caeser vs. Pompeius10. Mission: Caeser vs. Pompeius10. Mission: Caeser vs. Pompeius
Errichten Sie sofort zu Beginn Ihr Lager mit Hafenanlage, Ställen, Akademie und
Workshop. Ziehen Sie mit dem Bau von Zenturionen, Katapulten, Kavallerie und
Transportschiffen nach. Zenturionen und Kavallerie werden zur Vernichtung der
Angreifer eingesetzt. Mit den Katapulten werden die gegnerischen Türme zerstört.
Vernichten Sie dann den Tempel und die Kaserne und zu guter Letzt noch die gel-
ben Türme.

11. Mission: Actium11. Mission: Actium11. Mission: Actium11. Mission: Actium
Vernichten Sie die Angreifer mit Ihren Starteinheiten. Vernichten Sie den roten
Angreifer mit Katapulten, Ballisten, Priestern und der Kavallerie. Die restlichen
Einheiten schicken Sie zusammen mit vielen Schiffen zum braunen Feind hinüber.
Vernichten Sie deren Gebäude und Einheiten aus der Ferne. Dann fallen Ihre Trup-
pen in das feindliche Gebiet ein und vernichten den Rest. Zerstören Sie dann das
Schiff von Cleopatra.

12. Mission: Years of the Four Empires12. Mission: Years of the Four Empires12. Mission: Years of the Four Empires12. Mission: Years of the Four Empires
Errichten Sie im unteren Teil Ihres Dorfes ein Ressourcenlager. Im oberen Teil set-
zen Sie neben das Weltwunder alle bedeutenden Gebäude. Sichern Sie Ihr Dorf mit
einer Mauer und rüsten Sie eine Epoche auf. Falls der gelbe Feind in Ihr Dorf ein-
fällt, töten Sie ihn mit Hilfe der Kavallerie, die direkt hinter der Mauer postiert
wird. Auch der braune Gegner wird mit Hilfe der Kavallerie zerstört. Zusätzlich
werden hierzu noch die Katapulte eingesetzt. Schicken Sie einige Schiffe los, um die
feindlichen Einheiten an den Übergängen zu vernichten, und geben Sie den gelben
Gegnern den Rest durch Einsatz der Ballisten und der Kavallerie. Wenn Sie nun das
feindliche Weltwunder durch ein eigenes ersetzen, haben Sie diese Mission erfolg-
reich beendet.

13. Mission: Ctesiphon13. Mission: Ctesiphon13. Mission: Ctesiphon13. Mission: Ctesiphon
Sobald Sie das kleine Lager in Ihren Besitz integriert haben, vergrößern Sie es und
errichten rundherum eine Mauer mit Türmen an den geeigneten Stellen. Schicken
Sie Schiffe los, um die feindlichen Einheiten auf dem Wasser zu vernichten. Den
gelben Feind vernichten Sie mit Hilfe der Katapulte und der Kavallerie. Schicken Sie
mehrere Priester zusammen mit einigen Ballisten los, um den roten Gegner zu be-
kehren. Zerstören Sie die Türme und Gebäude Ihres Gegners und nehmen Sie Ihr
Artefakt ein. Von Ihrer Stadt aus gelangen Sie zum nächsten Artefakt. Das dritte
und letzte Artefakt befindet sich kurz vor dem Weltwunder. Werten Sie die drei
Artefakte zum Weltwunder auf, um diese Mission erfolgreich zu beenden.

14.14.14.14. Mission: Queen ZenobiaMission: Queen ZenobiaMission: Queen ZenobiaMission: Queen Zenobia
Nehmen Sie sich in dieser Mission zuerst den braunen Gegner zur Brust und besie-
gen Sie diesen mit einigen Axtkämpfern. Bauen Sie auf dieser Insel ein Ressourcen-
lager. Setzen Sie auf die andere Insel Türme und ziehen Sie so eine Mauer hoch.
Rüsten Sie anschließend zur nächsten Epoche auf und stellen Sie dann eine Armee,
bestehend aus den üblichen Einheiten, auf und vernichten Sie den gelben Gegner.
Schicken Sie dann einige Schiffe von der Insel, die ehemals den braunen Feinden
gehörte, los zu den roten Gegnern und vernichten Sie deren Schiffe und Hafenan-
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lagen sowie die Gebäude mit Hilfe von Katapulten. Fallen Sie dann mit der Kavalle-
rie, verstärkt durch einige Priester, auf der Insel ein und vernichten Sie den Rest.

15. Mission: Coming of the Huns15. Mission: Coming of the Huns15. Mission: Coming of the Huns15. Mission: Coming of the Huns
Ziehen Sie eine Mauer um Ihr Dorf, bilden Sie genügend Dorfbewohner aus und
legen einen ausreichenden Vorrat an Rohstoffen an. Schicken Sie zur gleichen Zeit
einen Arbeiter zur Roten Stadt und lassen Sie diesen hier einen Stall errichten und
mindestens zwei Reiter ausbilden, die Sie dann zum Workshop schicken. Bauen Sie
mehrere Schiffe und lassen Sie diese die Hafenanlage zerstören. Rüsten Sie solange
auf, bis Sie in der Eisenzeit angelangt sind, und achten Sie darauf, daß der rote
Gegner auf keinen Fall vor Ihnen ein Weltwunder errichtet. Sie müssen auf jeden
Fall zuerst eines bauen, um als Sieger aus dieser Mission und der ganzen Kampagne
hervorzugehen.

16. Mission: Crossing the Alps16. Mission: Crossing the Alps16. Mission: Crossing the Alps16. Mission: Crossing the Alps
Zerstören Sie zuerst das gelbe Lager. Meiden Sie den Weg, der an den Türmen
vorbeiführt, und geben Sie den Bogenschützen den Befehl, in der Nähe der Mau-
ern Posten zu beziehen. Ihre Dorfbewohner arbeiten sich durch die Mauer und er-
richten dahinter ein Dorfzentrum. Errichten Sie zwei Farmen und kümmern Sie sich
um Holznachschub. Reißen Sie nun mit den Kampfelefanten die Mauer ein und
schicken Sie dann einen Ihrer Arbeiter ins gelbe Dorf zurück, um hier an Goldvor-
räte zu gelangen. Errichten Sie außerdem einen Workshop. Vernichten Sie dann die
Türme und drängen Sie die feindlichen Einheiten solange zurück, bis Hannibal mit
den gepanzerten Elefanten an den Fahnen angelangt ist.

17. Mission: Third Greek War17. Mission: Third Greek War17. Mission: Third Greek War17. Mission: Third Greek War
Ziehen Sie oberhalb Ihres Gebiets eine Mauer durch Turmbau hoch und bauen Sie
am unteren Gewässer eine Hafenanlage. Vernichten Sie mit einigen Schiffen alles,
was in der Nähe ist, und schicken Sie dann einige Axtkämpfer zum gelben Feind.
Bauen Sie nun noch auf der anderen Seite des braunen Dorfes eine Mauer und po-
stieren Sie dahinter Ballisten. Errichten Sie nun am oberen Gewässer eine beachtli-
che Flotte von Schiffen und schicken Sie diese in das größte Lager, von wo aus Sie
nun die Katapulte und die Helipolis vernichten können. Vernichten Sie zum Schluß
noch den Regierungssitz mit mehreren gepanzerten Elefanten.

18. Mission: Spartacus18. Mission: Spartacus18. Mission: Spartacus18. Mission: Spartacus
Bauen Sie Ihr Dorf aus und rüsten Sie in die nächste Epoche auf. Errichten Sie meh-
rere Tempel und Workshops. Achten Sie auf den Goldabbau und bilden Sie dann
viele Priester und Ballisten aus. Schicken Sie Ihre Priester in den unteren Teil und
lassen Sie sie dort die Einheiten bekehren. Stellen Sie eine Armee aus berittenen
Soldaten und Kampfelefanten auf, um die Helipolis und alle übriggebliebenen Ein-
heiten zu vernichten.

19. Mission: Odenathus vs. Persians19. Mission: Odenathus vs. Persians19. Mission: Odenathus vs. Persians19. Mission: Odenathus vs. Persians
Rüsten Sie gleich zu Beginn in die nächste Epoche auf und bilden Sie dann eine Ar-
mee aus Ballisten, Katapulten und Kamelen, die dann das Dorf im oberen Teil ver-
nichten. Hier zerstören Sie zuerst die Türme und dann alle Tempel. Wenn Sie alles
vernichtet haben, errichten Sie ein Lager direkt neben dem gegnerischen. Sorgen
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Sie nun für genügend Katapulte und Streitwagen und setzen Sie diese dann gegen
die Stadt ein, womit Sie nun auch die letzte Kampagne von Rise of Rome erfolg-
reich abgeschlossen hätten.

AGGRESSOR

Cheats
Wechseln Sie zum Highscore-Screen und tragen Sie hier die folgenden Cheats ein:

Cheat Wirkung
Terminator mehr Waffen
CLASSIFIED 15 Extraleben
BlooDSporT mehr Waffen

AGILE WARRIOR F-IIIX

Cheats
Wechseln Sie in den Pausenmodus des Spiels und geben Sie in der Paßwortabfrage
[C] und den gewünschten Cheatcode ein:

Cheat Wirkung
13593 Sprit und Waffen bis zum Abwinken
14214 Unverwundbarkeit
17357 Verfügbarkeit aller Missionen
25245 sämtliche Waffen
33124 Sieg bei sämtlichen Missionen

AH-64D LONGBOW
http://www.ea.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Jane’s/Electronic Arts Genre:Genre:Genre:Genre: Simulation

Inhalt
In dieser Hubschraubersimulation treten Sie als Pilot des westlichen Bündnisses
auf. Ihre Aufgabe ist es, die Pläne des russischen Präsidenten Schirinowski zu zer-
stören oder, mit anderen Worten, zu verhindern, daß dieser Rußland wieder zu ei-
ne der führenden Militärnationen macht. Verhindern Sie die Expansion über die
polnische Grenze hinaus und zeigen Sie dem Präsidenten, was für starke Piloten
das westliche Bündnis besitzt.

Cheat
Um in diesem Spiel nicht mehr verwundbar zu sein, verwenden Sie einen Hex-
Editor und gehen dann in die Datei Ca.ini. Nun müssen Sie die Reihen Invulnerabili-
ty=0 und Infiniteammo=0 in Invulnerability=1 und Infiniteammo=1 umändern.
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AHX-1

Cheats
Tragen Sie in das Eingabefeld für Namen „VIPER” ein. Nun können Sie alle Missio-
nen spielen und außerdem noch folgende Cheatcodes aktivieren:

Cheat Wirkung
[Alt]+[A] Bekanntgabe sämtlicher Ziele
[Alt]+[I] Unverletzbarkeit
[Alt]+[J] Framerate
[Alt]+[K] Abschalten des Rauchs
[Alt]+[L] mehr Munition
[Alt]+[Q] Wechseln des Flugmodus
[Alt]+[R] Schadensbegrenzung
[Alt]+[X] Absturz

AKTE EUROPA
http://www.eidos.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Eidos Interactive Genre:Genre:Genre:Genre: Echtzeitstrategie

Inhalt
In ferner Zukunft schließen sich die Mitglieder der UN zu einem einzigen Staat zu-
sammen. Nur Europa verweigert den Beitritt und soll nun mit Waffengewalt über-
zeugt werden.

Cheats
Geben Sie während des Spiels da Wort „Armleuchter” ein. Jetzt stehen Ihnen fol-
gende Cheatcodes zur Verfügung:

Cheat Wirkung
[Umschalt]+[Strg]+[A] 1.000 Specials
[Umschalt]+[Strg]+[G] Angriff mit Gas
[Umschalt]+[Strg]+[H] 1.000 Fahrwerke
[Umschalt]+[Strg]+[U] 1.000 Waffen
[Umschalt]+[Strg]+[W] eine Mission weiter

Geben Sie während des Spiels „enabledevel” ein, und Sie können diese Cheats ver-
wenden:

Taste Wirkung
[Q] Fahrzeug (Auswahl zufällig)
[W] Läufer (Auswahl zufällig)
[E] Radarfahrzeug
[R] Radar-Android
[T] schwere Infantrie
[Z] totale Zerstörung
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ALADDIN
http://www.vie.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Virgin Interactive Genre:Genre:Genre:Genre: Jump & Run

Inhalt
Schlüpfen Sie in die Schuhe des tapferen Aladdins, besiegen Sie den fiesen Dschafar
in zehn Abschnitten des Spiels und befreien Sie Prinzessin Jasmin aus seinem Pa-
last.

Systemanforderungen
� 8 MByte RAM
� VGA-Grafikkarte
� Windows
� Joystick

Cheats
Drücken Sie, nachdem das Spiel begonnen hat, im Object-Screen die Taste [^]. War-
ten Sie dann auf das Erscheinen der Wunderlampe und drücken Sie jetzt [Rück]. An-
schließend können Sie im Spiel folgende Cheats durch Druck der in der Tabelle ge-
nannten Tasten auslösen.

Cheat Wirkung
[1], [A]+[M] Zugang zu jedem Level
[G] fünf Gems
[M] Bewegung ohne Grenzen
[A] fünf Äpfel
[H] Unverwundbarkeit

ALBION
http://www.bluebyte.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Blue Byte Genre:Genre:Genre:Genre: Rollenspiel

Cheat
Sie bekommen das blaue Heilungsgetränk umsonst, wenn Sie mit der Heilerin auf
dem Planet Iskai geredet haben.

ALERION
Cheat
Um Zugang zu jedem Level zu erhalten, wechseln Sie zur Highscore-Tabelle und
drücken dann die Tasten [A] bis [O].

ALIEN BREED
Cheat
Tippen Sie während des Spiels das Wort „TULEBY” ein. So gelangen Sie in den
nächsten Level.
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ALIEN CARNAGE
http://www.3drealms.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: 3D Realms Genre:Genre:Genre:Genre: Jump & Run

Inhalt
Außerirdische wollen die Erde überfallen und die Menschen zu hirnlosen Zombies
machen, die sie dann versklaven können. Der Spieler schlüpft in die Rolle von
„Halloween Harry”, der nun mit Hilfe einer Vielzahl von Waffen versuchen muß,
die Pläne der Außerirdischen zu vereiteln.

Minimale Systemanforderungen
� 386er
� 550 KByte konventioneller Speicher
� 10 MByte freier Festplattenspeicher
� Soundblaster-kompatible Soundkarte
� Joystick

Cheat
Um bei diesem Spiel Munition, Feuerkraft, Treibstoff und Energie aufzustocken,
drücken Sie die Tasten [B], [G] und [I] gleichzeitig. Vorsicht, denn Ihr Punktestand
rückt auf 0.

ALIEN DOOM

Cheat
Um bei diesem Spiel mehr Munition und volle Power zu erlangen, drücken Sie
während des laufenden Spiels kurz die Taste [I].

ALIEN INVASION

Levelcodes
Und hier die Levelcodes zum Spiel:

Level Code
Level 1 START
Level 2 ERMINTRUDE
Level 3 HELP
Level 4 CRACKERS
Level 5 CHRISTMAS
Level 6 WEDDING
Level 7 TROUBLE
Level 8 DEFENCE
Level 9 GRASS
Level 10 BOOKCASE
Level 11 DISCO
Level 12 SHOULDERS

Level Code
Level 13 MONEY
Level 14 BLACKADDER
Level 15 QUEEN
Level 16 EDITOR
Level 17 SABBATH
Level 18 RUSH
Level 19 NEWTON
Level 20 APPLE
Level 21 GARAGE
Level 22 MATION
Level 23 LOVES
Level 24 ME

Level Code
Level 25 GRANT
Level 26 SOFTWARE
Level 27 BIRTHDAY
Level 28 PLATINUM
Level 29 ELECTRIC
Level 30 SEARCH
Level 31 AIRPORT
Level 32 TARN
Level 33 MOUNTAIN
Level 34 NAIL
Level 35 CIDER
Level 36 FINISHED



ALIEN LOGICALIEN LOGICALIEN LOGICALIEN LOGIC    ____________________________________________________________________________________________________________________________________________50505050

Level Code
Level 37 LOVESICK
Level 38 WORK
Level 39 PROGRAMME
Level 40 TELEVISION
Level 41 SECRETZON

Level Code
Level 42 HIDESAWAY
Level 43 HELLO
Level 44 FIREMAN
Level 45 DONGLE
Level 46 LORRY

Level Code
Level 47 EINSTEIN
Level 48 DAUGHTER

ALIEN LOGIC

Cheats
Beginnen Sie das Spiel mit der Eingabe [/] und [J]. Wenn das Spiel läuft, drücken Sie
noch [Pos1], um nachfolgende Cheats zu aktivieren:

Cheat Wirkung
[H] Selbstmord
[L] Sprung
[B] Abschalten der Kollisionsabfrage
[O] Unverwundbarkeit
[C] Cheatmenü
[R] Gesundheit
[E] Überraschungen
[M] Wechseln des Charakters (Eye Evid)
[I] Kartenansicht

ALIEN RAMPAGE

Cheat
Um das Cheatmenü dieses Spiels zu aktivieren, geben Sie in dem Level, in dem Sie
sich gerade befinden, „ram” ein. Jetzt können Sie alles, was Sie für dieses Spiel be-
nötigen, zu Ihren Gunsten verändern.

ALIEN TRILOGY
http://www.acclaimnation.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Probe/Acclaim Genre:Genre:Genre:Genre: Action-Adventure

Inhalt
Als Ripley müssen Sie sich durch die Handlung aller drei „Alien”-Teile kämpfen und
dabei auch die gleichen Aliens zur Strecke bringen.

Cheats
Cheat Wirkung
nadiapopovX bestimmter Level (Zahleingabe)
COMEANDHAVEAGO sämtliche Waffen
IFYOUTHINKYOUAREHARDENOUGH beliebig Munition
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ALIEN VS. PREDATOR
http://www.avpnews.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Fox Interactive Genre:Genre:Genre:Genre: 3D-Action

Cheats
Öffnen Sie die Konsole durch die Tastenkombination [~] und [F12] und geben Sie
dann die folgenden Cheats ein:

Cheat Wirkung
showfps Framerate an
predobot computergesteuerter Predator
showcoords Koordinaten an
winneroftheonegreatbattleoftheuniverse Alien wird zum Xenomorph
theonedeadlycreautureevercreated Alien unverwundbar
giveallweapons alle Waffen verfügbar
freakoftheunivers Marine unverwundbar
light Bild wird mit jeder Anwendung heller
gimme_charge volle Energie (Predator)
god alle unverwundbar
alienbot computergesteuertes Alien
marinebot computergesteuerter Marine
skullcollector Predator unverwundbar
observer unsichtbar

ALLODS: SEALED LANDS

Cheats
Geben Sie die folgenden Cheatcodes während des laufenden Spiels ein:

Cheat Wirkung
[#]Chicken Aktivieren des Cheatmodus
[#]killall Tod sämtlicher Feinde
[#]modify army + god Unverwundbarkeit
[#]show map Ansicht der Karte
[#]victory Sieg

ALONE IN THE DARK 2
http://www.infogrames.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Infogrames/Bomico Genre:Genre:Genre:Genre: Adventure

Cheat
Nehmen Sie das Gift aus der Küche und von der Arbeitsfläche an sich und vermen-
gen Sie es mit Wein. Dann trinken Sie die Flüssigkeit und drücken zur gleichen Zeit
[Enter]. Wiederholen Sie diesen Vorgang so lange, bis der Trefferpunktestand
32.000 beträgt.
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ALONE IN THE DARK 3
http:// www.infogrames.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Infogrames/Bomico Genre:Genre:Genre:Genre: Adventure

Cheat
Gehen Sie in ein Savegame und verändern Sie hier die folgenden Offsets in „75 75”
um:

Offsets Wirkung
AFC6 Winchester
B0C0 Gatling
AD64 mehr Lebenspunkte

ALPHA CENTAURI
http://www.firaxis.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Firaxis Genre:Genre:Genre:Genre: Strategie

Inhalt
Nachdem in ferner Zukunft die Erde unbewohnbar geworden ist, bschließt die
Menschheit, auf einen Planeten im Alpha Centauri System überzusiedeln. Auf dem
Weg zum neuen Planeten riß der Kontakt zur Erde ab, und es bildeten sich Grup-
pen, die nun bei der Besiedlung miteinander konkurrieren. Sie übernehmen nun ei-
ne dieser Parteien mit dem Ziel, den Planeten komplett unter Ihre Herrschaft zu
bekommen. Für welche Partei Sie sich entscheiden, liegt bei Ihnen, und denekn Sie
daran, daß jede Partei andere Eigenschaften hat.

Minimale Systemanforderungen
� P 133
� 16 MByte RAM
� 60 MByte freier Festplattenspeicher
� 2-MByte-Grafikkarte

Cheats
Nachdem das Spiel gestartet ist, drücken Sie die Tasten [Strg] und [K] gleichzeitig
und können dann im Karteneditor die nachstehenden Cheats anwenden.

Cheat Wirkung
[Y] ganze Karte
[Umschalt]+[F1] Einheit erstellen
[Umschalt]+[F2] technologische Entdeckung
[Umschalt]+[F3] Seiten wechseln
[Umschalt]+[F4] Energie verändern
[Umschalt]+[F5] Jahr ändern
[Umschalt]+[F6] Gegner töten
[Umschalt]+[F7] Replay
[Umschalt]+[F8] File anzeigen
[Umschalt]+[F9] diplomatische Beziehungen editieren
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Algemeine Hinweise zum Spiel
1. Überlegen Sie zu Beginn des Spiels, mit welcher Gruppe Sie spielen wollen. Sie

können zwischen Gaians, den Gläubigen, der Universität, den Spartanern, den
Friedenstruppen, Morgans oder Yangs Truppen wählen. Mit den Gaians kön-
nen Sie sehr schnell eine große Truppe aufstellen, mit der Sie alles außer der
Vorherrschaft auf dem Energiemarkt erreichen können. Die Gläubigen sind
Fanatiker, die am liebsten Krieg führen, um Ihre Ziele zu erreichen. Dies ge-
schieht meist schon zu einem frühen Zeitpunkt des Spiels. Um auf dem tech-
nologischen Level mithalten zu können, sollten Sie die Forschungsergebnisse
Ihrer Gegner stehlen. Wenn Sie auf Forschung setzen, wenden Sie sich der
Universität zu. Verzichten Sie hierbei auf große Truppen, sondern entwickeln
Sie diese lieber auf technischem Niveau weiter. Morgan erreicht ziemlich
schnell die Vorherrschaft auf dem Energiesektor und ist ein wahres Wirt-
schaftsgenie. Yangs Stärke liegt im Bevölkerungswachstum, wodurch er na-
türlich ein riesiges Heer zur Verfügung hat. Die Spartaner sind unter der Lei-
tung von Santiago disziplinierte Krieger, und Lal führt die Friedenstruppen
durch Diplomatie und militärische „Überredungskunst” zum Sieg.

2. Damit Sie einen Überblick über das Spiel erhalten, schalten Sie zu Beginn so-
wohl Spielhilfen als auch den Ratgeber im Präferenzenmenü ein, damit Ihnen
die Ergebnisse von Schlachten per Wahrscheinlichkeitsrechnung ermittelt
werden.

3. Versuchen Sie, gleich zu Beginn des Spiels ein Bündnis mit einer Nation zu
schließen, die sich auf ein anderes Gebiet spezialisiert hat, indem Sie Ihre
Technologien mit dieser austauschen.

4. Schrauben Sie das Mindworm-Aufkommen hoch, da Sie durch Töten dieser
Viecher Ihre Energie steigern.

5. Egal, ob Sie eine Forschernatur oder ein Kriegsführer sind, sollten Sie Ihren er-
sten Nachbarn eliminieren, um Ihr Territorium zu erweitern.

6. Wenn Sie eine neue Stadt gründen, setzen Sie diese möglichst nicht in ein Tal-
oder Hochlandgebiet, sondern genau dazwischen, vielleicht an einen westlich
gelegenen Hang. So können Sie Ihr Territorium sowohl auf Feldgebiete in Tä-
lern als auch über Minen im Hochland erstrecken, um möglichst viele Roh-
stoffe abzudecken.

7. Beim Bau von neuen Projekten sollten Sie darauf achten, ob alte Projekte
nicht mehr benötigt werden. Reißen Sie diese ab, damit Sie nicht unnötig Un-
terhaltskosten dafür blechen dürfen.

8. Vergessen Sie nicht, daß diplomatische Beziehungen von größter Bedeutung
sind. Machen Sie keinen Gebrauch von Atomwaffen oder ähnlich gefährlichen
Waffen, denn alle anderen Länder werden die diplomatischen Kontakte zu Ih-
nen sofort abbrechen.

9. Beauftragen Sie Ihre Gouverneure, den Ausbau der Städte zu übernehmen,
die keine besonderen Aufgaben haben.
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10. Falls einer Ihrer Gegner Sie im Bau von Geheimprojekten oder in bezug auf
die Größe der militärischen Truppe überholt, benutzen Sie die Hurry-Option,
um aufzuholen.

11. Versuchen Sie nicht, ein Geheimprojekt zu bauen, an dem Ihr Gegner schon
zugange ist, sondern bauen Sie Projekte, die sich günstig auf Ihre Strategie
auswirken.

12. Bauen Sie Cloning Vats und den Telepathic Matric gleichzeitig, um die Bevöl-
kerungszahl in die Höhe zu treiben und Aufstände gleich im Keim zu erdrük-
ken.

13. Trainieren Sie Ihre Truppen entweder auf Panzerung oder auf bessere Waf-
fen. Übersehen Sie die Punkt Geschwindigkeit geflissentlich, denn wofür gibt
es Truppentransporte?!

14. Vergessen Sie nicht, in regelmäßigen Abständen bei den Monolithen vorbei-
zuschauen, denn diese heilen nicht nur die Wunden Ihrer Soldaten, sondern
erhöhen auch Ihre Erfahrungswerte.

15. Versuchen Sie doch mal, Städte einzunehmen, die weiter entwickelt sind als
Ihre. Auch im Falle eines Verlusts werden Sie zumindest eine Technologie be-
halten.

16. Stärken Sie die Moral Ihrer Soldaten und erzielen Sie damit bessere Ergebnis-
se, indem Sie die Rüstung verbessern.

17. Sehen Sie zu, daß Ihre Truppe, auch wenn Ihre Technologien schon fortge-
schritten sind, möglichst ausgewogen zusammengestellt ist, d. h., lassen Sie
die Fußtruppen nicht beiseite, nur weil Sie z. B. Hovercrafts zur Verfügung ha-
ben.

18. Falls Sie irgendwann im Spiel gegen einen Ihrer Bündnispartner Krieg führen
wollen, erklären Sie offen den Krieg, damit Ihr Ruf nicht geschädigt wird.

19. Um mehr Einfluß zu bekommen, streben Sie den Posten des planetaren Gou-
verneurs an. Dies bringt einige Vorteile mit sich!

ALRIGHT

Tips und Tricks
Wenn Sie das Wachstum der Bevölkerung steigern wollen, dann sollten Sie den
Teufel Jasper um einen Tip bitten. Während er dann spricht, geben Sie das Wort
„GOTOHEAVEN“ ein. Daraufhin stellt sich der gewünschte Effekt ein.

Um mehr Geld zu bekommen, gibt es zwei Möglichkeiten. Zum einen können Sie
während des Spiels „$@!“ eingeben. Vor dem Dollarzeichen und nach dem Ausru-
fungszeichen müssen Sie aber die [Leertaste] drücken. Daraufhin bekommen Sie 10
Millionen gutgeschrieben. Zum anderen können Sie sich vom Engel Aria helfen las-
sen und dabei das Wort „GOTOHELL“ eingeben. Die Folge ist, daß Sie auch hierbei
mehr Geld bekommen.
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AMBERMOON

Koordinaten
Hier nun die Koordianten der einzelnen Orte:

Orte Koordinaten
Burnville 530/594
Burnviller Anleger 522/541
Das rote Auge Tarbos 444/399
Dönners Mine 252/712
Gemstone 319/759
Gnom-Mine 270/559
Haus der Banditen 627/412
Haus des Großvaters 625/462
Hexenhaus 291/519
Höhle der Bestie 222/541
Illien 376/277
Lebabs Turm 438/563
Lichtung 174/679
Luminors Turm 515/656
Newlake 348/352
Oase 523/159
Orkhöhle 539/438
Spannenberg 584/478
Spannenberger Anleger 562/483
Strudel 275/75
Sylphen-Höhle 538/466
Turm des Alchimisten 521/328
Windschrein 266/635

AMBERSTAR

Cheats
Damit die folgenden Cheats wirksam werden, müssen Sie die Tastenkobinationen
während des laufenden Spiels drücken

Tastenkombination Wirkung
[Alt]+[B] Magic Picture
[Alt]+[K] Kompaß
[Alt]+[L] alle Lebenspunkte
[Alt]+[M] Karte
[Alt]+[O] Koordinaten
[Alt]+[S] Mana
[Alt]+[U] Uhr
[Alt]+[W] Wind Chain
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AMC

Levelcodes
Dies sind die Levelcodes des Spiels:

Levelcode
NOSTROMO
DISCOVERY
ENTERPRISE
DAGOBAH
REPLICANT
KRULL
METROPOLIS

AMOK

Cheats
Geben Sie die folgenden Cheats während des Spiels ein:

Cheat Wirkung
XXCXXX unendlich Munition
YAYAYA effizientere Schußgeschwindigkeit
ZABCXY „Indianer auf Kriegspfad”
ZAZACC Anzeige der Credits
ZZZCYX Zugang zu jedem Level

ANDRETTI RACING
http://www.ea.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Electronic Arts Genre:Genre:Genre:Genre: Rennspiel

Cheats
Geben Sie folgende Cheats in das Feld für den Namen ein:

Cheat Wirkung
PEACEFUL OCEAN Stockcars
CHAO BROS Indycars

ANDROID PINBALL

Cheat
Drücken Sie sofort bei Beginn des Spiels [Esc] und tippen Sie das Wort „BALL” ein.
Auf diese Art und Weise gelangen Sie zu einem Extraball.
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ANNO 1602
http://www.sunflowers.de Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Sunflowers Genre:Genre:Genre:Genre: Aufbaustrategie

Cheats
Um alle Mission direkt anwählen zu können, öffnen Sie mit einem Texteditor (z. B.
WordPad im Windows-Zubehör) die Datei Game.dat. Hier suchen Sie nach dem
Wort VOLUME und tauschen in dieser Zeitle die letzten drei Zahlen durch den
Wert –579. Speichern Sie dann die Veränderung. Beim nächsten Start des Spiels
stehen Ihnen alle Missionen zur Verfügung.

Sie aktivieren während des Spiels den Cheatmodus, indem Sie die Tasten [Umschalt],
[Strg], [Alt] und [W] gleichzeitig drücken. Daraufhin erscheint in der linken, unteren
Ecke ein Kursor. Sie geben den Wert „2061“ ein und bestätigen die Eingabe, indem
Sie [Enter] drücken. Anschließend gehen Sie mit dem Kursor über Ihr Kontor und
drücken [ß]. Der Cheatmodus ist jetzt aktiviert.

Wenn Sie jetzt Ihren Warenbestand vergrößern wollen, dann drücken Sie erneut
die Tasten [Umschalt], [Strg], [Alt] und [W] gleichzeitig. Danach geben Sie eine Zahl ein,
die Sie aus der nachstehenden Tabelle entnehmen können, gehen mit dem Kursor
über Ihr Kontor und drücken [ß]. Nun haben Sie fünf Einheiten mehr der ge-
wünschten Ware zur Verfügung.

Zahl Ware Zahl Ware Zahl Ware
09 Mehl 17 Kakao

02 Eisenerz 10 Eisen 18 Alkohol
03 Gold 11 Schwerter 19 Stoffe
04 Wolle 12 Musketen 20 Kleidung
05 Zucker 13 Kanonen 21 Schmuck
06 Tabak 14 Nahrung 22 Werkzeug
07 Schlachtvieh 15 Tabakwaren 23 Holz
08 Korn 16 Gewuerze 24 Ziegel

Bei aktiviertem Cheatmodus stehen Ihnen auch noch einige Tastaturbelegungen
zur Verfügung:

Kombination Wirkung
[Umschalt]+[H] mehr Holz
[Umschalt]+[Z] mehr Ziegel
[Umschalt]+[K] mehr Kanonen im Lager
[Umschalt]+[T] mehr Werkzeug im Lager

ANNO 1602: Neue Inseln – neue Abenteuer
http://www.sunflowers.de Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Sunflowers Genre:Genre:Genre:Genre: Aufbaustrategie

Cheats
Der Cheat des Hauptprogramms, bei dem man mehr Waren bekommt, indem man
aus der Liste eine Zahl eingibt, funktioniert auch bei der Zusatz-CD. Jedoch mit ei-
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ner kleinen Änderung. Um den Cheatmodus zu aktivieren und später den Cheat
wirksam werden zu lassen, muß man im Hauptprogramm [ß] drücken. Bei der Zu-
satz-CD drückt man [A].

Sie können einen gespeicherten Spielstand mit dem Szenarieneditor bearbeiten.
Dazu kopieren Sie einen Spielstand aus dem Ordner Savegame in den Ordner Ei-
gene Szenarien und ändern die Endung der Datei von .gam in .szs. Jetzt können Sie
den Spielstand mit dem Editor manipulieren. Wenn Sie alles erledigt und gespei-
chert haben, kopieren Sie die Datei zurück in den Ordner Savegame und ändern
die Endung der Datei wieder in .gam um.

ANOTHER WORLD

Cheats
Und hier die Levelcodes zum Spiel:

Level Code Level Code
Level 1 LDKD Level 9 KLFB
Level 2 HTDC Level 10 BRTD
Level 3 CLLD Level 11 TFBB
Level 4 LBKG Level 12 TXHF
Level 5 XDDJ Level 13 CKJL
Level 6 FXLC Level 14 LFCK
Level 7 KRFK Level 15 HRTB
Level 8 BFLX

ANSTOSS
http://www.ascaron.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Ascaron Genre:Genre:Genre:Genre: Wirtschaftssimulation

Cheat
Erschaffen Sie im Editor einen Spieler mit dem Alter 1 und der Stärke 0. Wenn Sie
nun Ihren Kontostand vermehren möchten, müssen Sie diesen Spieler nur noch
verkaufen.

ANSTOSS 2
http://www.ascaron.com Hersteller:Hersteller:Hersteller:Hersteller: Ascaron Genre:Genre:Genre:Genre: Wirtschaftssimulation

Inhalt
In diesem Spiel ist es Ihre Aufgabe, die Geschicke eines Fußballvereins zu leiten.
Vom gesamten Management bis zur Aufstellungen der Mannschaft stehen Sie in
der Verantwortung und werden bei Erfolgen gefeiert und bei Mißerfolgen gefeu-
ert.

Cheats
Bringen Sie ganz einfach einen zweiten menschlichen Spieler mit ins Spiel. Mit die-
sem neuen Spieler gehen Sie dann ins Finanzmenü und nehmen dort so viele Kredi-


