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Vorwort

Die Taschenbuchreihe von DATA BECKER bietet dem Leser einen grund-
legenden und kompetenten Uberblick iiber das jeweilig behandelte The-
ma.

Wesentliche Strukturmerkmale werden Sie in allen Taschenbiichern wie-
derfinden:

m  Aufzdhlungen und alternative Moglichkeiten
El Schritt-fiir-Schritt-Anweisungen
Tip

Interessante Tips fiir Ihre Praxis.

Hinweis
Wichtige Infos, die weiterhelfen.

Mehr Infos: Verweise auf andere interessante Stellen im Buch.

Ein lbersichtliches Inhaltsverzeichnis, ein detailliertes Verzeichnis vor je-
dem Kapitel und ein umfangreiches Stichwortverzeichnis gewahrleisten
einen schnellen Zugriff auf gewiinschte Inhalte.

Der Visual QuickGuide zu Beginn bietet Ihnen einen schnellen und erfolg-
reichen Einstieg und das Tip-Verzeichnis am Ende einen raschen Zugriff
auf die zahlreichen Profitips im Taschenbuch.

Viel Spaf!

lhr DATA BECKER Lektorat
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WAS ISTNEU? - HTML 4 STELLT SICH VOR

3. Wasist neu? - HTML 4 stellt

sich vor
3.1 Plattformunabhangige Leistungsfahigkeit............ocevuens 54
3.2 Internationalisierung 54
3.3 Ein neues Tabellenkonzept 54
34 Aktive Labels in Formfeldern und mehr......crceersnn 55
3.5 Erweiterung des Object-Tags 56
3.6 Stylesheets einsetzen 56
3.7 Intelligente Druckmoglichkeiten 57
3.8 Dynamische Webseiten mit der Erweiterung der
Scriptmdglichkeiten 58
3.9 Alternative Darstellungsmoglichkeiten..........wene. 58
3.10 Frames als offizieller Bestandteil 58
3.11 Quellen fir HTML 4.0 und Dynamic HTML ......ccooccevueeres 59

Das folgende Kapitel ist hauptsachlich fiir die Leser interessant, die sich
schon mit HTML in einer fritheren Form auskennen und die Neuigkeiten
kennenlernen wollen, die HTML 4.0 gebracht hat. Einsteiger kénnen es
tberblattern und vielleicht spater noch einmal darauf zurtiickkommen.

Im Laufe der Erdrterung der einzelnen Méglichkeiten von HTML werden
die Punkte aber auch erklart.

HTML 4.0 begliickt die Internetgemeinde mit vielen Neuigkeiten. Obwohl
von neuen Standards durch das W3C eigentlich nie bahnbrechende Ent-
wicklungen zu erwarten sind, ist HTML 4.0 da positiv aus der Reihe ge-
tanzt.

Trotz aller Probleme im Vorfeld konnte ein verniinftiger Standard festge-
legt werden. Er a8t jedoch in einige Punkten Spielraum fiir Interpretatio-
nen zu.

Neben neuen Elementen und der Erweiterungen bestehender Anweisun-
gen wurden einige alte Tags und Attribute als tiberholt erklart. Die zen-
tralen Verdnderungen werden in den folgenden Kapiteln beschrieben.
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KAPITEL 3

3.1 Plattformunabhingige
Leistungsfihigkeit

Es gibt in dem 4.0- Standard weiter forcierte Moglichkeiten der plattform-
unabhdngigen Leistungsfahigkeit. Darunter sind im wesentlichen ver-
schiedene Auflésungen, Farbzuweisungen, flexible Eingabemdglichkeiten,
etwa das Mandvrieren per Tastendruck, flexible Ausgabemdglichkeiten
sowie Spracheingabe und akustische Informationen zu verstehen.

Dabei ging es dem Konsortium u. a. um besseren Webzugriff fiir korper-
lich Behinderte sowie die bessere Integration von unterschiedlich gearte-
ten Geriten in HTML. Es geht in dem neuen HTML-Standard nicht mehr
nur um das WWW in dem Kasten ,Browser”, sondern um die Integration
der unterschiedlichen Ausgabegerate beim Anwender.

3.2 Internationalisierung

Die sogenannte Internationalisierung (engl. internationalization) nach
dem ISO/IEC:10646-Standard bzw. 18N war einer der weiteren wichti-
gen Aspekte fiir das neue HTML. Die Grenzen des bisher verwendeten
ISO-Standards 8859-1 gelten nicht mehr. So lassen sich beispielsweise
viele im Franzésischen verwendeten Wérter jetzt auch in HTML verwen-
den. Die Internationalisierung nach dem neuen Standard ist unabhangig
davon, ob das Betriebssystem diese Zeichen unterstiitzt.

Die Darstellung von Sonderzeichen und landesspezifischen Zeichen er-
folgt liber sogenannte Entities (eine Folge von Zahlen oder Zeichen, die
dem Steuerzeichen & folgen).

3.3 Ein neues Tabellenkonzept

HTML 4.0 enthélt eine Reihe von neuen Elementen und Erweiterungen
von Tabellen. Diese dienen hauptsichlich der Ubersichtlichkeit. Das neue
Tabellenkonzept basiert auf dem RFC1942-Standard. Es enthélt nun als
wesentliche Neuerung Layoutgruppen.

Zu den weiteren Neuigkeiten gehort, daB HTML nun erlaubt, Strings nach
bestimmten Zeichen auszurichten, z. B. am Dezimalkomma. Beispiel:

<COL WIDTH="3*" ALIGN="char" CHAR=",">
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