8 rasante Rennpisten (Indoor,
Outdoor und Toonbahnen)

Einstellbare Witterungsverhaltnisse
und Bodenbelage mit unterschied-
lichem Fahrverhalten

Springe, Senken, Briicken und
Schikanen fiir volle Kart-Action

Vier Kart-Modelle basierend auf
realen Renn- und Crosskarts

Hohenverstellbare Sitze mit unter-
schiedlichen Perspektiven und stu-
fenlos einstellbarem Blickwinkel

Packende Races in der Hobby-,
Amateur- oder Profiklasse gegen
bis zu sieben Computergegner
oder gegen Freunde im Netzwerk

Tuniermodi (Punkteturnier und
Knockout-Turnier fir bis zu 10
Tracks) sowie Einzelrennen,
Zeitrennen und Training

& Komfortabler Track-Editor zum
=* Gestalten eigener Rennpisten

3 Mit Lenkrad, Maus, Tastatur und
=* Joystick spielbar

Mit freundlicher
Unterstiitzung von:

PC CD-ROM
Windows 95/98

Unterstutzt
3D-Hardware-
Beschleunigung
&

Force Feedback*-
Joysticks und
-Lenkréader

*Wir weisen darauf hin, daR die auf der Verpackung verwendeten Soft- und
Hard der il

Packende Outdoor-Action im
gelandetauglichen Cross-Kart

Rasante Indoor-Arenen mit
griffigen Grip-Belagen ...

... oder Non-Grip-Belagen fiir
den richtigen Slide

Geben Sie alles - auch bei
Nebel und regenglatter Piste

Coole Kart-Action in der
American Style Toon-Town!
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