
DATA BECKER

Deutsches Entwicklerteam:
Mit freundlicher
Unterstützung von:

8 rasante Rennpisten (Indoor,
Outdoor und Toonbahnen) 

Einstellbare Witterungsverhältnisse
und Bodenbeläge mit unterschied-
lichem Fahrverhalten 

Sprünge, Senken, Brücken und
Schikanen für volle Kart-Action 

Vier Kart-Modelle basierend auf
realen Renn- und Crosskarts

Höhenverstellbare Sitze mit unter-
schiedlichen Perspektiven und stu-
fenlos einstellbarem Blickwinkel

Packende Races in der Hobby-,
Amateur- oder Profiklasse gegen
bis zu sieben Computergegner
oder gegen Freunde im Netzwerk 

Tuniermodi (Punkteturnier und
Knockout-Turnier für bis zu 10
Tracks) sowie Einzelrennen,
Zeitrennen und Training  

Komfortabler Track-Editor zum
Gestalten eigener Rennpisten 

Mit Lenkrad, Maus, Tastatur und
Joystick spielbar 

Rasante Indoor-Arenen mit
griffigen Grip-Belägen ...

... oder Non-Grip-Belägen für
den richtigen Slide

Geben Sie alles - auch bei
Nebel und regenglatter Piste 

Coole Kart-Action in der
American Style Toon-Town!

PC CD-ROM
Windows 95/98

Packende Outdoor-Action im 
geländetauglichen Cross-Kart

Systemvoraussetzungen:
Windows 95, 98, Pentium 233 MMX, 32 MByte RAM, ca. 30 MB Festplattenbedarf, High Color 16 Bit Farbtiefe, 640 x
480 Auflösung, 16-Bit Soundkarte, Microsoft Maus oder 100% kompatibles Zeigegerät, (Quad-Speed-) CD-ROM
Laufwerk, DirectX6 kompatible 3D-Grafikkarte mit mind. 8 MB, optional Force Feedback Joystick/Lenkrad, Netzwerkkarte

Unterstützt
3D-Hardware-

Beschleunigung 
& 

Force Feedback*-
Joysticks und 
-Lenkräder

*Wir weisen darauf hin, daß die auf der Verpackung verwendeten Soft- und
Hardware-Bezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen im allgemeinen
warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem Schutz unterliegen.


