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ZU lhrer Sicherheit

Bitte beachten Sie im Interesse lhrer Sicherheit und einer einwandfreien
Funktion lhres neuen Produkts und Ihres Computersystems die folgenden
Hinweise:

e Vor dem Offnen des Rechners stets den Netzstecker ziehen, um sicherzu-
stellen, dal} das Gerat stromlos ist!

* Computerbaugruppen, wie z. B. Grafik-Boards, sind empfindlich gegen
elektrostatische Aufladungen. Leiten Sie elektrostatische Aufladung von
sich ab, bevor Sie die Baugruppen mit den Handen oder Werkzeugen be-
rahren!

* Baugruppen nur dann in den Computer einbauen, wenn die Einhaltung
der Kenndaten gewabhrleistet ist!

* Verwenden Sie fur den Anschlufd des Monitors an den Rechner aus-
schlieBlich ein abgeschirmtes Monitorkabel!

* Verwenden Sie kein Kabel, das die Stromversorgung tber den Rechner
herstellt.

* Sie bendtigen einen Mehrfrequenz-Monitor, der eine Zeilenfrequenz von
mindestens 35 kHz unterstitzt.

* Achten Sie beim Einbau Ihres Grafik-Boards unbedingt darauf, daf3 der
vorgesehene Steckpldt@ampatibel zu lhrer Karte ist!

Eventuelle Anderungen, die sich seit der Drucklegung dieses Handbuches
ergeben haben, sind in dBREADME -Dateien auf den mitgelieferten Dis-
ketten beschrieben.

Zu Ihrer Sicherheitl 1|



Uber das Handbuch

Dieses Handbuch erklart, wie Sie das miroCRYSTAL 20PV avi-Grafik-
Board in Ihrem Rechner installieren. Die umseitige Kurzanleitung gibt Ih-
nen einen Uberblick Uiber die Hard- und Softwareinstallation.

In den Seitenrandern finden Sie zur schnellen Orientierung Zwischenuber-
schriften.

@ Besonders wichtige Textpassagen sind durch die »Hand« und dieses Format
gekennzeichnet.

Handlungsanweisungen, die Ihnen Schritt fir Schritt vorgeben, was in be-
stimmten Situationen zu tun ist, erkennen Sie am Blickfangpunk:

* Setzen Sie die Karte in den Steckplatz ein.

Alle vom Benutzer einzugebenden Befehle erscheinen in einem bestimmten
Schrifttyp:

install <>

Das<[I> symbolisiert die Eingabetaste.

Vom Benutzer auszuwéhlende Mends, Befehle, Optionen, Schaltflachen,
etc. werderkursivdargestellt.

IV Uber das Handbuch m



Hardware

Software

Kurzanleitung

Die folgende Kurzanleitung gibt Ihnen einen Uberblick tiber die Schritte der
Hard- und Softwareinstallation.

1.

o & 0D

Systemvoraussetzungen sicherstellen, Sicherheitskopien der mitgelieferten
Disketten erstellen.

Rechnergehause offnen.
Graphik-Board in den VL- oder PCI-Steckplatz einbauen.
Monitor anschlie3en.

Video for Windows Runtime Digkl/2 einlegen.
Entsprechend des Laufwerssetup oder b:setupeingeben.
Den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen.

. miro-Treiber fir miroCRYSTAL 20PV avi installieren.

Die Reihenfolge der Installation ist beliebig.

% miroewin (Windows-Treiber)
Sie bendtigen die miroswin-Diskette.
miroewin High speed drivers for Windows; Install disk # &itlegen.
Im Windows Programm-Manager iDaterMeniu Ausfuhren..wahlen.
Entsprechend des Laufwerldnstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.

& miroeplus (OS/2-Treiber, Windows NT-Treiber)
Sie bendtigen die miroeplus-Disketten.
miroeplus High speed drivers for OS/2; Install disk # hw.
miroeplus High speed drivers for Windows NT; Install disk #difllegen.
Treiber und/oder Tools installieren.
Ggf. installierte Treiber konfigurieren.

Kurzanleitung V



Tell I: Hardware

Uberblick

Mit miroCRYSTAL 20PV avi bietet miro ein Grafik-Board, das speziell

fur den professionellen Einsatz unter Windows und DOS entwickelt wurde:
Es erfullt alle Anforderungen in den Bereichen Seitenlayout, lllustration
und Farbbildbearbeitung:

q

Bildspeicher/Auflosung

Das miroCRYSTAL 20PV avi-Grafik-Board ist mit 2 MByte VRAM aus-
gerustet und bietet eine maximale Auflésung von 1152 x 864
Bildpunkten bei 65.536 Farben.

Grafik-Beschleunigung

Das Board verwendet den Hochleistungs-Grafikprozessor Weitek P9100
und bietet somit enorme Geschwindigkeitsvorteile bei der Grafikdarstel-
lung.

Schnelle Busvarianten
Das Board gibt es in ein&f(esa)L (ocal) Bus- und in eindp(eripheral)
C(omponent) (nterconnect)-Variante.

Multimedia-Acceleration

Fur Digitalvideo-Applikationen umfal3t die Hardware den Video-Chip
Weitek Video Power P9130. Diese Hardware verbessert die Wiedergabe
digitaler Videos: der Chip tbernimmt die stufenlose Skalierung des Vi-
deos bis zu einer Grol3e von 1280 x 1024 Bildpunkten (bei allen Bittie-
fen) — ruckfrei und ohne den Verlust von Frames. Bei Vergréf3erung
werden die einzelnen Pixel nicht einfach vervielfacht, sondern die neuen
Pixel werden errechnet (Interpolation), was selbst bei hohen Auflésun-
gen zu besten Bildqualitaten flhrt.

Treiber
Im Lieferumfang Ihres miro-Boards befinden sich zahlreiche leistungsfa-
hige miro-Treiber und miro-Tools.



System-
voraussetzungen

Lieferumfang

ISy

Bereits
vorhandene
VGA

Bevor Sie anfangen...

Um miroCRYSTAL 20PV avi installieren zu kdnnen, muf3 Ihr System die
folgenden Voraussetzungen erfillen:

Rechner

— bei VL-Ausfuhrung: 386er-, 486er-, Pentium-PC oder kompatibler Rech-
ner mit VL Local Bus-Steckplatz

— bei PCI-Ausfuhrung: 486er-, Pentium-PC oder kompatibler Rechner mit
PCI Local Bus-Steckplatz.

Monitor

— Hochauflésender Mehrfrequenzmonitor mit einer Zeilenfrequenz von 35
bis 100 kHz. Um die Mdglichkeiten der miroCRYSTAL 20PV avi in vol-
lem Umfang nutzen zu kénnen, bendtigen Sie einen Mehrfrequenzmoni-
tor, der eine Zeilenfrequenz von 64 kHz oder mehr verarbeiten kann.

Bevor Sie mit der Installation Ihres miro-Grafik-Boards beginnen, vergewis-
sern Sie sich bitte, dal3 Ihr System vollstandig ist.

— Grafik-Board
— Installationsdiskette(n)
— Dokumentation

— optional
Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel

Sollten Teile fehlen, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

Grafik-Boards sind sehr empfindlich gegen elektrostatische Ladung. Um
Schaden zu vermeiden, die durch Aufladung entstehen kdnnen, sollten Sie
die Karte bis zum Einbau in der antistatischen Verpackung lassen. Heben
Sie die Verpackung auch fur eventuelle spatere Transporte auf.

Im Grafikchip ist eine VGA enthalten. Wenn Sie die auf dem miroCRYSTAL
20PV avi-Board vorhandene VAG einsetzen mdchten, muf3 eine bereits vorhan-
dene Motherboard-VGA vor Beginn der Installation des miro-Graphik-Boards de-
aktiviert werden. Eine bereits installierte VGA-Karte mul} entfernt werden.

Bevor Sie anfangen.2



Hardware-Installation

MiroCRYSTAL 20PV avi installieren

Einbau vorbereiten

Zur Installation des Grafik-Boards bendétigen Sie einen Schraubendreher.
Gehen Sie wie folgt vor:

Schalten Sie den Rechner und alle angeschlossenen Peripheriegerate aus.
Trennen Sie den Rechner vom Stromnetz und lI6sen Sie alle anderen Ka-
belverbindungen.

Ldsen Sie die Schrauben der Gehduseabdeckung des Rechners und ent-
fernen Sie die Abdeckung.

Leiten Sie eventuelle elektrostatische Ladung durch Bertihren des Netz-
teilgeh&auses von lhrem Korper ab.

Entfernen Sie eine evtl. vorhnandene VGA-Karte aus dem Rechner bzw.
deaktivieren Sie eine Motherboard-VGA.

Wahlen Sie entsprechend Ihres Grafik-Boards einen freien VL- oder PCI-
Steckplatz. Losen Sie die zum Steckplatz gehdrige Abdeckung an der
Ruckwand des Rechners. Heben Sie die zugehdrigen Schrauben auf.

Board-Layouts

Die folgenden lllustrationen zeigen die Board-Layouts der miroCRYSTAL
20PV avi-Boards.

- ;

Bildspeicher 2 MB
ildspeicher yte VESA-Standard-Feature-

@) Connector

Weitek P9130
Video-Playback-
Coprozessor

Weitek P9100 I
Grafik-Prozessor 2

]

D E
_|
D-Sub 15-

|
|
] Monitor-
|

g u]

ausgang

| L
| [
|
|

miroCRYSTAL 20PV avi/VL
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Grafik-Board
einsetzen

Wie geht
es weiter?

. [ I
VESA-Standard-
Feature-Connector l ] [ ] [ ]

.
W —

lO
D-Sub 15-
Monitorausgang f Bildspeicher 2 MByte ?

—

Weitek P9100
Grafik-Prozessor

Weitek P9130
o Video-Playback-
Coprozessor

]

miroCRYSTAL 20PV avi/PCI

Wichtig: In Ihrem Rechner darf nur eine VGA aktiv sein, entweder die mi-
roCRYSTAL-VGA oder eine andere VGA-Logik (sei es eine andere VGA-
Karte oder eine auf der Hauptplatine integrierte on-board VGA).

* Setzen Sie das Grafik-Board entsprechend des Bustyps vorsichtig in den
VL- oder PCI- Steckplatz ein. Halten Sie dazu das Grafik-Board an der
Oberseite und schieben Sie es an beiden Enden gleichmal3ig nach unten
in den Steckplatz. Driicken Sie auf den oberen Rand, damit das Board
fest im Steckplatz steckt.

Laf3t sich das Grafik-Board nicht problemlos einsetzen, wenden Sie bitte keine
Gewalt an: Die Kontaktfedern der Buchsenleiste kbnnten verbogen werden. Zie-
hen Sie stattdessen das Board wieder heraus und versuchen Sie es noch einmal.

® Schrauben Sie den Haltebligel des Boards an der Riickwand des Rechners
fest.

* Setzen Sie die Gehauseabdeckung wieder auf den Rechner und schlie3en Sie
die Peripheriegeréate an.

® Schliel3en Sie den Monitor am D-Sub15-Monitorausgang an. Sollten Sie
Zweifel an der korrekten Verkabelung des Monitors haben, schlagen Sie
bitte in der zugehorigen Dokumentation nach.

* Stellen Sie abschliel3end die Stromversorgung von Rechner und Monitor
sicher.

Nachdem Sie Ihr Grafik-Board in den Computer eingebaut haben, kbénnen
Sie die Systemsoftware der miroCRYSTAL 20PV avi sowie die bendtigten
Applikations-Treiber installieren und ggf. konfigurieren.

MiroCRYSTAL 20PV avi installierefl
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Technische Daten

Bussystem

- miroCRYSTAL 20PV avi VESA Local Bus
VESA Local Bus

- miroCRYSTAL 20PV avi fur PCI Local Bus
PCI Local Bus

- Video Power 9130 onboard

Kompatibilitat

- VGA-registerkompatibel

Grafikprozessor

- Weitek P 9100 fur VESA Local Bus
50 MHz Bustaktfrequenz

- Weitek P 9100 fur PCI Local Bus
33 MHz Bustaktfrequenz

Bildspeicher

- 2 MByte VRAM

Stromversorung

- 45V max.2 A
- +12V, max. 0,01 A

5 Technische Daten



Videomodi

Videospeicher 2 MByte VRAM
256 Farben bei | 1408 x 1024 70 Hz
1280x 1024 75 Hz
1152 x 864 90 Hz
1024 x 768 100 Hz
800 x 600 100 Hz
768 x 576 100 Hz, TV
640 x 480 100 Hz, TV
65536 Farben 1152 x 864 80 Hz
bei 1024 x 768 100 Hz
800 x 600 100 Hz
768 x 576 100 Hz, TV
640 x 480 100 Hz, TV
16,7 Mio. 800 x 600 90 Hz
Farben bei 768 x 576 90 Hz, TV
640 x 480 100 Hz, TV
Video Timing

- Zeilenfrequenz:

31 kHz bis 85 kHz, je nach Betriebsart
Bildwiederholfrequenz:

70 Hz bis 100 Hz, non-interlaced, je nach Betriebsart
Pixelfrequenz:

15 MHz bis 135 MHz, je nach Betriebsart

Optionen

Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel

Technische Dater6



Tell Il: Software

Wie geht es
weiter?

Voraussetzun-
gen

Installation

Uberblick

Nachdem Sie Ihr miro-Grafik-Board in Ihren Rechner eingebaut haben, kén-
nen Sie die miro-Treiber fur Windows und CAD-Anwendungen installieren
und lhren Monitor auswahlen.

Bevor Sie mit der Installation beginnen, sollten Sie mit dem DOS-Befehl
DISKCOPY Sicherheitskopien der im Lieferumfang enthaltenen Installati-
onsdisketten erstellen. Bewahren Sie die Originaldisketten an einem
sicheren Ort auf und arbeiten Sie ausschlie3lich mit den Kopien.

Lieferumfang

Bitte vergewissern Sie sich, dal3 der Lieferumfang Ihres miroewin-Software-
paketes komplett ist:

— miroewin-Disketten firoewin High speed drivers for Windoyvs

— optional erhéltlich:
miroewin High speed drivers for CAD (miroGTI 12 VGA)

Sollten Teile fehlen, wenden Sie sich an lhren Handler.

Wenn Sie die Windows-Treiber und die miroWINTOOLS installieren wol-
len, fahren Sie mit dem Kapitel »Windows-Treiber und miroWINTOOLS«
fort; wenn Sie die Systemsoftware und den Treiber miroGTI 12 VGA fir
CAD-Anwendungen installieren wollen, fahren Sie mit dem Kapitel »Sy-
stemsoftware und CAD-Treiber« fort.

Windows-Treiber und miroWINTOOLS

Allgemeines

Um die Software erfolgreich installieren zu konnen, miviiddows fur

VGA installiert sein.

Weiterhin benétigen Sie fur die komplette Installation auf lhrer Festplatte
ca. 3 MByte freien Speicherplatz.

—

7 Windows-Treiber und miroWINTOOLS m



Um Videos ab-
spielen zu
koénnen...

ISy

Windows-Trei-
ber

miroWIN-
TOOLS

Ergebnis der
Installation

Zum Abspielen digitaler Videos sind AVI-Treiber notwendig. Diese sowie
ein Setup-Programm finden Sie auf der mitgelieferten Video for Windows-
Runtime-Diskette.

Installieren Sie die Video for Windows-Treiber unbedingt bevor Sie die
miro-Windows-Treiber installieren.

* Legen Sie di¢/ideo for Windows Runtime Disk # if2das Disketten-
laufwerk ein.

* Geben Sie entsprechend des Laufwerisetup oder b:setupein und fol-
gen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Die miro-Windows-Treiber wurden speziell fir den Windows-Anwender
entwickelt. Zusammen mit Ihrem/n miro-Grafik-Board/s ermdglichen sie
eine optimale Nutzung dieser grafischen Benutzeroberflache und der darauf
basierenden Applikationen. Hervorzuheben sind in diesem Zusammenhang
die hohe Geschwindigkeit, die hohen Auflosungen und die Moglichkeit, im
TrueColor-Modus zu arbeiten.

Auf den miroswin-Disketten befinden sich weiterhin die miroWINTOOLS,
die Sie im Laufe der Installation auf Ihre Festplatte kopieren kénnen. Eine
detaillierte Beschreibung der miroWINTOOLS finden Sie in den entspre-
chenden Kapiteln dieses Handbuchs.

Die miroWINTOOLS bieten Ihnen eine Reihe von Funktionen, mit denen
Sie den Windows-Desktop nach Ihren individuellen Bedurfnissen einrichten
kénnen.

AuRerdem wird Ihnen eine Lupenfunktion und ein Werkzeug zur Wandlung
von TrueType-Fonts in ein DOS-Format zur Verfiigung gestellt.

Dazu kommt ein Werkzeug zur Farbtonregelung des Monitors sowie die
Maoglichkeit, DTP-Applikationen zentimetergenau auf den Ausdruck einzu-
stellen.

Installation

Die Installation der Windows-Treiber und der miroWINTOOLS erfolgt
grundsatzlich von Diskette.

Die fur die Installation nétigen Dateien werden auf Ihre Festplatte in das
Windows-Verzeichnis und — wenn vorhanden — in das Windows-Systemver-
zeichnis kopiert.

Die miro-Tools werden in der Programmgrupp@oWINTOOLSabgelegt.

Installieren Sie ausschlieflich die Windows-Treiber, erscheinen nur die
miro-Tools miroMONITOR SELECT, miroSUPERSCREEN und miroTINT
CONTROL in der Programmgruppe miroWINTOOLS. Sie kbnnen nach der
Installation jederzeit gestartet werden.

Das Installationsprogramm modifiziert die Windows-Dateien WIN.INI,
SYSTEM.INI und CONTROL.INI.

Windows-Treiber und miroWINTOOL§



Disketten

OK/Cancel

IS5y

Sie bendotigen fur die Installation die folgenden Disketten:

— miroewin High speed drivers for Windows; Install disk # 1/1

¢ Starten Sie Windows.

* Legen Sie die miroswin High speed drivers for Windows; Install disk #
1/1 in das Diskettenlaufwerk.

* Wahlen Sie im Programm-Manager den Menupub&tei und den Be-
fehl
Ausfuhren...

* Tragen Sie entsprechend lhres Laufwerks ein:

acinstall oder
b:install

und klicken Sie aubK.

Zu Beginn des Installationsprogramms erscheint das Mgméchauswabhl

mit der Standardeinstellurignglisch Wahlen Sie mit den Richtungstasten
die Einstellungdeutsch und driicken Sie die Eingabetaste, um in das Haupt-
menu zu gelangen.

Mit OK fahren Sie im Installationsprogramm fort, iancelbeenden Sie
das Programm.

* Wahlen Sie das/die Board/s aus, fur das/die Sie die Windows-Treiber in-
stallieren mochten und klicken Sie aK.

Achten Sie darauf, dal3 Sie die richtige Boardauswabhl treffen.

Mit der OptionAlle installierte Software wieder entfern&innen Sie alle
wéahrend einer vorangegangenen Installation auf die Festplatte kopierten Da-
teien loschen.

* Wabhlen Sie den Umfang der Installation:

— Windows 3.1 Treiber Softwated/oder

— zusatzliche miroWINTOOLS (miroTINT CONTROL, miroSIZE CA-
LIBRATION, miroSCOPE, ...) und/oder

— miro-Hintergrundbild

9 Windows-Treiber und miroWINTOOLS m
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Installationsprogramm: Treiber installieren

* Wenn Sie dazu aufgefordert werden, legen Sie die angeforderten Disket-
] ten in das Laufwerk ein
] -

Haben Sieausschlief3lichdie miroWINTOOLS installiert, ist die Installati-

on nach dem Kopiervorgang zu Ende. Bestatigen Sie das Ende des Installati-
onsprogramms miDK. Sie befinden sich im Programm-Manager von
Windows.

Nach Beendigung deniro-Windows-Treiber-Installation wird automat-
isch das miro-Tool miroMONITOR SELECT gestartet.

mMiroMONITOR SELECT
Uber miroMONITOR SELECT kénnen Sie Ihren Monitor auswahlen.

= miroMONITOR SELECT v
Board 1: DOS-Text / Graphik Ok
|miroCRYSTAL 20PV avi

Abbruch
Bustyp:
Owa (OVLB
Owiga @Pol Hilfe
Monitor:
|miro C2185 [+] %
miro

miroMONITOR SELECT

* Uberpriifen Sie, ob Sie mit Hilfe des Installationsprogramms das richtige
Board installiert haben.

e Uberprifen Sie die Angaben zu dem Busytp Ihres miro-Grafik-Boards
und andern Sie ggf. den vorgegebenen Bustyp.

Windows-Treiber und miroWINTOOL§.O



» Offnen Sie das Listenfelonitortypund wéhlen Sie lhren Monitor.
Sollte Ihr Monitor in der Liste nicht erscheinen, wahlen Sie den Monitor
mit der nachstkleineren Zeilenfrequenz.

@ Eine falsche Auswahl kann Ihren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate.

e Ubernehmen Sie die getroffenen Einstellungen@kt Das miro-Tool
miroSUPERSCREEN wird automatisch gestartet.

miroSUPERSCREEN

Eine ausfuhrliche Beschreibuadjer Funktionen von miroSU-
PERSCREEN finden Sie im Kapitel »miroSUPERSCREEN« in diesem
Handbuch.

* Nachdem Sie alle Einstellungen festgelegt haben, verlassen Sie miroSU-
PERSCREEN miOK und starten Sie Windows neu.

Wo finde ich was?

Die ausfuhrliche Beschreibung der miroWINTOOLS finden Sie in diesem
Handbuch.

In der Windows-ProgrammgruppeiroWINTOOL Sefindet sich das Sym-
bol Information Doppelklicken Sie das Symbol, um moégliche neue Infor-
mationen zu erhalten.

@ Der Doppelklick auf das Symbadhformationfunktioniert nur, wenn in der
Programmgrupp&ubehérder EditorNotepadnstalliert ist.

Systemsoftware und CAD-Treiber

Allgemeines

Halten Sie sich bei der Installation der Systemsoftware und der CAD-Trei-
ber bitte unbedingt an diese Reihenfolge:

1. Installieren Sie Uber das Installationsprogramm die Systemsoftware und
die Treiber, die Sie fur Ihre Applikationen bendtigen.

2. Konfigurieren SienschlielRendggf. die installierten Treiber.

Detaillierte Angaben zur Konfiguration und zu den Funktionen der ein-
zelnen miro-Treiber finden Sie in den entsprechenden Kapiteln dieses

Software-Handbuchs.
11 Systemsoftware und CAD-Treiber m



Installation

Ergebnis der
Installation

Installation

Die Installation der Systemsoftware und miro-Treiber erfolgt von der
DOS-Ebene und grundsatzlich von Diskette.

Die fur die Installation und Konfiguration des Grafik-Boards und der Trei-
ber nodtigen Dateien werden auf Ihre Festplatte

— in das Systemverzeichnis Ihres miro-Grafik-Boards (z.B.
C:\CRYS_20PV fur miroCRYSTAL 20PV avi) und

— in die entsprechenden Applikations-Verzeichnisse (z.B. C:\ACAD fur
AutoCAD) kopiert.

Systemsoftware und CAD-Treib&.z



<[I>/<Esc>

Um die miro-Treiber zu installieren, gehen Sie vor wie folgt:

* Legen Sie die miroewin High speed drivers for CAD #1/1-Diskette in das
Diskettenlaufwerk.

* Geben Sie entsprechend Ihres Laufwerks ein:

acinstall <[I> oder
b:install <O0>

Zu Beginn des Installationsprogramms erscheint das Mgméchauswabhl

mit der Standardeinstellung Englisch. Wahlen Sie mit den Richtungstasten
die Einstellungdeutsch und dricken Sie die Eingabetaste, um in das Haupt-
meni zu gelangen.

Die Bedienung des Installationsprogramms erfolgt Gber die Tastatur. In der
Ful3zeile finden Sie die Tasten, mit denen Sie das Installationsprogramm
steuern kdnnen.

Um einen MenUpunkt zu markieren, bewegen Sie den Cursorbalken mit den
Richtungstasten auf den MenUpunkt und driicken Sie die Leertaste. Bestatigen
Sie die Anderungen mit(>>. Vorgenommene Voreinstellungen (JA/NEIN) kon-
nen Sie Uber die Leertaste andern.

Mit <[J> fahren Sie im Installationsprogramm fort, mit <Esc> beenden Sie
das Programm.

* Wabhlen Sie das miro-Grafik-Board aus, fur das Sie die Systemsoftware
und die miro-Treiber installieren wollen.

Achten Sie darauf, dal3 Sie das richtige miro-Grafik-Board auswahlen.

* Mit der Eingabetaste gelangen Sie in das M&rgiber installieren

* Wabhlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten die Treiber, die Sie installieren
mochten (z.B. Treiber fur AutoCAD 12); andern Sie die Voreinstellun-
gen mit der Leertaste vadein (Standardeinstellung) adf

Wollen Sie ausschliel3lich die System-Software lhres miro-Grafik-
Boards installieren, wahlen Sie die Optioar System-Software

Mit der OptionAlle installierte Software wieder entfern&innen Sie
alle wahrend einer vorangegangenen Installation auf die Festplatte ko-
pierten Dateien I6schen.

Vergessen Sie nicht, die Voreinstellungen der gewiinschten miro-Treiber
von NEIN auf JAzu setzen. Um die gewahlten Treiber zu installieren, betati-
gen Sie die Eingabetaste erst nachdem Sie die Voreinstellungen aller ausge-
wahlten Treiber gedndert haben.

—
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Laufwerk/
Verzeichnis

ISy

Treiber
konfigurieren

Um die Systemsoftware des miro-Grafik-Boards sowie die ausgewéhlten
miro-Treiber zu installieren, benotigt das Installationsprogramm zunachst
die Angabe, auf welches Laufwerk und dann in welches Verzeichnis die
Software und die Treiber kopiert werden sollen.

e Ubernehmen Sie die Vorgaben oder (iberschreiben Sie diese.

Die Systemsoftware wird standardmalig in das Systemverzeichnis lhres
miro-Grafik-Boards kopiert, die miro-Applikationstreiber in das Ver-
zeichnis der jeweiligen Applikation.

Das Installationprogramm modifiziert die Datei AUTOEXEC.BAT. Die ur-
sprungliche Version wird unter dem Dateinamen AUTOEXEC.BAK gespei-
chert.

Nachdem Sie die miro-Treiber installiert haben, missen diese ggf. konfigu-
riert werden.

Detaillierte Anweisungen zur Konfiguration sowie eine ausftihrliche Be-
schreibung der Funktionen finden Sie in diesem Handbuch.

Systemsoftware und CAD-Treiba:4



Auflésung

Anzahl der Far-
ben
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Einstellungen

MirnSUPERSCREEN

miroSUPERSCREEN ist ein fester Bestandteil der Installation der miro-
Treiber; das Programmsymbol befindet sich in der Programmgruppe miro-
WINTOOLS. Sie kdnnen die Applikation aber auch jederzeit einzeln
aufrufen, um eine gesonderte Konfiguration durchzufuhren.

Mit miroSUPERSCREEN Desktop-Konfigurationkdnnen Sie die Aufl6-
sung und die Anzahl der Farben einstellen, Bildschirmfonts wahlen und
eine Farbtonregelung vornehmen.

Nicht alle miro-Grafik-Boards und Systemkonfigurationen kbnnen den ge-
samten miroSUPERSCREEN-Funktionsumfang nutzen. Die Funktionen,
die nicht mdglich sind, sind ausgegraut dargestellt und daher nicht wahlbar.

MiSUPERSCREEN Desktop-Konfiguration

Die miroSUPERSCREEN Desktop-Konfiguration wird mit einem Doppel-
klick auf das Programmsymbol aktiviert.

Das miroSUPERSCREEN-Fenster ist in drei groRere Gruppen unterteilt:
Auflosung Einstellungerund Anzahl der Farben

Hier kbnnen Sie die Auflésung fiir den Monitor des installierten Boards wahlen.
Das Listenfeld gibt die aktuelle Aufldsung an. Es stehen die Auflosungen zur
Verflgung, fur die die von miro gelieferten Windows 3.1-Treiber installiert wor-
den sind.

Hier konnen Sie die Anzahl der Farben fur IThren Windows-Bildschirm wah-
len. Die aktuelle Farbanzahl ist markiert. Abhangig von der eingestellten
Auflésung, werden die Optionen, die nicht wahlbar sind, ausgegraut.

Wenn Sie die Auflosungnd die Anzahl der Farben verandern wollen, stel-
len Sie immer zuerst die Auflosung und dann die Anzahl der Farben ein.

In dieser Gruppe kénnen Sie mit Hilfe der entsprechenden Schaltflachen fol-
gende Einstellungen vornehmen:

Grol3er Font

Hier kbnnen Sie einstellen, welche Bildschirmfonts Sie flr die Windows-
Oberflache verwenden wollen. Ublicherweise werden fiir hochauflésende
Grafiksysteme 8514/A-Fonts verwendegtol3er Font) Falls Sie kleinere
Bildschirmfonts verwenden wollen, kbnnen Sie hier VGA-Fonts wahlen
(kleiner Font)

Um die Optionkleiner Fontwahlen zu kénnen, missen VGA-Fonts instal-
liert sein. Das ist immer der Fall, sobald Windows einmal fir VGA instal-

miroSUPERSCREEN Desktop-Konfiguratibrdd



liert worden ist. Falls die Optiogrol3er Fontnicht wahlbar ist, wahlen Sie
im Setup-Programm einen miro-Treiber mit einer hohen Auflésung. Sie wer-
den dann aufgefordert, mit Hilfe der Windows-Installationsdisketten die

8514/A-Fonts zu installieren.

~Auflosung ~ Einstellungen
miroCRYSTAL 20PY avi GroBer Font
MAG MX 175 sl
1408 x 1024 H p3| TINT CONTROL

O s 1501 —/
Crisy w248 mio

(16,7 M } 32 Bit

| oK || Abbrechen | | Hilfe |

miroSUPERSCREEN Desktop-Konfiguration

TINT CONTROL
Hier kdnnen Sie die Applikation miroTINT CONTROL aufrufen, mit der

Sie eine Farbtonregelung vornehmen kdnnen. Erlauterungen dazu finden
Sie im entsprechenden Kapitel.

1 5 mMiroSUPERSCREEN Desktop-Konfiguration m



Grafik-Board

mMiroMONITOR SELECT

Mit miroMONITOR SELECT konnen Sie lhren Monitor auswahlen.

Wahrend der Windows-Treiberinstallation wurde miroMONITOR SELECT
auf die Festplatte kopiert und in der Programmgruppe miroWINTOOLS ab-
gelegt.

* Starten Sie miroMONITOR SELECT mit einem Doppelklick auf das
Symbol.
Sie erhalten das Dialogfenster miroMONITOR SELECT.

Dialogfenster miroMONITOR SELECT

= miroMONITOR SELECT A

Board 1: DOS-Text / Graphik gk,
[miroCRYSTAL 20PV avi

Abbruch

Bustyp:
Onigs OVLB
Oswa @PCl Hilfe

Muonitar:
|mim cz185

e |

=—=
miro

miroMONITOR SELECT

Im ListenfeldBoardwird das jeweils installierte Grafik-Board angezeigt.

Wenn das im Listenfeld angezeigte Board nicht mit dem tatsachlich instal-
lierten Board Ubereinstimmt, weist eine Meldung beim Verlassen von
miroMONITOR SELECT darauf hin, daf3 die installierte Software nicht
zum eingesetzten Grafik-Board pal3t.

* Wenn Sie die Installation wiederholen wollen, gelangen Sie mit Bestati-
gen der Schaltflach#Ain die DialogboxAusfihren des Installpro-
grammsund kdnnen das Installationsprogramm starten, um die Software
eines anderen miro-Grafik-Boards zu installieren.

— Um das Installationsprogramm zu starten, legen Sie die
miroswin High speed drivers for Windows 1/1-Diskette in das Disketten-
laufwerk, Gbernehmen/iberschreiben Sie die Standardeinstellung
ANINSTALL.EXHind starten Sie das Installationsprogramm.

miroMONITOR SELECTLO



N&here Informationen zum Installationsprogramm entnehmen Sie bitte
dem Kapitel »Installation« in diesem Handbuch.

Bustyp andern In dem KontrollfeldBustypist der Bustyp des jeweils installierten Boards
zu Uberprufen und ggf. zu andern.

Monitor andern Um die Auswahl eines Monitors zu andern:

e Offnen Sie das Listenfeldonitortypund wahlen Sie den gewiinschten
Monitor.
Sollte Ihr Monitor in der Liste nicht erscheinen, wahlen Sie den Monitor
mit der nachstkleineren Zeilenfrequenz.

@ Eine falsche Auswahl kann lThren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate.

1 7/ bialogfenster miroMONITOR SELECT miro
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Schieberegler

\Voreinstellun-
gen

miroTINT CONTROL

Mit miroTINT CONTROL (tint control = Farbtonregelung) kénnen Sie den
Farbton lhres/r Monitors/e verandern.

miroTINT CONTROL kann auf zwei Arten aufgerufen werden:

* a) Klicken Sie in der Windows-Programmgruppe miroWINTOOLS das
MiroTINT CONTROL-Programmsymbol.
b) Klicken Sie in miroSUPERSCREEN in der Gruppe Einstellungen die
SchaltflachelTINT CONTROL

Nach dem Start erscheint das miroTINT CONTROL-Dialogfeld.

miroTINT CONTROL-Dialogfeld

P THT GOkl el -
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| ..... " =
- —
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]
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(S || e =]

miroTINT CONTROL

Nicht alle miro-Grafik-Boards und Systemkonfigurationen kdnnen den ge-
samten Funktionsumfang von miroTINT CONTROL nutzen. Die Funktio-
nen, die nicht moéglich sind, sind ausgegraut dargestellt und daher nicht
wéhlbar.

Mit Hilfe des Schiebereglers kann der Farbton (Farbtemperatur) Ihres Moni-
tors zwischen einem blaulichen bzw. einem rétlichen Weil3 stufenlos einge-
stellt werden.

Die rechts neben dem Schieberegler stehenden Voreinstellungen dienen als
Anhaltspunkte flr die Farbtonregelung und kénnen direkt angeklickt wer-
den. Die gewahlte Voreinstellung erscheint grun.

— US Proofing (Tageslichgntspricht der Farbtemperatur von Tageslicht
in der Tagesmitte.

miroTINT CONTROL1. 8



Farbtempera-
tur des
Monitor-Weil3-
punktes

Andern

OK

Abbruch

Autostart

Schlieffeld

IS5y

Hilfe

— Printed Image®ntspricht der Farbtemperatur, die bei der Fotoreprodukti-
on von Farbbildern verwendet wird.

— European Proofingntspricht der Farbtemperatur, die haufig bei europa-
ischen Normlichtk&asten verwendet wird.

— Monitor Proofingentspricht der Farbtemperatur, auf die Computermoni-
tore im allgemeinen eingestellt sind. Dabei wird die héchste Brillianz er-
reicht.

Hier wird die Farbtemperatur des Monitor-Weil3punktes angegeben. Die
Farbtemperatur des Monitor-Weil3punktes ist in der Regel werkseitig auf
9300 K eingestellt. Wenn diese auf einen anderen Wert eingestellt ist, Klik-
ken Sie auf die BefehlsschaltflacAadern

Nachdem Sie auf die Befehlsschaltfladkederngeklickt haben, erscheint

ein Dialogfeld. Hier kann der Monitor-Weil3punkt Ihres Monitors eingege-
ben werden (Wert mul3 zwischen 5500 K und 10.000 K liegen). Durch Klik-
ken aufOK verlassen Sie das Dialogfeld.

Durch Klicken auf dieOK-Schaltflache wird miroTINT CONTROL auf
Symbolgrol3e verkleinert. Die aktuellen Einstellungen bleiben aktiv.

Klicken aufAbbrecherverwirft die aktuellen Einstellungen in
miroTINT CONTROL und die vorherige Einstellung wird aktiviert. miro-
TINT CONTROL wird auf Symbolgrol3e verkleinert.

Wenn Sie das Kontrollfeldutostartaktivieren (ankreuzen), werden lhre
Einstellungen nach jedem Windows-Start aktiviert.

Uber das Systemmenii (kleiner Balken in der linken oberen Ecke des Fen-
sters) kann miroTINT CONTROL geschlossen werden. Nach dem Schlie-
Ren des Tools sind die Einstellungen nicht mehr wirksam.

Die miroTINT CONTROL-Einstellungen sind nur so lange aktiv, wie die
Anwendung gedffnet ist.

Hilfe startet die miroTINT CONTROL-Hilfe.

Erlauterungen

Wie entsteht ein Farbbild auf dem Monitor?

Die Farbbildréhre eines Farbmonitors ist auf ihrer Innenseite mit einer
Leuchtschicht aus verschiedenartigen phosphorhaltigen Substanzen be-
schichtet. Drei Elektronenstrahlkanonen erzeugen einen Elektronenstrahl,
der jeweils eine Farbe (Rot, Griin oder Blau) ansteuert. Die Elektronenstrah-
len werden zeilenweise Uber die Phosphorschicht gelenkt, die beim Auftref-
fen des Strahls leuchtet

miroTINT CONTROL %
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Pixel
Rot

Griin—
Blau—|

Elektronenstrahlen

Elektronenstrahl-
kanonen

Funktionsprinzip eines Farbmonitors

Durch Ein- und Ausschalten der Elektronenstrahls entsteht ein Punktmuster,
aus dem sich das Monitorbild zusammensetzt. Die einzelnen Punkte werden
Pixel (=picture element) genannt.

F ] Jedes Pixel besteht aus einem roten, einem griinen und einem blauen Phos-
‘y. phoranteil, einem sog. Farbtripel.Wenn alle drei Bereiche des Farbtripels
NI mit gleicher Intensitat beleuchtet werden, ergibt das Weil3.

Was ist der Weil3punkt?

Die Farbe Weil3 entsteht, wenn die roten, griinen und blauen Pixelanteile mit
gleicher Intensitat leuchten.

Aufgrund interner Toleranzen im Monitor und der Art des eingesetzten
Phosphors der Bildréhre ergibt ein rein »weiRes« Eingangssignal des Moni-
tors (R = G = B = 100%) in der Regel kein weil3es Bild. So kann z.B. die
Leuchtintensitat von Blau schwacher als von Rot sein und es ergibt sich
eine Farbverschiebung zum Roten hin.

Auch das Tageslicht ist in seiner spektralen Zusammensetzung nicht kon-
stant. An verschiedenen Stellen der Erde, und zu unterschiedlichen Tageszei-
ten, ist das Tageslicht rotlicher oder blaulicher.

Anstatt den Weil3punkt eines Monitors Uber die Intensitaten der Primarfar-
ben (Rot, Grin und Blau) zu beschreiben (z.B. R= G = 100%; B=95%),

wird die Farbverschiebung als sogenannte Farbtemperatur angegeben. Da-
mit [&R3t sich der Weil3punkt mit einer einzigen Zahl beschreiben, ohne dal3
alle Komponenten separat angegeben werden mussen.

Was ist Farbtemperatur?

Der Begriff der Farbtemperatur bezeichnet den Zusammenhang zwischen
der Farbe eines Koérpers und seiner Temperatur (z.B. wei3glihendes Eisen
ist heil3er als rotglihendes). Dabei wird ein »schwarzer Strahler« (oder:
»schwarzer Kérper«) zugrundegelegt, dessen Farbe sich mit der Temperatur
andert.

Die Farbtemperatur wird iKelvinangegeben. Eine héhere Farbtemperatur
ergibt eine Verfarbung in blaulicher Richtung, eine niedrigere Farbtempera-
tur eine Verfarbung in rétlicher Richtung.

@ miroTINT CONTROLZO
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miroSIZE CALIBRATION

Mit miroSIZE CALIBRATION konnen Sie die DPI-Anzahl (dots per inch)
auf Ihrem Bildschirm so einstellen, daf3 ein Zentimeter bzw. ein Zoll auf
dem Bildschirm genau einem Zentimeter/Zoll auf dem Ausdruck entspricht.
miroSIZE CALIBRATION ist besonders in Bereichen, in denen eine mal3-
stabsgerechte Bildschirmanzeige notwendig ist, ein nitzliches Werkzeug:
Dies gilt insbesondere fir DTP- und CAD-Anwendungen.

miroSIZE CALIBRATION starten

* Klicken Sie in der Windows-Programmgruppe miroWINTOOLS das
miroSIZE CALIBRATION-Programmsymbol.

Das miroSIZE CALIBRATION-Dialogfeld erscheint.

miroSIZE CALIBRATION-Dialogfeld

= miroS|IZE CALIBRATION -

— MonitorgroBe——————————
]
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1
r Auflosung — Abbruch
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miroSIZE CALIBRATION

Gehen Sie folgendermal3en vor, um die DPI-Anzahl auf Ihrem Bildschirm
einzustellen:

* Wahlen Sie die gewunschte Einheit (Zentimeter oder Zoll bzw. Inch).

21 miroSIZE CALIBRATION-Dialogfeld m



* Halten Sie ein Lineal an die Linealleiste neben dem horizontalen Schiebe-
regler in dem Dialogfeld. Stellen Sie die Linealleiste im Dialogfeld mit
Hilfe der Bildlaufpfeile so ein, dal? diese genau dem Lineal entspricht.

* Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die vertikale Linealleiste.

¢ Klicken SieOK.

Wahrend Sie die Einstellungen vornehmen, verandern sich die Werte unter
Auflésungund Monitorgré3eautomatisch.

Die Einstellungen mit miroSIZE CALIBRATION gelten nur fur Applikatio-
nen, die nach der Benutzung von miroSIZE CALIBRATION gestartet wer-
den.

Sollen die Einstellungen nach jedem Windows-Start beibehalten werden:

® Schieben Sie das miroSIZE CALIBRATION-Symbol in die Windows-
Autostart-Gruppe. Im Programm-Manager mul3 fir das
miroSIZE CALIBRATION-Symbol unteEigenschaftewlie Options-
schaltflacheSsymbolkselektiert sein.

Wird die Auflosung geandert, muf3 die DPI-Anzahl mit
miroSIZE CALIBRATION neu eingestellt werden.

miroSIZE CALIBRATION22
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miroSCOPE
starten

Funktionen

23 miroSCOPE

MmiroSCOPE

miroSCOPE bietet Ihnen eine Lupenfunktion. Mit miroSCOPE wird der Be-
reich um die aktuelle Cursor-Position vergrof3ert dargestellt. Diese Funktion
ist besonders sinnvoll, wenn Sie Zeichnungen oder Bilder bearbeiten und
sich ggf. einen vergréRerten Bildausschnitt ansehen wollen. Aul3erdem be-
steht die Mdglichkeit, einen gezoomten Bildausschnitt in die Zwischenabla-
ge zu kopieren.

Wahrend der Windows-Treiberinstallation wurde das miroSCOPE-Pro-
gramm automatisch auf lhre Festplatte kopiert und in der Programmgruppe
miroWINTOOLS abgelegt.

* Starten Sie miroSCOPE mit einem Doppelklick auf das Symbol.

Sie erhalten nun das Programmfenster miroSCOPE. Damit die Lupenfunkti-
on aktiviert wird, muf3 ein anderes als das miroSCOPE-Fenster aktiviert

sein und der Cursor muf3 sich auf3erhalb des miroSCOPE-Fensters befinden.
Das miroSCOPE-Fenster liegt immer obenauf, auch wenn Sie ein anderes
Fenster dartberschieben oder ein Programm auf dem ganzen Bildschirm nut-
zen. Es kann beliebig vergroRert und verkleinert werden.

Unter den einzelnen Menus bietet Ihnen miroSCOPE die folgenden Funktio-
nen:

Einstellungen

Zoomfaktor:
Hier kbnnen Sie den Zoomfaktor einstellen. Je grél3er der Zoomfaktor ist, je
mehr wird der Bereich um die aktuelle Cursorposition vergrol3ert.

Hotkey:

Hier kann die Tastenkombination gewahlt werden, mit der ein Bildaus-
schnitt in dem miroSCOPE-Fenster gestoppt werden kann. Mit derselben
Tastenkombination kdnnen Sie die Lupenfunktion wieder aktivieren.

Mit der OptionKeinerkann der Hotkey abgeschaltet werden.

Sensibilitat:

Hier kann eingestellt werden, wie oft der gezoomte Inhalt des miroSCOPE-
Fensters erneuert werden soll. Der Minimalwert ist 50 Millisekunden, damit
wird das Bild 20 mal pro Sekunde erneuert. Der Maximalwert ist 32.767
Millisekunden, womit das Bild ca. alle 32 Sekunden erneuert wird. Empfoh-
len ist der Standardwert 100 Millisekunden.

Kopieren

Hiermit kann der aktuelle Inhalt des miroSCOPE-Fensters in die Windows-
Zwischenablage kopiert werden.

Hilfe

Hier finden Sie ein Info-Fenster und eine Online-Hilfe.
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miroGTI 12 VGA

EinfGhrung: miroGTI 12 VGA

miroGTI 12 VGA* ist ein Display- und Rendering-Treiber, der das von Au-
toCAD gesendete Bild in einer Displayliste abspeichert. miroGTI 12 VGA

ist zum Autodesk Device Interface (ADI) 4.2 kompatibel und unterstitzt Au-
toCAD 11/12, inklusive der Erweiterungen Advanced Modeling Extension
(AME) und Advanced Visualization Extension Render (AVE). Der Treiber
nutzt den Protected Mode der 80386/80486-Prozessoren, was ein Maximum
an Geschwindigkeit bewirkt. miroGTI 12 VGA bietet folgende Erweiterun-
gen:

— 32-Bit Support in der Displaylist**,
— menigesteuerte Treiberkonfiguration**,

— Farbmisch-Tool, Fontauswahl, Hotkey-Konfiguration, miro-
TEXTSCREEN (konfigurierbar)**,

— Screensaver,
— miroSPOTVIEW (Lupenfunktion),
— FASTZOOM,

— Display- und Rendering-Auflésungseinstellung*.

AutoCAD fur miroGTI 12 VGA konfigu-
rieren

Bevor Sie den miroGTI 12 VGA-Treiber zum ersten Mal mit Ihrem Auto-
CAD-Programm einsetzen, muf3 AutoCAD folgendermal3en umkonfiguriert
werden:

* Starten Sie AutoCAD mit dem Paramete(nur bei der Erstkonfigurati-
on).

* Wahlen Sie im Konifigurationsment den Punkt fur die Videokonfigurati-
on.

* Wahlen Sie im Videokonfigurationsment den miroGTI 12 VGA-Treiber.

* optional erhaltlich

** Steht nicht fir AutoCAD 11 zur Verfligung.

miro Einfiihrung: miroGTI 12 VGA24



Hauptmenu
aufrufen

* Beantworten Sie die AutoCAD-Standardfragen zur Treiberkonfiguration.

Wenn Sie unter AutoCAD lhr Zeichentablett konfigurieren wollen, muf3 das
Zoom- und Pan-Menti fur diese Aktion abgeschaltet werden.

Nach Beendigung der Konfiguration erscheint das AutoCAD-Bildschirmmend.
Das Menu beinhaltet zusatzliche miroGTI 12 VGA-Funktionselemente. Unter
anderem kann dort das miroGTI 12 VGA-Hauptmeni aufgerufen werden (nicht
fur AutoCAD 11), das den Zugriff auf alle Treiber-Features erméglicht. miroG-
T112 VGA wurde mit einer Standardkonfiguration installiert und kann mit Hil-

fe des miroGTI 12 VGA-Hauptmenis nach eigenen Wunschen individuell
konfiguriert werden. Die Konfiguration von AutoCAD 11 erfolgt nach der
Videokonfiguration im Dialog mit miroGTI 12 VGA.

miroGTI 12 VGA-Hauptment

Das Hauptmenu des Treibers kann auf verschiedene Arten aufgerufen wer-
den:

1. durch Anklicken des Feld@asiroGTIlim AutoCAD/miroGTI 12 VGA-
Seitenmend,

2. durch gleichzeitiges Driicken der Tasten <STRG> und <L>,

3. durch Eingabe des Befeldmi_gti, ami_localoderami_menu.
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miroGTI 12 VGA: Hauptmeni
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Das miroGTI 12 VGA-Hauptment bietet die Mdglichkeit,

— das miro-Tool miro3D-VIEWER aufzurufen (siehe Kap. »miro3D-VIE-
WERK),

— das Farbmisch-Tool aufzurufen (siehe Kap. »Farbmisch-Tool«),

— den Treiber weiter nach eigenen Vorstellungen zu konfigurieren
(siehe Kap. »Zusatzkonfiguration«).

Die Konfiguration des miroGTI 12 VGA wird mit Hilfe von Dialogboxen
durchgefiihrt. Die Gestaltung und Funktionalitat entspricht den Dialogbo-
xen von

AutoCAD 12. Zu jeder Dialogbox gibt es ein kontextsensitives Hilfesystem,
das lhnen alle notwendigen Informationen auf dem Bildschirm zur Verfa-
gung stellt.

Die im miroGTI 12 VGA-Hauptmeni vorgenommenen Anderungen werden
ohne einen Neustart von AutoCAD wirksam.

miro3D-VIEWER

Hier kann der miro3D-VIEWER aufgerufen werden (nur wenn das
miroecad-Paket installiert worden ist). Der miro3D-VIEWER ist ausfthrlich
in dem miroscad-Software-Handbuch beschrieben.

Farbmisch-Tool

Mit dem Farbmisch-Todkdnnen Sie bis zu 246 Farben (256 abzugl. der 10
AutoCAD-Grundfarben) aus einer Palette von 16,7 Mio. Farben nach eigenen
Vorstellungen mischen und in einer Datei abspeichern. Dieses ist vor allem von
Vorteil, wenn Sie die Farben einer gerenderten Grafik mdglichst originalgetreu
darstellen mochten.

Nach Aufruf des Tools durch Anklicken des Symbols im miroGTI 12 VGA-
HauptmenU erscheint eine Matrix mit den Farben der Farbpalette, die verandert
werden konnen.

mir03D-VIEWER26



Farbpalette
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Farbmisch-Tool

Wenn Sie zum ersten Mal mit dem Farbmisch-Tool arbeiten, enthalt die
Farbpalette die Standard-AutoCAD-Farben; jede dieser Farbe ist mit einem
Index (von 0O bis 255) versehen. Die Farbzusammensetzung jedes Farbinde-
xes kann geandert werden.

Die AutoCAD-Farben 0 bis 9 haben feste Farbwerte und kdnnen nicht gean-
dert werden, die restlichen 246 Farben kdnnen durch andere ersetzt werden.

Wahlen Sie die zu ersetzende Farbe, indem Sie mit der Maus in das entspre-
chende Farbquadrat der Matrix klicken oder direkt deren Farbindexxtield
Ausgewahlter Farb-Eintragingeben. Im unteren Teil des Farbmisch-Tool-
Hauptmends erscheint in einem Fenster die gewéhlte Farbe.

Durch Selektieren vokrsetzen..offnet sich die Dialogbo¥arbersetzung

das mit der Schaltflachiéarbe zuerst die Moglichkeit einer Grobabstim-

mung bietet. Danach kann die neue Farbe mittels Feinabstimmung aus einer
Palette von 16,7 Mio. Farben gemischt werden. Zwei Farbmodelle bieten
die Basis zur Feinabstimmung:

1. das RGB-FarbmodelRpt, Griin, Blau)

2. das HLS-FarbmodelHue=Farbtonl. ightness=HelligkeitSaturati-
on=Farbséttigung).

Mit den Schiebereglern kénnen die Anteile der Grundfarben Rot (R), Grin
(G) und Blau (B) geandert werden. lIrarbfensteikonnen Sie die Auswir-
kung auf die Farbe kontrollieren.

Dem HLS-Farbsystem liegt das Modell des Doppelkegels zugrunde. Auf
dem &uRReren Kegelmantel befinden sich alle darstellbaren Farben (Hue) mit
einer Farbsattigung (Saturation) von 100 %. Der Farbanteil verringert sich
zur Achse des Kegels hin, bis schlief3lich nur noch ein Grauwert tbrig

bleibt. Wird die Hohe innerhalb des Kegels verandert, andert sich damit
auch die Helligkeit (Lightness) der Farbe.

—7
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Pixel picken

IS5y

CLUT-Datei
erstellen

—

Mit dem Farbton-Schieberegler (H) bewegen Sie sich auf dem durch die
Farbsattigung (S) bestimmten Kegelkreis und wandern das ganze Farbspek-
trum ab. Die Anfangsfarbe {Dist gleich der Endfarbe (380 Die Grund-

farben sind folgendermal3en verteilt:

Rot =°, Gelb = 60, Grin = 120, Cyan = 180, Blau = 240, Magenta =

300.

Mit dem Schieberegler fir Helligkeit (L) bewegen Sie sich linear vom ge-
ringsten Helligkeitsanteil (0) — dies entspricht der Farbe Schwarz — zum
grof3ten Helligkeitsanteil (1.0), was der Farbe Weil3 entspricht.

Mit dem Schieberegler fur Farbséttigung (S) bewegen Sie sich linear von
der geringsten Farbsattigung (0) bis zur gro3ten Farbséattigung (1.0).

Mit dieser Option kdnnen Sie mit Hilfe einer Art elektronischer Pipette fest-
stellen, welche Farbe ein Objekt hat. AnschlieRend erscheint diese Farbe im
Vorschaufeld rechts neben dem TextfAlasgewahlter Farbeintragletzt

konnen Sie die Farbe, wie unt&ndern der Farbdeschrieben, bearbeiten.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

e Offnen Sie das miroGTI 12 VGA-Hauptmenii und klicken Sie das Sym-
bol fir das Farbmischtool.

* Wahlen Sie den Befelitixel picken ...

Sie befinden sich wieder im Zeichnungseditor. Der Cursor hat die Form
eines kleinen Quadrats.

* Bewegen Sie den Cursor auf die Farbe, die Sie klicken wollen und bestéa-
tigen Sie die linke Taste lhres Zeigegerates einmal.

Damit wechselt die Anzeige wieder zum Farbmischtool. Im Vorschaufeld se-
hen Sie die gewahlte Farbe.

Bei wenigen Pixel breiten Objekten, z. B. Linien, kann es sein, daf3 Sie nicht
gleich beim ersten Versuch die gewtinschte Farbe gepickt haben. Sie sollten
in diesem Fall den Bereich erst mit FASTZOOM vergré3ern. Danach lafi3t
sich die Farbe problemlos bestimmen.

Verandern Sie die Farbeinstellungen wie unter »Farbe dndern« beschrieben.

Wenn Sie eine Farbe verandern, wirken sich die Verdnderungen auf alle Be-
reiche lhrer Zeichnung aus, fur die Sie diese Farbe gewahlt haben. Vermei-
den Sie es, die Standardpalette zu verandern. Sie sollten Ihre neuen
Farbeinstellungen unbedingt untalette sichern .als neue Palette abspei-
chern.

Mit Palette sicherrkdnnen die veranderten Farben als eigene Farbtabelle in
einer CLUT-Datei abgespeichert und jederzeitRatette ladergeladen
werden.
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Zusatzkonfiguration

Mit dem miroGTI 12 VGA-Hauptmeni kdnnen Sie den Treiber nach lhren
Vorstellungen konfigurieren.

miroSPOTVIEW-Konfiguration

Nach dem Anklicken dieser Option kdnnen Sie in einer Dialogbox die Gro-
3e, die Position und den Zoomfaktor des miroSPOTVIEW =ndern. Die Po-
sition, an der miroSPOTVIEW nach Starten von AutoCAD auf dem
Bildschirm erscheinen soll, k'nnen Sie mit den Schiebereglern fjr die x- und
y-Koordinaten festlegen. Alternativ dazu k'nnen Sie den x- und den y-Wert

in die entsprechenden Textfelder eingeben. Die Gr'ue legen Sie mit dem ent-
sprechenden Schieberegler fest oder ebenfalls durch Eingabe des Wertes in
dem TextfeldGrélRe Den Vergrolierungsfaktor bestimmen Sie mit dem ent-
sprechenden Schieberegler oder durch Eingabe eines Wertes in das Textfeld
Faktor. Beachten Sie bitte folgendes: Der Vergrol3erungsfaktor ist unabhan-
gig von der Grol3e des Lupenfensters. Er 1a3t sich zwischen 1 und 100 belie-
big einstellen.

Zeichensatze

Mit Hilfe dieser Dialogbox kdnnen Sie einen anderen Zeichensatz fur den
Text des gesamten AutoCAD-Bildschirmbereichs wahlen. Dazu stehen ver-
schiedene Fonts zur Auswabhl. Die Ziffer in dem Texti€lnbdepagagibt die

von AutoCAD zur Zeit benutzte Codepage an.

Eine Codepage ist ein definierter Satz von alphanumerischen Zeichen. Sie
dient unter MS-DOS zur Installation der landesspezifischen Zeichensatze.
Zusatzlich wird der Name des aktuellen und des neu ausgewahlten Fonts in
der Dialogbox angezeigt. Die zur Verfligung stehenden Fonts wurden bei

der Installation in das Verzeichnis mit den Systemdateien kopiert. Es besteht
weiterhin die Méglichkeit, mit dem miroFONT COMPILER TrueType-

Fonts unter Windows auszuwahlen und daraus die entsprechenden Fonts fir
Ihr Grafik-Board zu erstellen.

Displaylist

Die Displaylist-Funktionen des miroGTI 12 VGA kdénnen deaktiviert bzw.
aktiviert werden. Wenn Sie die Displaylist-Verarbeitung deaktiviert haben,
verhdlt sich der Treiber wie ein normaler ADI-Treiber.

Monitor-Konfiguration
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- Nachdem Sie dieses Symbol gewéhlt haben, erscheint die folgende Dialog-
box:

miroat | 12

HomdTar=ArEdki

wiFOTENTSCRETN
] AlraTERTSCREFTR akl i leran
E AlraTENTSCREER deakt I¥iaren
Historg-Funky s
8| Hiztor¥-Funkl ion ek ivioron
History=Funkt ion daakt ivlaren

oK ABBrEhen Hille

Monitor-Konfiguration
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Beispiele

Nicht alle miro-Grafik-Boards und Systemkonfigurationen kbnnen den ge-
samten miroGTI 12 VGA-Funktionsumfang nutzen. Die Funktionen, die
nicht moéglich sind, sind ausgegraut dargestellt und daher nicht wahlbar.

miroTEXTSCREEN (nur bei Einschirmkonfiguration bzw. Zweischirmkon-
figuration mit aktiviertem Birdeye)

Hier kannmiroTEXTSCREEIMktiviert bzw. deaktiviert werden. Wenn
miroTEXTSCREEMktiviert wird, werden Ausgaben von Befehle, die nor-
malerweise auf dem AutoCAD-Textbildschirm erscheinen, auf dem
miroTEXTSCREEN dargestellt. Das miroTEXTSCREEN-Fenster ist frei
auf dem Bildschirm beweglich. Wenn das Fenster mehr als 25 Zeilen ent-
halt, kann der Fensterinhalt gescrollt werden. Durch Driicken einer beliebi-
gen Taste, gelangt man immer wieder in die aktuelle Eingabezeile.

Die DOS-Textausgabe erscheint auf dem normalen AutoCAD-Textbild-
schirm.

History-Funktion
Hier kann die History-Funktion aktiviert bzw. deaktiviert werden. Die Histo-
ry-Funktion zeichnet alle eingegebenen Befehle auf.

Wenn die History-Funktion aktiviert wird, kann tber Hotkeys um eine bzw.
zehn Zeilen gescrollt werden und nach bestimmten Befehlen gesucht wer-
den. Die gefundenen Befehle kdnnen dann ausgefihrt werden. Die Hotkeys,
die diese Befehle auslésen, kénnen in der Dialoghotkey-Konfiguration

(im miroGTI 12 VGA-HauptmeniDesktop-Konfigurationvahlen, unter

Hotkey /Hotkey-Konfiguratiomahlen) eingestellt werden.

Sie wollen alle Befehle suchen, die maetbeginnen.

* Geben Siee ein.

® Dricken Sie <STRG> und die Nach-Links-Richtungstaste (oder den je-
weiligen konfigurierten Hotkey), um alle vorher abgeschickten Befehle,
die mitre beginnen zu suchen.

Wenn Sie Befehle suchen, die nach einem gefundenen Befehl vorhanden
sind, driicken Sie <STRG> und die Nach-Rechts-Richtungstaste (oder den
jeweiligen konfigurierten Hotkey).

* Wenn Sie den gefundenen Befehl auslésen wollen, driicken Sie <STRG>
und <ENDE>, wenn Sie diesen lI6schen wollen, dricken Sie <STRG>
und <ENTF> (oder den jeweiligen konfigurierten Hotkey).

Desktop-Farben

miroGTI 12 VGA bietet die Mdglichkeit, AutoCAD-Bildschirmbereiche
(Grafikbereich, Alarmfenster, Menuzeile, Cursor usw.) nach eigenen Vorstel-
lungen farblich zu gestalten. Die Desktop-Farben-Dialogbox zeigt in einer

—7
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Grafik die einzelnen Bereiche des Bildschirms, fur die Sie andere Farben de-
finieren kénnen.

Desktop-Konfiguration

In dieser Dialogbox wahlen Sie Ihre individuelle Konfiguration Ihres
AutoCAD 12-Bildschirms, z. B. die Farbschema-Emulation, die Verwen-
dung der Hotkeys oder die Auflésung etc. Der miroGTI 12 VGA ermdglicht
es lhnen, diese Veranderungen vorzunehmen, ohne AutoCAD 12 bzw. den
Zeichnungseditor verlassen zu mussen.
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Desktop-Konfiguration

Farbschema-Emulation fiir 16-Farben Display
Das Wahlen dieser Option bewirkt, dal3 die Farben 0 bis 15 auf dem Moni-
tor wie bei einem 16-Farben-Treiber dargestellt werden.

Scrollbereich
Hier kbnnen Sie den Befehlsanfragebereich auf 3 Zeilen (sonst 1 Zeile) er-
weitern.

Hotkeys

Hier konnen Sie die Hotkeys fiur die miroGTI 12 VGA-Funktionen aktivie-
ren/deaktivieren. Uber die SchaltflacHetkey-Konfiguratiorgelangen Sie

in die Dialogbox, Gber die die Hotkeys konfiguriert werden kénnen.

In der DialogboxHotkey-Konfiguratiorkbnnen Sie die Hotkeys fir mi-
roSPOTVIEW, Zoom -/Zoom +, Fastzoom und die History-Funktion festle-
gen eile auf/ab, 10 Zeilen auf/ab, History auf/ab, Kommando
l6schen/Kommando senden

Um einen Hotkey festzulegen, gehen Sie folgendermal3en vor:
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* Wabhlen Sie die Funktion, fur die Sie einen Hotkey festlegen wollen, z.B.
miroSPOTVIEW.

* Klicken Sie auf die Schaltflachdotkey zuweisen

* Wabhlen Sie aus den angebotenen Tasten die gewunschten aus. Wéahlen
Sie zundchsNormal Umschalf StrgoderAlt und dann die gewiinschte
Taste aus dem Listenfeld.

Mit Defaultkdnnen Sie fur eine bestimmte Funktion den standardméafRig vor-
gegebenen Hotkey wahlen, iefault allewéhlen Sie fir alle Funktionen

die Standard-Hotkeys. Einige Tastenkombinationen sind nicht moglich, da
diese schon von AutoCAD belegt sind.

Dynamischer Pan
Um die Echtzeit-Pan-Funktion (dynamischer Pan) von miroQUICKVIEW
anwenden zu kdnnen, mul} diese hier aktiviert werden.

Auflésung
In diesem Listenfeld kdnnen Sie die gewtinschte Auflosung wahlen, wenn
die AutoCAD-Standardaufldsung nicht benutzt werden soll.

Zoom und Pan im Seitenmeni

Falls Sie Applikationen verwenden, die im AutoCAD-Seitenmeni viel Platz
einnehmen, kann hier dde@om undPan-Menl im Bildschirmbereich abge-
schaltet werden.

Rendering-Auflosung

Mit miroGTI 12 VGA haben Sie die Moglichkeit, eine individuelle Rende-
ring-Auflosung zu wahlen. Klicken Sie das Symbol fur die Desktop-Konfi-
guration an. In dem Listenfeldendering-Auflosungird die aktuelle
Rendering-Auflésung angezeigt. Sind hier weitere Eintrage vorhanden kon-
nen Sie die von lhnen gewlnschte Auflésung wahlen oder diese Uber die Ta-
statur in das Feld eintragen.

EREE

Diese Moglichkeit haben Sie nur, wenn der Schalver Auflésunqusge-
schaltet ist.

2

Mit dem SchalteWie Auflésungibernehmen Sie die untAuflésungeinge-
tragene Auflosung, wenn Ihr Grafiksystem diese Auflosung unterstitzt.
Wenn Sie eine von der angegebenen Auflosung abweichende Rendering-
Auflésung benutzen wollen, mul3 dieser Schalter deaktiviert werden.

Mit den Schaltern unteBit-Tiefe 8, 16 und 24 Bit, stellen Sie die Bit-Tiefe
der aktuell gewahlten Rendering-Auflosung ein, wenn diese freigeschaltet
sind.

Wenn der SchaltéVie Auflosungktiviert ist, wird dieser bei Bit-Tiefen > 8
Bit ausgeschaltet und das Listenf&eéndering-Auflosunfyeigeschaltet.

Screensaver-Konfiguration
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In dieser Dialogbox kénnen Sie folgende Angaben auswahlen:

— Dauer der Arbeitspause bis zum Aktivieren des Screensavers

— Auswahl der Betriebsart, Sie konnen wéhlen zwischinend, Dyna-
mischund Zufallig

— Auswabhl eines Bildes im BMP-Format.
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Screensaver-Konfiguration

Der Screensaver ist nur aktiv, wenn in @@nfigurationdie Displaylist ein-

geschaltet ist.

Mit der Schaltflachdefaultaktivieren Sie das Standardbild RCGTI.BMP.
Die Schaltflachéefault allesetzt den Screensaver auf seine werkseitig ein-
gestellte Konfiguration zurlck (Status: Ein; Activ.-Zeit: 300 sec.; Modus:

Move; Bitmap: RCGTI.BMP).

Default-Konfiguration

Die Schaltflachéefault allesetzt die Werte auf die Vorgabewerte zurlck.

Diese Werte sind:

Displaylist:

Monitor-Anzahl:

Birdeye:
Farbschema-Emulation:
Scrollbereich:

Zoom und Pan im Seitenmenu:
Hotkeys:

aktiviert
1
deaktiviert
deaktiviert
1 Zeile
aktiviert

aktiviert (mit den Standardeinstellungen)
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Dynamischer Pan: deaktiviert
Rendering-Auflosung: Wie Auflésung

H@ Falls Sie den installierten und konfigurierten miroGTI 12 VGA-Treiber
durch eine neuere Version ersetzen, mul} dieser neu konfiguriert werden!

miroGTI 12 VGA benutzen

Uberblick

Der miroGTI 12 VGA-Treiber bietet Zusatzfunktionen, durch die die Pro-
duktivitat der Arbeit mit AutoCAD weiter gesteigert wird:

— miroSPOTVIEW-Funktion: Mit dieser Funktion wird der Bereich, in
dem sich der Cursor befindet, innerhalb von Sekundenbruchteilen vergro-
Bert dargestellt, ohne daf3 ein zeitaufwendiger ZOOM durchgefuhrt wer-
den muf3.

— FASTZOOM bietet die Mdglichkeit, jedes Detail einer Zeichnung in ei-
ner gezoomten Ansicht zu bearbeiten.

— miroQUICKVIEW garantiert durch den Einsatz von zwei Bildpuffern
(Double Buffering) ein flimmerfreies Zoomen und Pannen.

Neben den Zusatzfunktionen bietet miroGTI 12 VGA ein beschleunigtes
Ldschverfahren. Alle geléschten Vektoren werden in der Displaylist als ge-
l6scht markiert, die Displaylist wird automatisch nach geléschten Vektoren
durchsucht und verkleinert. Der jetzt nicht mehr besetzte Speicherplatz wird
freigegeben. Auf diese Weise bleibt die Displaylist relativ kompakt und be-
legt weniger Speicher. Das Aufblitzen geldschter Elemente beim Neuzeich-
nen tritt nicht mehr auf.

AutoCAD/miroGTI 12 VGA-Bildschirmmeni

Nach dem Programmestart weist der AutoCAD-Bildschirm durch miroGTI
12 VGA einige zusatzliche Funktionselemente auf.
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AutoCAD/miroGTI 12 VGA-Bildschirmment

Die von miroGTI 12 VGA zur Verfugung gestellten MenUpunkte dienen der
Statuskontrolle und der Programmsteuerung. Neben der aktuellen Farbe kon-
nen Sie den Fullstand der Displaylist sowie Grol3e und Position des aktuel-
len Ausschnitts auf dem Bildschirm kontrollieren.

Displaylist-Fullstandanzeige

In der oberen, rechten Ecke des Bildschirms befindet sich die Fillstandan-
zeige, die die Grol3e des von der Displaylist belegten Speichers in KByte
angibt.

Anzeige des aktuellen Ausschnitts

Unten rechts auf dem Bildschirm werden entweder das miro-Logo oder die
Grofl3e und Position des aktuellen Ausschnitts angezeigt. Ein weil3er Rahmen
gibt in diesem Fall die gréf3te Ausdehnung der aktuellen Displaylist an. Ein
Fadenkreuz zeigt die Mitte, ein weil3es Rechteck die GroRe des aktuellen Vie-
wports an.

Das miro-Logo wird anstelle des aktuellen Ausschnitts gezeigt, wenn der
Displaylist-ZOOM-Faktor gleich 1 ist. Dasselbe gilt, wenn es sich um einen
sogenannten non-zoomable Viewport handelt. Dieses spezielle Kennzeichen
wird nur von AutoCAD 11/12 vergeben, z.B. fur perspektivische Darstellun-
gen.

Vmax

Der ZoomVmaxBefehl entspricht dem AutoCAD 12-BefehAbom Vmax
(Zoom to Virtual Screen Maximum). Mit diesem Befehl konnen Sie so weit
wie moglich aus dem virtuellen Bildschirmbereich des aktiven Ansichtsfen-
sters herauszoomen, ohne dal3 regeneriert wird.

Ext

DerZoom ExiBefehl entspricht dem AutoCAD 12-Befeibom Grenzen Im
Gegensatz zundmaxBefehl, der den gesamten Zeichnungsbereich zeigt, auch
wenn nur ein minimaler Teil davon belegt ist, benutzt der Belisttlie Zeich-
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nungsgrenzen und nicht die Limiten. So kann der gré3tmogliche Ausschnitt
mit allen Bestandteilen der Zeichnung auf dem Bildschirm gezeigt werden.

Das Feature miroQUICKVIEW erlaubt ekoom Grenzenmit Null-Se-
kunden-Bildaufbau ohne Flimmern. Dieser verzdgerungsfreie Bildaufbau ist
maoglich, wenn die Ansicht im zweiten Bildspeicher abgelegt ist, d. h. die er-
ste Zoom-Operation geht noch mit normaler Geschwindigkeit vor sich.

Es bleibt ein 10 Pixel breiter Rand zwischen Zeichnung und Ansichtsfenster-
grenze stehen.

W

Mit dem BefehlW wird ein Zoomen analog zum AutoCAD-Kommando
Zoom Fensterdurchgefihrt. Der Ausschnitt, der auf dem Bildschirm ver-
groRert dargestellt werden soll, kann auf einer eingeblendeten Ubersicht
selbst bestimmt werden.

Nach dem Aktivieren des Befehls erscheint in der oberen rechten Bild-
schirmhaélfte ein Ubersichtsfenster (bei Aufruf mit dem Textkommando
ami_zoomwerscheint die Ubersicht an der Position des Cursors). Positio-
nieren Sie den Fadenkreuz-Cursor an der gewtinschten Stelle der Zeich-
nung. Klickem Sie auf einen Eckpunkt des Fensters; anstelle des
Fadenkreuz-Cursors erscheint jetzt eine Zoombox. Die Grof3e der Zoombox
wird beim Bewegen von der Mitte der Box aus verandert. Ziehen Sie die
Zoombox auf die gewlinschte Grol3e auf und markieren Sie mit einem wie-
derholten Klicken den zweiten Eckpunkt des Fensters: Der Zoomausschnitt
erscheint in der neu festgelegten GroRe. Ein Abbruch der Zoomfunktion ist
mit der Tastenkombination <STRG> und <L> oder durch einen Klick aul3er-
halb der Zoombox méglich.

In dem Ubersichtsfenster werden die letzten vier gewahlten Zoomausschnitte ge-
speichert und in dem Birdeye-Fenster durch einen wei3en Rahmen angezeigt.
Wenn Sie eine zuvor gewahlte Ansicht wieder aktivieren wollen, klicken Sie in
den entsprechenden weil3en Rahmen und dieser Ausschnitt wird gezeigt.

Den BefehlZzoom Wkdnnen Sie alternativ auch durch Klicken des miro-Lo-
gos imAutoCAD/miroGTI-Seitenmerdinschalten.

@ Wenn sich der Cursor in der Statuszeile AagoCAD/miroGTI 12 VGA-
Bildschirmmenusgefindet, ist dicAutoCAD-Kommandoeingalgesperrt.

miroGTI
Durch Anklicken dieses Menupunktes wechseln Sie inHagptmend

Pan
Wenn Sie auf eine der Pfeiltasten klicken, wird der Bildausschnitt um 1/3 in
Richtung der Pfeiltaste verschoben.

Zoom-

Wenn Sie auf das - Symbol klicken, geht der Treiber auf die nachstkleinere
Zoomstufe. Der neue Zoomfaktor ergibt sich aus dem 0,7fachen des alten
Zoomfaktors. Ausgangspunkt fur die Verkleinerung ist der Mittelpunkt der
Zeichnung.
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Zoom+

Wenn Sie auf das + Symbol klicken, geht der Treiber auf die nachsthohere
Zoomstufe. Der neue Zoomfaktor ergibt sich aus dem 1,4fachen des alten
Zoomfaktors. Ausgangspunkt fur die VergréRerung ist der Mittelpunkt der
Zeichnung.

miroGTI 12 VGA-Befehle

Es stehen Ihnen mehrere Méglichkeiten zur Verfiigung, um miroGTI 12
VGA zu steuern: die direkte Befehlsauswahl aus dem AutoCAD/miroGTI
12 VGA-Bildschirmmenti, die Steuerung uber die Hotkeys und die Befehl-
seingabe Uber die Tastatur. Im folgenden werden die Tastaturkommandos
aufgelistet.

Tastaturkommandos

Die mit (*) gekennzeichneten Befehle kdnnen auch in AutoLisp-Program-
men eingesetzt werden.

Durch Voranstellen eines Apostrophs kdnnen einige miroGTI 12 VGA-
Funktionen auch im sogenannten transparent Modus abgesetzt werden. D.
h., sie kdnnen selbst dann benutzt werden, wenn ein anderer AutoCAD-Be-
fehl bereits aktiv ist.

Die folgende Tabelle listet die Tastaturkommandos sowie deren Entspre-
chungen auf:
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Befehlseingabe

tber Tastatur Entspricht Beschreibung
- . — —
i dlean ogler - Displaylist wird komprimiertt
ami_clean_lst
ami_gtioder <STRG + <L>,

ami_local
ami_menu ()

AutoCAD-Setenmenii: miroGTI

miroGTI12-Hauptmeni einblenden

ami_down;ami_up;

T AutoCAD-Setenmeni: PAN
ami_right; ami_left

Pan nach unten; Pan nach oben; Pan nach
rechts; Pan nach links

ZOOM+ im AutoCAD-

Zoommit nachsthéheer Zoonstufe um den

amt_in Seitenmeni Mittelpunktder Zeichnung

ami out ZOOM im AutoCAD- Zoommit nachstklenerer Zoonstufe um den
- Seitenmeni Mittelpunktder Zeichnung

ami_draw(*) AUtoCAD: ‘Neuzeich Bildschirm wird neu aufgebaut(nur

aktuellesAnsichtsfenster)

ami_zoom<Faktor> |AutoCAD:'Z0OOM Wert

Zoommit einem bestimmten Zoorfaktor; Bei-
spiele: ami_zoom1,ami_zoom3,ami_zoom15

AutoCAD:'ZOOM Grenzen;

ami_zoomex AutoCAD-Statuszeie: Ext

Zoomauf die Zeichnungsgenzen (ohne REGEN)

AutoCAD:'ZOOM Vmax,

mi_zoomwnax .
ami_zoo a AutoCAD Statuszeile:Vmax

Zoomin den virtuellenBildschirmbereich (nur
aktuellesAnsichtsfenster, ohne REGEN)

AutoCAD:'ZOOM Fenster;

ami_zoomw AutoCAD-Statuszele: W

Bestimmung desAusschnitts, der gezoomt wer-
den soll (Ubersicht erscheint an Cursorstelle)

ami_spoton(*) -

Startendes miroSPOTVIEW

ami_spotoff(*) -

Beendendes miroSPOTVIEW

ami_birdclean (*) -

Redrawauf dem zweitenBildschirm
(miroMULTIVIEW)

miroGTI12-Hauptmeni/
Desktop-Konfguration/
Dynamischer Pan

ami_panon(*)

Aktivieren des Dynamischen Pans

miroGTI12-Hauptmenid/
Desktop-Konfguration/
Dynamischer Pan

ami_panoff (*)

Deaktivieilen des Dynamischen Pans

ami_fastzoom(*) <STRG + <F1>

Ein-/Ausschaltendes FASTZOOM

miroGTIl12-Hauptmenu/

ami_miro3d miro3D-VIEWER Einschaltendes miro3D-VIEWERSs (optonal)
miroGTIl12-Hauptmeniu/

ami_hoton Desktop-Konfguration/ Anschaltender Funktionstastenbelegung
Hotkeys
miroGTIl12-Hauptmeniu/

ami_hotoff Desktop-Konfguration/ Ausschaltender Funktionstastenbelegung

Dynamischer Pan

miroSPOTVIEW
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Mit miroSPOTVIEW kann ein Zeichnungsteil vergré3ert werden, ohne dal3
das ZOOM-Kommando aufgerufen werden muf3. Wenn Sie den miroSPOT-
VIEW gestartet haben, erscheint an der bei der Zusatzkonfiguration angege-
benen Stelle das miroSPOTVIEW-Fenster mit einem Fadenkreuz. Auch die
Grol3e des Lupenfensters und der Zoomfaktor, mit dem der Zeichnungsaus-
schnitt vergroRert werden soll, kann Uber das miroGTI 12 VGA-Hauptmen
festgelegt werden.

Sie haben drei Mdglichkeiten, die miroSPOTVIEW-Funktion ein- und auszu-
schalten (Benutzung der Funktioaiste <F2> nur moéglich, wenn bei der Konfi-
guration aktiviert):

— Uber das AutoCAD/miroGTI 12 VGA-Bildschirmmen,
— Uber den definierten Hotkey (Standard: <F2>),

— Uber die Textkommandaami_spoton(ein) undami_spotoff (aus).

Wenn Sie die OptioRFASTZOOMEKktiviert haben, kbnnen Sie miroSPOT-
VIEW nicht tber das AutoCAD/miroGTI 12 VGA-Bildschirmmenu aufru-
fen. Benutzen Sie dann den Hotkey.

Sie kdnnen das miroSPOTVIEW-Fenster verschieben, indem Sie mit dem
Zeigegerat die Titelleiste auswéhlen und das miroSPOTVIEW-Fenster bei
gedrucktem Pickknopf zu dem Zeichnungsausschnitt, der vergrof3ert werden
soll, verschieben. Bei Neustart von AutoCAD erscheint das Lupenfenster je-
doch wieder an der Position, die Sie bei der Konfiguration festgelegt haben.

Befindet sich der Cursor im miroSPOTVIEW-Fenster, konnen Sie folgende
Funktionstasten (oder die konfigurierten Hotkeys) benutzen:

K eol? v D) A<« K & el D6 @ ~F X 20 M0 2K
MlvaT eav? [V @ @ [[?2vEe L0 d)sR

O e Ol? v D AKX & DIl e @~ X 20 MO AX
@2 ~[omrd @ [?vie Lo )s@

<F3>-Taste

<F4>-Taste

Bei VergroRerungs-Operationen ist zu unterscheiden zwischen dem relati-
ven Zoom (VergroRerungsfaktor steht in Abhéngigkeit zum aktuellen Vie-
wport) und dem absoluten Zoom (VergroRerungsfaktor steht in
Abhangigkeit zur Gesamtansicht = Vmax). Beim Zoomen innerhalb des mi-
roSPOTVIEW steht der VergroRerungsfaktor immer in Relation zum aktuel-
len Viewport.

Wenn Sie das miroSPOTVIEW-Fenster gro3er einstellen, als beim Start von
AutoCAD 12 vorgegeben, wird der Zoomfaktor des relativen Zooms im Fen-
stertitel angezeigt (von 1,x bis maximal 100), wenn sich der Cursor innerhalb
des Fensters befindet.

Bei der Auswahl, dem Léschen und Verschieben von Objekten wird mi-
roSPOTVIEW fir einen kurzen Moment deaktiviert.
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FASTZOOM

FASTZOOM erm’glicht das schnelle Zoomen von Zeichnungsausschnitten,
um diese anschlieuend im Detail mit dem gesamten Funktionsumfang von
AutoCAD 12 zu bearbeiten.

Um FASTZOOM einsetzen zu kénnen, bendtigen Sie ein Dreitasten-Zeige-
gerat, da FASTZOOM uber z. B. die mittlere Maustaste aktiviert wird.

Gehen Sie wie folgt vor:

e Aktivieren Sie FASTZOOM mit <STRG> und <F1>.

Diese Tastenkombination hat Toggle-Funktion, d. h., mit dieser Kombinati-
on kdnnen Sie FASTZOOM ein- und ausschalten. Wenn FASTZOOM aktiviert
ist, wechselt die Anzeig8POTVIEWmM AutoCAD/miroGTI 12 VGA-BIld-
schirmmeni auFASTZOOM

* Bewegen Sie den Cursor auf die Mitte des Ausschnitts, den Sie vergro-
Rern mdchten.

* Klicken Sie einmal mit der mittleren Maustaste.
Damit haben Sie den Mittelpunkt des zu vergroéf3ernden Ausschnitts festge-
legt.

* Ziehen Sie mit der Maus das Rechteck soweit auf, bis der Bereich mar-
kiert ist. Das Rechteck wird asutoCAD-Boxmit Kreuz dargestellt.

* Bestatigen Sie die Auswahl durch einmaliges Driicken des linken Pick-
knopfs.

Im gezoomten Abschnitt kdnnen Sie jetzt die Verdnderungen am Detail vor-
nehmen, denn es stehen alle AutoCAD-Funktionen zur Verfigung.

* Wenn Sie die Verdnderungen vorgenommen haben, kehren Sie mit zur
Ausgangsposition zuriick, indem Sie den mittleren Pickknopf das Zwei-
temal drucken.

FASTZOOM bleibt solange aktiv, bis Sie mit <STRG> und <F1> wieder
umgeschaltet haben.

mMiroQUICKVIEW

miroQUICKVIEW ermaglicht ein vallig fimmerfreies Zoomen und Pannen.
miroQUICKVIEW wird durch das sog. Double Buffering realisiert. Dabei ent-
hélt der Bildspeicher zwei Bildpuffer. Die aktuelle Zeichnung wird in bei-
den Bildpuffern gespeichert, ist also doppelt vorhanden. Wahrend des

—7
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Zoomen mit
miroQUICK-
VIEW

Pannen mit
miroQUICK-
VIEW

Zoomens und Pannens wird im nicht aktiven (unsichtbaren) Bildpuffer der
Aufbau des nachsten Bildes durchgefihrt. Zwischen den beiden Bildpuffern
wird praktisch verzogerungsfrei hin- und hergeschaltet, so dafl} das Zoomen
und Pannen vdllig flimmerfrei erfolgen kann.

Um die Funktionen des miroQUICKVIEW zu nutzen, mussen die Funktion-
stasten (Hotkeys) bei der Konfiguration aktiviert worden sein.

Der miroQUICKVIEW-Zoom wird Uber die Funktionstasten <F3> und

<F4> betatigt. Wenn Sie <F3> drticken und die Maus bewegen, wird flim-
merfrei aus der Zeichnung herausgezoomt. Wenn Sie <F4> druicken und die
Maus bewegen, wird in die Zeichnung hineingezoomt. Der miroQUICK-
VIEW-Zoom wird Uber die Tasten <F3> oder <F4> oder mit einem Maus-
klick abgeschaltet.

Um mit miroQUICKVIEW zu pannen, mul3 die Echtzeit-Panfunktion (Dy-
namischer Pan) bei der Konfiguration gewahlt worden sein. Bewegen Sie
den Fadenkreuz-Cursor in den sensitiven Randbereich des Viewports. Wenn
Sie sich ca. eine Sekunde in diesem sensitiven Bereich befinden, wird aus
dem Fadenkreuz-Cursor fur kurze Zeit ein Kompaf3-Cursor. Der Kompal3-
Cursor zeigt an, dal3 Sie jetzt durch Driicken des Pickknopfes mit dem Pan-
nen beginnen kénnen. Steht der Cursor am rechten Rand, wird die
Zeichnung nach links verschoben. Steht er am oberen Rand, bewegt sich die
Zeichnung nach unten usw. Nach einer Sekunde wird aus dem Kompaf3-Cur-
sor wieder der Fadenkreuz-Cursor, und Sie kdnnen in dem sensitiven Rand-
bereich arbeiten wie gewohnt. Wollen Sie den Pan-Vorgang vorher
abbrechen, betétigen Sie den Pickknopf nochmals oder bewegen Sie den
Cursor aus dem sensitiven Randbereich heraus. Wollen Sie den Pan-Vor-
gang wiederholen, bewegen Sie den Cursor zunachst aus dem sensitiven Be-
reich heraus, dann wieder in den sensitiven Bereich hinein und gehen wie
beschrieben vor.

miroGTI 12 VGA: Fehlermeldungen

Falls auf dem Bildschirm eine der folgenden Fehlermeldungen ausgegeben
wird, kdnnen Sie anhand der folgenden Liste die wahrscheinliche Ursache
ermitteln und versuchen, diese zu beseitigen.

Die Fehlermeldungen werden in der Sprache ausgegeben, in der Sie
miroGTI 12 VGA konfiguriert haben.

D: AutoCAD kann im Moment nicht zoomen oder pannen
E: AutoCAD cant zoom or pan now

— Madgliche Ursachen:
a)Wahrend eines AutoCAD-Befehls, der ZOOM und PAN nicht zulafRt,
wurde versucht zu zoomen oder den Ausschnitt zu verschieben.
b)Es wurde versucht, einen von AutoCAD 12 als non-zoomable dekla-
rierten Viewport zu zoomen.

miroGTI 12 VGA: Fehlermeldunget4-2



Abhilfe: Keine

: Event queue Uberlauf
: Event queue overflow

m o

Ursache: Interner Treiberfehler
Abhilfe: Keine

D: Birdeye Treiber nicht gefunden oder falsche Version, Birdeye wird nicht
angezeigt!
E: Birdeye Driver wrong or not found, birdeye will not be shown!

— Ursache: Fehler bei der Installation.

— Abhilfe: Birdeye Treiber (miroBIRD oder ADI-Treiber der VGA-Board)
neu installieren. Dabei mul3 der Interruptvektor des Birdeye-Treibers mit
dem bei der Konfiguration von miroGTI 12 VGA abgefragten tUberein-
stimmen.

D: Grafik-Board nicht gefunden, defekt oder nicht installiert
E: Hardware not found, defect or not initialized

— Ursache: defektes Grafik-Board, Buskonflikt oder Grafik-Board nicht in-
itialisiert.
— Abhilfe: Versuchen Sie durch Aufruf des Programms TESTPIC.EXE auf

dem Monitor ein Testbild darzustellen. Sollte dies nicht gelingen, wen-
den Sie sich an Ihren Handler.

D: Videomodus wurde geéndert — bitte beenden Sie AutoCAD sofort
E: Videomode has changed — please end AutoCAD immediately

— Ursache: Wahrend des AutoCAD-Komman®&¥$ELL wurde der Vi-
deomodus des miro-Grafik-Boards ge&andert.

— Abhilfe: Keine. Sichern Sie Ihre Arbeit sofort und verlassen Sie Auto-
CAD.
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Anhang

Glossar

Dieses Glossar enthalt die wichtigsten Begriffe aus dem Bereich der Compu-
ter-Hardware. Querverweise sind durch Eihgekennzeichnet.

Adresse Alle im Computer vorhandenen Speicherstellen sind nummeriert (adres-
siert). Mit Hilfe dieser Adressen kann jede Speicherstelle direkt angespro-
chen werden. Einige Adressen sind fur bestimini
Hardwarekomponenten reserviert und durfen nicht mehr verwendet werden.
Verwenden zwei Hardware-
komponenten dieselbe Adresse, spricht man von einem Adrel3konflikt.

ANSI AmericanNationalStandardd nstitute. ANSI-ZeichensatZ{l Font): wird
von Microsoft Windows und den zugehérigen Programmen verwendet.
Weicht in der Zeichenbelegung geringfligig véa ASCII-Zeichensatz ab.

ASCII A mericanStandard€Committe ofl nformationinterchange. ASCII-Zeichen-
satz (1 Font): Standardzeichensatz, der von IBM und kompatiblen Compu-
tern verwendet wird. Er besteht aus 256 Zeichen, von denen die ersten 128
festgelegt sind.

Auflésung Anzahl derd Pixel (Bildschirmpunkte) in horizontaler und vertikaler Rich-
tung. 1408 x 1024 bedeutet z.B., daf} 1408 Pixel in horizontaler und 1024 Pi-
xel in vertikaler Richtung auf dem Monitor dargestellt werden.

Je hoher die Auflosung, desto mehr Details konnen abgebildet werden.

AUTO- Ein spezielles Batchfileld Stapeldatei) unteiid DOS, die nach dem Star-
EXEC.BAT ten des Computers automatisch abgearbeitet wird. Die Datei enthélt u.a.
Kommandos zum Laden des landerspezifischen Tastaturtreibémréi-
ber), zum Einstellen der Uhrzeit oder zum automatischen Laden eines Pro-
grammes.

Betriebssystem  Das Betriebssystem ermdglicht die Kommunikation zwischeridddard-
ware, derd Software und dem Benutzer. Zu den Aufgaben eines Betriebs-
systems gehdren u.a. die Datei- und Programmverwaltung.

Bildwieder- Auch Vertikalfrequenz. Anzahl der Bildaufbauvorgange pro Sekunde, ge-
holfrequenz messen in Hertz (Hz). Je hoher die Bildwiederholfrequenz ist, desto flim-
merfreier ist das Bild.

BIOS Basicl nputOutput System. Anzahl von grundlegenden Ein- und Ausgabe-
befehlen, die in einerld ROM, PROM oder EPROM gespeichert sind.
Auf diese Befehle greift dasd Betriebssystem zu. Wesentliche Aufgabe
des BIOS ist die Steuerung der Ein- und Ausgabe. Nach dem Systemstart
fuhrt das ROM-BIOS einige Tests durch (UberprifenidéSchnittstellen,
der Laufwerke, etc.)
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CONFIG.SYS
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Font
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Binary Digi. Kleinste Informationseinheit eines Computers. Mit einem Bit
konnen zwei Zustande abgebildet werden »0« und »1«, mit zwei Bit demzu-
folge 22=4, mit drei Bit 23:8, etc.

In einem Rechner werden diese beiden Zustande Uber »0 V« (kein Strom =
0) und »5 V« (Strom = 1) realisiert. Um ein Zeichen (Buchstabe, Zahl, etc.)
darstellen zu kdnnen, werden 8 Bit £ Byte bendtigt.

Busse werden in einem Computer fur die Kommunikation zwischen dem
Prozessor und der im Rechner installierten Hardware (Festplatte, Grafik-
Board, etc.) bendtigt. Abhangig von der Breite eines Busses kdnnen unter-
schiedlich viele Informationen tUbertragen werden. Ein 8-Bit breiter Bus
kann genau Bit (= ein [ Byte = ein Zeichen) gleichzeitig tUbermitteln.

Ein Byte sind achtd Bit. Mit einem Byte kann genau ein Zeichen (Buch-
stabe, Zahl, etc.) dargestellt werden. Die Codierung erfolgt binar, d.h. in
»Nullen« (0) und »Einsen« (1). Das Zeichen “E” hitte [RUASCII-Zei-
chensatz die Codierung »01000101« oder »45h« (hexadezimal).

Color GraphicsAdapter (IBM). Grafikkarte, die im Grafikmodus 4 Farben
darstellen kann.

C olor Look-Up Table. Farbtabelle, die alle Farbwerte in indizierter Form
enthalt.

Eine Konfigurationsdatei untdil DOS, die beim Systemstart des Compu-
ters automatisch aufgerufen wird. Die CONFIG.SYS-Datei enthétrei-

ber, die u.a. die Ausgabe auf dem Monitor, die Benutzung der Tastatur und
der Maus steuern.

Dual I nline Package-Schalter. Anordnung kleiner Schalter, mit denen der
Benutzer Voreinstellungen fir die Hardware vornehmen kann.

Disk OperatingSystem. Das gebrauchlichdtd Betriebssystem fiir PC’s
(PersonalComputer). MS-DOS ist das vavlicrosoft gelieferte DOS.

EnhancedsraphicsAdapter (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus mit
16 Farben arbeitet.

Extended ndustryStandardArchitecture. Bus mit 32 Bit Breite. Bei einer
Taktfrequenz von 8,33 MHz kénnen Datenmengen vofl33/Byte
pro Sekunde Ubertragen werden.

Anzahl derd Bits, mit denen die Farbinformation fiir jedEd Pixel be-
schrieben werden kann. Bei Schwarzweil3darstellung werden mit 1-Bit-Farb-
tiefe 2'=2 Farben dargestellt. Bei 8-Bit-Farbtiefe stehen2b6 Farben, bei
24-Bit-Farbtiefe 54:16.277.216@ TrueColor) Farben zur Verfigung.

Monitor, der nur innerhalb eines festgelegten sehr engen Frequenzbereiches
arbeitet €2 Multifrequenzmonitor).

Zeichensatz in einer Schriftart und Schriftgrof3e, z.B. Times New Roman
11, normal; Times New Roman 11, kursiv; Times New Roman 11, fett; Ti-
mes New Roman 11, fett, kursiv.

Auch Grafikkarte. Grafik-Boards sind das »Bindeglied« zwischen Rechner
und Monitor. Ohne Grafik-Board kdnnte kein Bild auf dem Bildschirm dar-

—
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gestellt werden. Grafik-Boards arbeiten in zwei Modi: Textmodus und Gra-
fikmodus.

Im Textmodus kdnnen nuidl ASCII-Zeichen dargestellt werden. Der
ASCII-Zeichensatz enthélt einige einfache »grafische« Zeichen, mit denen
einfachste Grafiken dargestellt werden kdénnen.

Im Grafikmodus kann mit einzelndil Pixeln gearbeitet werden. Je mehr
Pixel zur Verfigung stehen (je hoher dié Auflésung) desto genauer kon-
nen Zeichen und Grafiken dargestellt werden.

In den Bereich der »Hardware« fallen alle Teile eines Comupters, die
»hard« (hart) sind, wie z.B. Monitor, Festplatte, Tastatur, Maus und Drucker.

HerculesGraphicsCard (Hercules-Karte), Monochrom- (Schwarzweil3-)
Grafikkarte.

Methode des Bildschirmaufbaus: der Bildschirm wird in Zeilen unterteilt.
Beim Bildschirmaufbau werden erst alle geraden, dann alle ungeraden Zei-
len aufgebaut.

I nternationaStandardArchitecture. Bus mit 16 Bit Breite, der bei eirief
Taktfrequenz von 8 MHz eine Datenrate vobhl8MByte libertragen kann.

Mit Hilfe von Jumpern kdnnen elektrische Leitungen nach Bedarf herge-
stellt oder unterbrochen werden. Um eine elektrische Leitung mittels Jum-
per herzustellen, mul3 dieser »gesteckt«, um die Leitung zu unterbrechen
»offen« sein.

Ein KByte (Kilobyte) enstpricht 1024 Byte. Das »K« (Kilo) entspricht
dabei grundsatzlich der Zahl »1024«.

Ein MByte (Megabyte) sind 10241 KByte.
M onochromeDisplay Adapter. Monochrom- (Schwarzweil3-) Grafikkarte.

Monitor, der sich automatisch an die unterschiedlichen Frequenzen einer
Grafikkarte anpaBt{d Festfrequenzmonitor) und so verschiededeAuf-
l6sungen darstellen kann.

Uber die parallele oder Centronid€d Schnittstelle werden Daten iiber eine
8-Bit-Datenleitung Ubertragen. Das bedeutet, daRl 8it (1 L Byte) auf
einmal transportiert werden konnen. Diese Art der Ubertragung ist deutlich
schneller als tiber died serielle Schnittstelle, dafiir ist dieser Ubertragungs-
weg Uber weite Strecken storanfallig. Parallele Schnittstellen werden mit
LPT und einer Ziffer gekennzeichnet (z.B. LPT1).

PeripheralComponent nterconnect. Local Bus-Konzept von IBM. Bus mit
32 Bit Breite, der bei eindd Taktfrequenz von 33 MHz eine Datenmenge
von 132 MByte pro Sekunde tbertragen kann.

Picture element (Bildelement). Pixel sind die kleinsten Elemente, aus denen
das Bild auf dem Monitor aufgebaut wir{ Auflésung).

R andomAccesaviemory. Schreib-Lese-Speicher, Speicherbaustein, der be-
liebig oft gelesen und beschrieben werden kann. Der Arbeitsspeicher eines
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Computers ist mit RAM-Bausteinen besttickt. Der Arbeitsspeicher ist ein
sog. »flichtiger« Speicher, d.h. der Inhalt des Speichers geht verloren, so-
bald der Computer ausgeschaltet wird.
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ReadOnly Memory. Festspeicher, ein Speicherbaustein, der nur gelesen,
aber nicht verandert werden kann. Der Inhalt von ROM'’s bleibt auch nach
dem Ausschalten des Rechner erhalten. Alle Funktionen eines Computers,
die sofort nach dem Einschalten zur Verfligung stehen missen wie z.B. Sy-
stemtest, Zeichenausgabe auf dem Bildschirm, etc. sind in ROM-Bausteinen
gespeichert. Alternativ dazu gibt es PROM&BdgrammabldROM)

EPROM’s ErasabledPROM) und EEPROM’sElectric EPROM)

Englisch Interface. Ubergangstelle zwischen zwei Bereichen eines System
oder zwischen zwei Systemen, an der eine Anpassung von Informationen,
Impulsen und Signalen so erfolgt, dafd sie vom empfangenden Teil so ver-
standen werden kdnnen wie sie vom sendenden kommen. Z.B. Signale, die
vom Recher zum Drucker gesendet werden, mussen tber eine Schnittstelle
so angepalfdt werden, dal® der Drucker »versteht«, was er drucken soll.

Auch RS232. Uber die serielle Schnittstelle werden Daten in einer Datenlei-
tung bitweise (alléd Bits eines] Bytes nacheinander) Ubertragen. Die se-
rielle Datenlibertragung ist wesentlich langsamer als Ubektigarallele
Schnittstelle, daftr aber deutlich weniger storanfallig. Serielle Schnittstellen
werden mit COM und einer Ziffer gekennzeichnet (z.B. COM1).

Oberbegriff fur alle auf einem Computer ablauffahigen Programme (Sy-
stemprogramme, Anwenderprogramriag, Treiber, etc.) sowie Dateien.

Eine Datei untefd DOS, in der untereinanderstehende Kommandos/Befeh-
le der Reihenfolge nach von oben nach unten abgearbeitet werden. Der eng-
lische Begriff dafiir ist »Batchfile«dd Autoexec.bat).

Geschwindigkeit, mit der die einzelen Befehlsablaufe innerhalb des Prozes-
sors abgearbeitet werden. Je hoherldieTaktfrequenz, desto schneller lau-
fen die Befehle ab.

Programme u.a. zur Einbindung von Hardware (z.B. Treiber fir ein CD-

ROM-Laufwerk) in den Rechner und zur Anpassung der Software an die
Hardware (z.B. Treiber fiir eine grafische Oberflache wie Microsoft Win-
dows), um die Méglichkeiten eines Grafik-Boards nutzen zu kbnnen.

Echtfarbendarstellung. Es kbnnen 16,7 Millionen Farben gleizeitig darge-
stellt werden [ Farbtiefe).

VideoElectronicStandardsAssociation. 1988 in den USA gegriindetes
Kommittee, das im Computerbereich weitreichende einheitliche Standards
kreieren will.

Ein vom[d VESA-Kommittee definiertes Buskonzept: Bus mit 32 Bit Brei-
te, der mit einefd Taktfrequenz von bis zu 50 MHz arbeitet. Bei einer
Taktfrequenz von 33 MHz, kénnen Datenmengen vonZ321Byte pro
Sekunde ubertragen werden.

VideoGraphicsArray (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus 256 Farben
darstellen kann.

Anzahl der horizontalen Abtastungen des Elektronenstahls pro Sekunde, um
eine neue Zeile aufzubauen. Je hohetldeAuflosung, desto groRer ist die
daflr benotigte Zeilenfrequenz.
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D-Subl15-Videoausgang

mMiroCRYSTAL 20PV avi ist mit einer 15poligen Subminiaturbuchse ausge-
stattet, an die das Videokabel zum Monitor angeschlossen wird.

Die folgende Graphik und die Tabelle zeigen die Buchse und die entspre-
chende Pinbelegung.
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D-Sub15-Videoausgang

(=) Q)

Pin Nr. Pinbelegung
1 Rot
2 Grin
3 Blau
4 nicht belegt
5 Masse (analog)
6 Masse (rot)
7 Masse (grun)
8 Masse (blau)
9 nicht belegt
10 Masse (sync.)
11 nicht belegt
12 nicht belegt
13 HSync
14 VSync
15 nicht belegt
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VESA-Standard-Feature-Connector

Die miroCRYSTAL 20PV avi kann problemlos mit einem Video-Overlay-

Board zusammen betrieben werden. Dazu bendétigen Sie den VESA-Standard-
Feature-Connector. Vergleichen Sie hierzu die Kartenlayouts auf den Seiten 7
und 8.

Die Pinbelegung entnehmen Sie bitte untenstehender Tabelle.

cN0oR0 M0 0200 1R20K O Sl 7 ol o1

P20 000000006000

VESA-Standard-Feature-Connector

Pin Nr. | Pinbelegung
1 Pixeldaten PO
2 Pixeldaten P1
3 Pixeldaten P2
4 Pixeldaten P3
5 Pixeldaten P4
6 Pixeldaten P5
7 Pixeldaten P6
8 Pixeldaten P7
9 Pixeltakt

10 Austastliicke
11 HSync

12 VSync

13 Masse

14 Masse

15 Masse

16 Masse

17 Freigabesignal
18 Freigabesignal
19 Freigabesignal
20 nicht belegt
21 Masse

22 Masse

23 Masse

24 Masse

25 nicht belegt
26 nicht belegt

Die Pinbelegung des VESA-Standard-Feature-Connectors wurde bei allen
miro-PCl-Boardsso angepalit, dal? diese Boards Uber ein Flachbandkabel
1:1 mit einer anderen Karte verbunden werden kénnen.

VESA-Standard-Feature-Connecty| I
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Wichtig fur eine storungsfreie Funktion Ihrer miroCRYSTAL ist das Vermei-
den von AdrelR3konflikten. D. h., die von miroCRYSTAL benutzten Adres-
sen durfen nicht gleichzeitig von anderen Komponenten Ihres
Computersystems benutzt werden.

— 1/O Adrel3bereich
mMiroCRYSTAL 20PV avi belegt neben dem normalen VGA-I/O-Adrel3-
bereich03B0h-03DFhdie 1/0-Adressé46E8h

Da Standard-Systemhardware normalerweise nicht auf diese Adrel3berei-
che zugreift, ist es unwahrscheinlich, dal3 Adrel3konflikte auftreten.

— 1/O-Adressen fur den Konfigurationsbereich der Boards
mMiroCRYSTAL belegt die Adresse?i.00hund9104hfir die Konfigura-
tion.

— Zusatzliche VGA-Adressen
Weiterhin werden folgende VGA-Adressen belegt:

VGA-Bildspeicher | VGA-BIOS
0AQ0000h - OBFFFFh | 0C0000h - OC7FFFh

VIl mirocRYSTAL 20PV avi-AdreRraum mio
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