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Zu lhrer Sicherheit

Bitte beachten Sie im Interesse lhrer Sicherheit und einer einwandfreien
Funktion lhres neuen Produkts und Ihres Computersystems die folgenden
Hinweise:

* Vor dem Offnen des Rechners stets den Netzstecker ziehen, um sicherzu-
stellen, dal? das Gerat stromlos ist!

* Computerbaugruppen, wie z.B. Grafik-Boards, sind empfindlich gegen
elektrostatische Aufladungen. Leiten Sie elektrostatische Aufladung von
sich ab, bevor Sie die Baugruppen mit den Handen oder Werkzeugen be-
ruhren!

® Baugruppen nur dann in den Computer einbauen, wenn die Einhaltung
der Kenndaten gewabhrleistet ist!

* Verwenden Sie fir den Anschlul? des Monitors an den Rechner aus-
schliel3lich ein abgeschirmtes Monitorkabel!

* Verwenden Sie kein Kabel, das die Stromversorgung tber den Rechner
herstellt.

* Wenn Sie einen Standard VGA-Monitor verwenden, mul3 dieser eine Zei-
lenfrequenz von 31,5 kHz unterstttzen. Die Zeilenfrequenz eines Mul-
tifrequenz-Monitors kann zwischen 35 kHz und 100 kHz liegen.

Wenn Sie imTrueColor-Modus arbeiten wollen, bendtigen Sie in je-
dem Fall einen Multifrequenz-Monitor.

* Achten Sie beim Einbau Ihrer Grafik-Boards unbedingt darauf, dafl3 der
vorgesehene Steckpldt@ampatibel zu Ihrem Board ist!

Eventuelle Anderungen, die sich seit der Drucklegung dieses Handbuches
@ ergeben haben, sind in den README-Dateien auf den mitgelieferten Disket-
ten beschrieben!
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Uber das Handbuch

Dieses Benutzerhandbuch erklart, wie Sie das miroCRYSTAL 20SD twin-
Board in lhrem Rechner installieren.

Die umseitige Kurzanleitung gibt Ihnen einen Uberblick tiber die Hard- und
Softwareinstallation. Um den ordnungsgemalien Einbau und vor allem die
richtigen Jumperstellungen sicherzustellen, lesen Sie bitte die detaillierteren
Ausfuihrungen in diesem Handbuch.

In den Seitenrdndern finden Sie zur schnellen Orientierung Zwischenuber-
schriften.

Besonders wichtige Textpassagen sind durch die »Hand« und dieses Format
gekennzeichnet.

Handlungsanweisungen, die Ihnen Schritt fir Schritt vorgeben, was in be-
stimmten Situationen zu tun ist, erkennen Sie am Blickfangpunkt:

® Setzen Sie das Board in den Steckplatz ein.

Alle vom Benutzer einzugebenden Befehle erscheinen in einem bestimmten
Schrifttyp:

install <>

Das<[J> symbolisiert die Eingabetaste.

Vom Benutzer auszuwéhlende Menus, Befehle, Optionen, Schaltflachen,
etc. werderkursivdargestellt.

Uber das HandbucHII



Hardware

Software

IV Kurzanleitung

Kurzanleitung

Die folgende Kurzanleitung gibt Ihnen einen Uberblick tiber die Schritte der
Hard- und Softwareinstallation.

Hardware

1. Systemvoraussetzungen sicherstellen, Sicherheitskopien der mitgelieferten
Disketten erstellen.

Ggf. DIP-Schalter- und Jumperstellungen tberprifen und andern.
Rechnergehause offnen.
Grafik-Board in den VL- oder PCI-Steckplatz einsetzen.

a H~ 0D

Monitor anschliel3en.

Software

6. miro-Treiber fir miroCRYSTAL 20SD twin installieren. Die Reihenfolge
der Installation ist beliebig.

& miroewin (Windows im Zweischirmbetrieb)
Sie bendtigen die miroewin-Disketten.
miroswin Dual monitor driver for Windows 1/Riskette einlegen
Im Windows Programm-Manager iDaterMenu Ausfuhren..wéhlen.
Entsprechend des Laufwer&snstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.

% miroewin (CAD)
Sie bendtigen die miroewin-Disketten.
miroewin High speed drivers for CAD Riskette einlegen
Entsprechend des Laufwerlgnstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.
Gdf. installierte Treiber konfigurieren.



1. Uberblick

Leistungsmerkmale

Mit miroCRYSTAL 20SD twin bietet miro Ihnen ein Grafik-Board, das spe-
ziell fur den professionellen Einsatz unter Windows und DOS entwickelt
wurde. Dieses Grafik-Board erfillt alle Anforderungen in den Bereichen
Seitenlayout, Illustration und Farbbildbearbeitung.

q

Grafik-Beschleunigung

Gerade beim professionellen Einsatz ist die Geschwindigkeit eines Gra-
fiksystems wesentlich.

Das miroCRYSTAL 20SD twin-Grafik-Board ist mit einem S3-Grafik-
prozessor ausgerustet, der speziell im Hinblick auf die Beschleunigung
von Applikationen unter Windows entwickelt wurden. miroCRY-

STAL 20SD twin ist mit dem Vision864-Grafikprozessor ausgestattet.

Bildspeicher

Der Bildspeicher des miroCRYSTAL 20SD twin-Grafik-Boards erlaubt
ein effizientes Arbeiten sowohl unter Windows als auch in CAD-Applika-
tionen.

Das miroCRYSTAL 20SD twin-Basisboard ist mit 2 MByte High-Speed-
DRAM ausgerustet.

Schnelle Busvarianten
miroCRYSTAL 20SD twin gibt es in einéf(esa)L (ocal) Bus- und in ei-
nerP(eripheral)C(omponent) (nterconnect)-Variante.

Treiber
Im Lieferumfang Ihres miroCRYSTAL 20SD twin Grafik-Boards befin-
den sich zahlreiche leistungsfahige miro-Treiber und miro-Tools.

Auflésung
miroCRYSTAL 20SD twin bietet Aufldésungen von bis zu 1408 x 1024
Bildpunkten.

Zweischirmbetrieb fir DOS und Windows

Die beiden Hochleistungs-Prozessoren auf miroCRYSTAL 20SD twin
und der miroTWINFACE-Treiber (fir Windows) ermoglichen die An-
steuerung zweier Monitore bei gleichzeitiger BelegungeainesSteck-
platzes. Damit werden beide Bildflachen zu einer einzigen, grof3en
Arbeitsflache zusammengefal3t. Ein vorhandener Monitor laf3t sich somit
weiterhin sinnvoll nutzen.

Zwei hochaufldsende Monitore
Nach Aufristung des miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmoduls auf

Leistungsmerkmalel



Rechner

Monitor

2 Uberblick

2 MByte Videospeicher konnen sogar zwei hochauflosende Monitore mit
allen zur Verfigung stehenden Auflosungen im Zweischirmbetrieb ange-
schlossen werden.

Systemvoraussetzungen

Um miroCRYSTAL 20SD twin installieren zu kdnnen, muf3 Ihr System die
folgenden Voraussetzungen erfullen:

— bei VL-Variante: 386er-, 486er-, Pentium-PC oder kompatibler Rechner
mit VL Local Bus-Steckplatz

— bei PCI-Variante: 486er-, Pentium-PC oder kompatibler Rechner mit
PCI-Steckplatz.

Einschirmbetrieb

Monitor, der eine Zeilenfrequenz von mindestens 31,5 kHz unterstitzt
(Standard-VGA). Um die Mdglichkeiten von miroCRYSTAL 20SD twin in
vollem Umfang nutzen zu kénnen, benotigen Sie einen hochauflosenden
Mehrfrequenzmonitor, der eine Zeilenfrequenz von 64 kHz oder mehr verar-
beiten kann und mit getrennten Eingangen fur die horizontalen und die verti-
kalen Synchronisationssignale ausgestattet ist. Ein geeigneter Monitor ist
von miro erhaltlich.

Zweischirmbetrieb

Mindestens zwei Standard-VGA-Monitore. Um die Mdglichkeiten von mi-
roCRYSTAL 20SD twin in vollem Umfang zu nutzen, zwei hochauflésende
Mehrfrequenzmonitore (Spezifikation s.0.).

Lieferumfang

Bevor Sie mit der Installation lhres miroCRYSTAL 20SD twin-Grafik-
Boards beginnen, vergewissern Sie sich bitte, daf3 Ihr System vollstandig
ist:

— miroCRYSTAL 20SD twin
(Basisboard und Aufsteckmodul)

— Installationsdiskette(n)

— Dokumentation

— optional
Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel
miroUPGRADE-KIT.



Grafik-Boards sind sehr empfindlich gegen elektrostatische Ladung. Um
Schaden zu vermeiden, die durch Aufladung entstehen kdnnen, sollten Sie
das Board bis zum Einbau in der antistatischen Verpackung lassen. Heben
Sie die Verpackung auch fur eventuelle spatere Transporte auf.

Lieferumfan93



2. Hardware-Installation

Bevor Sie beginnen

Systemkonfigurationen

miroCRYSTAL 20SD twin besteht aus dem Basisboard sowie dem mi-
roCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul. miroCRYSTAL 20SD twin kann
im Einschirm- und im Zweischirmbetrieb eingesetzt werden.

Einschirmbetrieb

In dieser Konfiguration wird miroCRYSTAL 20SD twin i.a. an einen Mehr-
frequenzmonitor angeschlossen. Sowohl das VGA-BIld als auch das
hochauflosende Bild werden auf diesem Monitor dargestellt.

Zweischirmbetrieb

Beim Zweischirmbetrieb werden zwei hochauflésende Grafiksysteme oder
ein hochauflésendes Grafiksystem und ein VGA-System betrieben. Beide
Systeme verfligen Uber einen eigenen Monitor.

VGA im Rechner

Eine bereits installierte VGA-Karte mul3 vor Beginn der Installation aus
dem Rechner entfernt, eine bereits vorhandene Motherboard-VGA muf3 vor
Beginn der Installation deaktiviert werden.

miroCRYSTAL 20SD twin/VL Board-Layout

DIP-Schalter| ]

o cha er|_| Feature Connecto
« 1MByte— L ITF
¢ yte 2 MByte (aufristbar) — ) ]

—— | 11lE
TP
L ol
Aufsteckmodul L 1lE

[Basisboard ] [

miroCRYSTAL 20SD twin/VL

- D-Subl15-Monitorausgang des miroCRYSTAL 20SD twin-Basisboards
— D-Subl5-Monitorausgang des miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmoduls

Bevor Sie beginne|3



miroCRYSTAL 20SD twin/PCI Board-Layout

— : DIP-Schalter
4 |_Feature Connector ’_‘ |_| |_|
| g | | [ | |
) 1 MByte 2 MByte (aufrustbar)—
a1

)
al[ ]

Aufsteckmodul

| [ |Basisboard I —

miroCRYSTAL 20SD twin/PCI

- D-SUB15-Monitorausgang des miroCRYSTAL 20SD twin-Basisboards
- D-SUB15-Monitorausgang des miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmoduls

DIP-Schalter setzen

Auf dem miroCRYSTAL 20SD twin-Basisboard befindet sich ein DIP-
Schalter (vgl. Board-Layouts s.0.). Die Stellung der Schalter bestimmt die
Voreinstellungen Ihres miroCRYSTAL 20SD twin-Boards.

Werkseitige Die folgende Abbildung zeigt die werkseitige Einstellung fur das Board.
Voreinstellung
i mimimin|
l 1 2 3 4
N ON |

miroCRYSTAL 20SD twin ist standardmafig fir déweischirmbetrieb
konfiguriert. Soll miroCRYSTAL 20SD twin inicinschirmbetrieb einge-
setzt werden, muBchalter 2 unbedingt umgesetziverden. Schalter 2 be-
stimmt, ob der Rechner auf dem miroCRYSTAL 20SD twin-Basisboard
oder auf dem miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul bootet.

@ Die Veranderung eines DIP-Schalters sollte mit &uf3erster Vorsicht erfolgen,
da es bei unsachgemaler Einstellung zu Fehlfunktionen des Grafik-Boards
und des Rechners kommen kann.

4 Hardware-Installation m



DIP-Schalter fur Zweischirmbetrieb:

Fur den Zweischirmbetrieb muf3 sich der DIP-Schalter 2 in Stellung »AUS«
befinden (werkseitige Voreinstellung): Der Rechner bootet auf dem Auf-
steckmodul und meldet sich nach dem Einschalten auf dem mit diesem
Board verbundenen Monitor.

DIP-Schalter fur Einschirmbetrieb:

Im Einschirmbetrieb sollte der Rechner auf dem Basisboard booten, stellen
Sie Schalter 2 dazu auf »EIN«. Das Bild erscheint nach dem Einschalten an
dem an diesem Board angeschlossenen Monitor.

Schalter 2
Zweischirmbetrieb:
Bootvorgang auf dem Aufsteckmodul AUS
Einschirmbetrieb:
Bootvorgang auf dem Basisboard EIN

Die Schalter 1, 3und4 sind reserviert. Die werkseitige Voreinstellung sollte
nicht verandert werden

mMiroCRYSTAL 20SD twin einsetzen

Nachdem Sie alle Voreinstellungen auf Ihrem Grafik-Board sichergestellt
haben, kbnnen Sie es installieren.

Installieren Sie das miroCRYSTAL 20SD twin-Board keinesfalls, ohne die
notigen Voreinstellungen tberprift und ggf. geandert zu haben

Zur Installation des Grafik-Boards benétigen Sie einen Schraubendreher.
Gehen Sie wie folgt vor:

* Schalten Sie den Rechner und alle angeschlossenen Peripheriegerate aus.
Trennen Sie den Rechner vom Stromnetz und Iésen Sie alle nétigen Ka-
belverbindungen.

* Losen Sie die Schrauben der Gehauseabdeckung des Rechners und ent-
fernen Sie die Abdeckung.

* Leiten Sie eventuelle elektrostatische Ladung durch Berthren des Netz-
teilgehauses von Ihrem Koérper ab.

* Entfernen Sie ein evtl. vorhandenes VGA-Board aus dem Rechner bzw.
deaktivieren Sie eine Motherboard-VGA .

* Wahlen Sie entsprechend Ihres Grafik-Boards einen freien VL- oder PCI-
Steckplatz. Losen Sie die zum Steckplatz gehorige Abdeckung an der
Ruckwand des Rechners. Heben Sie die zugehorigen Schrauben auf.

MiroCRYSTAL 20SD twin einsetzE
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Wie geht
es weiter?

® Setzen Sie das Grafik-Board vorsichtig entsprechend des Bustyps in den
VL- oder PCI-Steckplatz ein. Halten Sie dazu das Grafik-Board an der
Oberseite und schieben Sie es an beiden Enden gleichmal3ig nach unten
in den Steckplatz. Driicken Sie auf den oberen Rand, damit das Board
fest im Steckplatz steckt.

LaRt sich das Grafik-Board nicht problemlos einsetzen, wenden Sie bitte keine
Gewalt an: Die Kontaktfedern der Buchsenleiste kdnnten verbogen werden. Zie-
hen Sie statt dessen das Board wieder heraus und versuchen Sie es noch einmal.

* Schrauben Sie den Halteblgel des Boards an der Riickwand des Rechners
fest.

* Setzen Sie die Gehauseabdeckung wieder auf den Rechner und schliel3en Sie
die Peripheriegeréate an.

Monitor(e) anschliel3en

miroCRYSTAL 20SD twin verfugt Uber zwei als D-Sub15-Buchsen ausge-
fuhrte Monitorausgénge. Sie sind (vgl. Board-Layouts S. 3 und 4) mit

- = (miroCRYSTAL 20SD twin-Basisboard) und
- —=(miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul) gekennzeichnet.

* Einschirmbetrieb
Schliel3en Sie den Monitor am Monitorausgang - (Basisboard) an.

* Zweischirmbetrieb
Schlief3en Sie einen Monitor am Monitorausgang - (Basisboard), den an-
deren am Monitorausgang —(Aufsteckmodul) an.
SchlieRen Sie den héher auflésenden Monitor grundsatzlich an das Basis-
board an.

* Stellen Sie abschliel3end die Stromversorgung von Rechner und Monitor
sicher.

Haben Sie miroCRYSTAL 20SD twin fur den Zweischirmbetrieb installiert und
mochten das Board im Einschirmbetrieb einsetzen, missen Sie Schalter 2 auf
»EIN« stellen und das Installationsprogramm erneut starten. Im Installationspro-
gramm installieren Sie miroCRYSTAL 20SD twin ohne Aufsteckmodul.

Nachdem Sie Ihr Grafik-Board in den Computer eingebaut haben, kénnen
Sie die miroCRYSTAL 20SD twin-Systemsoftware sowie die bendtigten
Applikations-Treiber installieren und ggf. konfigurieren.

Die ausfuhrliche Beschreibung der miro-Treiber und der miro-Tools finden
Sie in den zugehdorigen Software-Handbichern.

6 Hardware-Installation m



mMiroUPGRADE-KIT installieren

Sie haben die Mdglichkeit, das miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul
mit zusétzlichen 1 MByte Bildspeicher zu versehen.

Mit dem optionalen miroUPGRADE-KIT kdnnen Sie Ihr Grafik-Board pro-
blemlos mitschnellemBildspeicher aufriisten. Danach steht Ihnen der volle
Funktionsumfang des miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmoduls zur Ver-
figung.

Das miroUPGRADE-KIT fur miroCRYSTAL 20SD twin besteht aus zwei
40poligen High-Speed-DRAMS, die in die daflir vorgesehenen Fassungen
eingesetzt werden.

Die Lage des Bildspeichers Ihres miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmo-
duls entnehmen Sie bitte den Board-Layouts auf den Seiten 3 und 4.

miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul aufriisten

® Zum Aufristen Ihres miroCRYSTAL 20SD twin-Boards missen Sie die-
ses — falls Sie es schon in Ihren Computer eingebaut haben — wieder aus-
bauen.

® Losen Sie das miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul vorsichtig
vom Basisboard.

* Nehmen Sie die High-Speed-DRAMSs aus der Verpackung.

Achten Sie darauf, dal3 Sie die Aufrist-Bausteine so ausrichten, wie die
Bildspeicherbausteine auf dem Grafik-Board eingebaut sind. Speicherbau-
steine haben dazu eine halbmondférmige Aussparung, eine runde Vertie-
fung oder eine schréage Kante.

* Richten Sie die Speicherbausteine auf der Karte wie den bereits eingebau-
ten Bildspeicher aus und driicken Sie diese vorsichtig in die daftr vorge-
sehenen Sockel.

Achten Sie darauf, dal3 die Pins nicht verbogen werden. Die Speicherbau-
steine mussefestin ihren Fassungen sitzen!

® Setzen Sie das Aufsteckmodul wieder auf das miroCRYSTAL
20SD twin-Basisboard.

® Setzen Sie das Grafik-Board in den Computer ein. Verfahren Sie dabei
wie unter »miroCRYSTAL 20SD twin einsetzen« beschrieben.

miroUPGRADE-KIT installieren7



* Um die Speicheraufristung nutzen zu kénnen, installieren Sie und konfi-
gurieren Sie ggf. die Applikationstreiber neu.

8 Hardware-Installation m



3. Technische Daten

Spezifikation

Bussystem

- miroCRYSTAL 20SD twin fur VESA Local Bus:
VESA Local Bus

- miroCRYSTAL 20Sd twin fiir PCI Local Bus:
PCI Local Bus

Kompatibilitat

- VGA-registerkompatibel
- CGA-registerkompatibel
- HGC-registerkompatibel
- MDA-registerkompatibel

Grafikprozessor

Bei 55 MHz Systemtakt:

- S3 VISIONS864 fur VESA Local Bus
max. 40 MHz Bustaktfrequenz

- S3 VISION864 fur PCI Local Bus
33 MHz Bustaktfrequenz

Bildspeicher

- miroCRYSTAL 20SD twin-Basisboard
2 MByte DRAM

- miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul
1 MByte DRAM (aufristbar auf 2 MByte)

Stromversorung

- 45V, max.2 A
- +12V, max. 0,1 A

8 Technische Daten



Videomodi

Auflésung Maximale Bildwiederholfrequenzen
100 kHz| 85 kHz | 64 kHz | 58 kHz | 48 kHz | 35 kHz
1408 x 1024 70 Hz 70 Hz 60 Hz — — —
1280 x 1024| 75Hz 75 Hz 60 Hz — — —
1152 x 864| 94 Hz 90 Hz 70 Hz — — —
1024 x 768| 100 Hz | 100 Hz 75 Hz 70 Hz 60 Hz 43 Hz i
800 x 600| 100 Hz | 100 Hz 77 Hz 77 Hz 77 Hz 56 Hz
768 x 576| 100Hz | 100 Hz | 100 Hz 80 Hz 80 Hz 60 Hz
640 x 480| 100Hz | 100 Hz | 100 Hz 89 Hz 89 Hz 70 Hz

i = Diese Auflésung ist nur im Interlaced-Modus mdglich.

Fur das miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul mit 1 MByte Bildspeicher stehen nicht
alle Auflésungen zur Verfigung.

Video Timing

- Zeilenfrequenz:
31 kHz bis 100 kHz, je nach Betriebsart
- Bildwiederholfrequenz:
60 Hz bis 100 Hz, non-interlaced, je nach Betriebsart

- Pixelfrequenz:
14,75 MHz bis 135 MHz, je nach Betriebsart

Optionen

- Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel
- miroUPGRADE-KIT (nur miroCRYSTAL 20SD twin-Aufsteckmodul)

Technische Dater9



D-Subl15-Videoausgang

MiroCRYSTAL 20SD twin ist mit zwei 15poligen Subminiaturbuchsen aus-
gestattet, an die die Videokabel zu den Monitoren angeschlossen werden.

Die folgende Grafik und die Tabelle zeigen die Buchse und die entsprechen-
de Pinbelegung.

(50D
%@

®
@
®Y5

N

D-Sub15-Videoausgang

(=) Q)

Pin Nr. Pinbelegung
1 Rot
2 Grin
3 Blau
4 Monitor ID Bit 2
5 Masse (analog)
6 Masse (rot)
7 Masse (griin)
8 Masse (blau)
9 nicht belegt
10 Masse (sync.)
11 Monitor ID Bit O
12 Monitor ID Bit 1
13 HSync
14 VSync
15 nicht belegt

10 Technische Daten ﬂ
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VESA-Standard-Feature-Connector

miroCRYSTAL 20SD twin kann problemlos mit einem Video-Overlay-Board
zusammen betrieben werden. Dazu bendétigen Sie den VESA-Standard-Feature-
Connector.

Die Pinbelegung entnehmen Sie bitte untenstehender Tabelle.

DO DODDHDOOD

PEODDPDO000060006000

VESA-Standard-Feature-Connector

Pin Nr. | Pinbelegung
1 Pixeldaten PO
2 Pixeldaten P1
3 Pixeldaten P2
4 Pixeldaten P3
5 Pixeldaten P4
6 Pixeldaten P5
7 Pixeldaten P6
8 Pixeldaten P7
9 Pixeltakt

10 Austastliicke
11 HSync

12 VSync

13 Masse

14 Masse

15 Masse

16 Masse

17 Freigabesignal
18 Freigabesignal
19 Freigabesignal
20 nicht belegt

21 Masse

22 Masse

23 Masse

24 Masse

25 nicht belegt

26 nicht belegt

Die Pinbelegung des Vesa-Standard-Feature-Connectors wurde bei allen
miroCRYSTAL 20SD twinPCI-Boardsso angepalit, dal’ diese Boards tber
ein Flachbandkabel 1:1 mit einer anderen Karte verbunden werden kénnen.

Technische Daten].l



MIroCRYSTAL 20SD twin-Adrelraum

Wichtig fur eine storungsfreie Funktion des miroCRYSTAL 20SD twin-
Boards ist das Vermeiden von Adrel3konflikten. D.h., die von miroCRY -
STAL 20SD twin benutzten Adressen dirfen nicht gleichzeitig von anderen
Komponenten lhres Computersystems benutzt werden.

— 1/O AdreRbereich
miroCRYSTAL 20SD twin belegt neben dem normalen VGA-1/O-Adrel3-
bereichO3BOh-03DFhTeile des 8514/A-1/0O-Adrel3bereichs.

Da Standard-Systemhardware normalerweise nicht auf diese Adrel3berei-
che zugreift, ist es unwahrscheinlich, dal3 AdrelRkonflikte auftreten.

Die folgende Tabelle zeigt die I/O-AdreRRbereiche im Uberblick.

OE2ES8h 04AES8h
042E8h 08AES8h
082E8h 09AES8h
092E8h OAAES8h
0A2ES8h OBAES8h
OB2ES8h O4EES8h
046E8h 08EES8h
086E8h 09EES8h
096E8h OAEES8h
OAGES8h OBEES8h
OB6ES8h 73C8h

— Zusatzliche VGA-Adressen
Weiterhin werden folgende VGA-Adressen belegt:

VGA-Bildspeicher |  VGA-BIOS
0AO0000h - OBFFFFh | 0C0000h - 0OC7FFFh
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Adresse

ANSI

ASCII

Auflésung

Autoexec.bat

Betriebssystem

Bildwieder-
holfrequenz

BIOS

Anhang

Glossar

Dieses Glossar enthalt die wichtigsten Begriffe aus dem Bereich der Compu-
ter-Hardware. Querverweise sind durch Eihgekennzeichnet.

Alle im Computer vorhandenen Speicherstellen sind numeriert (adressiert).
Mit Hilfe dieser Adressen kann jede Speicherstelle direkt angesprochen wer-
den. Einige Adressen sind fir bestimraté& Hardwarekomponenten reser-

viert und diarfen nicht mehr verwendet werden. Verwenden zwei Hardware-
komponenten dieselbe Adresse, spricht man von einem Adrel3konflikt.

AmericanNationalStandardd nstitute. ANSI-ZeichensatZl{l Font): wird
von Microsoft Windows und den zugehérigen Programmen verwendet.
Weicht in der Zeichenbelegung geringfligig véa ASCII-Zeichensatz ab.

A mericanStandard<Committee ofl nformationl nterchange. ASCII-Zei-
chensatzl{d Font): Standardzeichensatz, der von IBM und kompatiblen
Computern verwendet wird. Er besteht aus 256 Zeichen, von denen die ersten
128 festgelegt sind.

Anzahl derd Pixel (Bildschirmpunkte) in horizontaler und vertikaler Rich-
tung. 1408 x 1024 bedeutet z.B., daf} 1408 Pixel in horizontaler und 1024 Pi-
xel in vertikaler Richtung auf dem Monitor dargestellt werden.

Je hoher die Auflosung, desto mehr Details konnen abgebildet werden.

Ein spezielles Batchfileld Stapeldatei) unteiid DOS, die nach dem Star-
ten des Computers automatisch abgearbeitet wird. Die Datei enthalt u.a.
Kommandos zum Laden des landerspezifischen Tastaturtreibemri-

ber), zum Einstellen der Uhrzeit oder zum automatischen Laden eines Pro-
grammes.

Das Betriebssystem ermdglicht die Kommunikation zwischeridddard-
ware, derd Software und dem Benutzer. Zu den Aufgaben eines Betriebs-
systems gehdren u.a. die Datei- und Programmverwaltung.

Auch Vertikalfrequenz. Anzahl der Bildaufbauvorgange pro Sekunde, ge-
messen in Hertz (Hz). Je hoher die Bildwiederholfrequenz ist, desto flim-
merfreier ist das Bild.

Basicl nputOutput System. Anzahl von grundlegenden Ein- und Ausgabe-
befehlen, die in eineld ROM, PROM oder EPROM gespeichert sind.

Auf diese Befehle greift dasd Betriebssystem zu. Wesentliche Aufgabe
des BIOS ist die Steuerung der Ein- und Ausgabe. Nach dem Systemstart
fuhrt das ROM-BIOS einige Tests durch (UberprifenidéSchnittstellen,
der Laufwerke, etc.)

Glossar |



Bit

Bus

Byte

CGA
CLUT

Config.sys

DIP-Schalter
DOS
EGA

EISA-Bus

Farbtiefe

Festfrequenz-
monitor

Font

Grafik-Board

| | Anhang

Binary Digi. Kleinste Informationseinheit eines Computers. Mit einem Bit
konnen zwei Zustande abgebildet werden »0« und »1«, mit zwei Bit demzu-
folge 22=4, mit drei Bit 23:8, etc.

In einem Rechner werden diese beiden Zustande Uber »0 V« (kein Strom =
0) und »5 V« (Strom = 1) realisiert. Um ein Zeichen (Buchstabe, Zahl, etc.)
darstellen zu kdnnen, werden 8 Bit £ Byte bendtigt.

Busse werden in einem Computer fur die Kommunikation zwischen dem
Prozessor und der im Rechner installierten Hardware (Festplatte, Grafik-
Board, etc.) bendtigt. Abhangig von der Breite eines Busses kdnnen unter-
schiedlich viele Informationen tUbertragen werden. Ein 8-Bit breiter Bus
kann genau Bit (= ein [ Byte = ein Zeichen) gleichzeitig tUbermitteln.

Ein Byte sind achtd Bit. Mit einem Byte kann genau ein Zeichen (Buch-
stabe, Zahl, etc.) dargestellt werden. Die Codierung erfolgt binar, d.h. in
»Nullen« (0) und »Einsen« (1). Das Zeichen »E« hattedduASCII-Zei-
chensatz die Codierung »01000101« oder »45h« (hexadezimal).

Color GraphicsAdapter (IBM). Grafikkarte, die im Grafikmodus 4 Farben
darstellen kann.

C olor Look-Up Table. Farbtabelle, die alle Farbwerte in indizierter Form
enthalt.

Eine Konfigurationsdatei untdil DOS, die beim Systemstart des Compu-
ters automatisch aufgerufen wird. Die Config.sys-Datei enthéltreiber,

die u.a. die Ausgabe auf dem Monitor, die Benutzung der Tastatur und der
Maus steuern.

Dual I nline Package-Schalter. Anordnung kleiner Schalter, mit denen der
Benutzer Voreinstellungen fir die Hardware vornehmen kann.

Disk OperatingSystem. Das gebrauchlichstd Betriebssystem fiir PCs
(PersonalComputer). MS-DOS ist das vavlicrosoft gelieferte DOS.

EnhancedsraphicsAdapter (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus mit
16 Farben arbeitet.

Extended ndustryStandardArchitecture. Bus mit 32 Bit Breite. Bei einer
Taktfrequenz von 8,33 MHz kénnen Datenmengen vofl33/Byte
pro Sekunde Ubertragen werden.

Anzahl derd Bits, mit denen die Farbinformation fiir jedEd Pixel be-
schrieben werden kann. Bei Schwarzweil3darstellung werden mit 1-Bit-Farb-
tiefe 2'=2 Farben dargestellt. Bei 8-Bit-Farbtiefe stehen2b6 Farben, bei
24-Bit-Farbtiefe 54:16.277.216@ TrueColor) Farben zur Verfigung.

Monitor, der nur innerhalb eines festgelegten sehr engen Frequenzbereiches
arbeitet €2 Multifrequenzmonitor).

Zeichensatz in einer Schriftart und Schriftgrof3e, z.B. Times New Roman
11, normal; Times New Roman 11, kursiv; Times New Roman 11, fett; Ti-
mes New Roman 11, fett, kursiv.

Auch Grafikkarte. Grafik-Boards sind das »Bindeglied« zwischen Rechner
und Monitor. Ohne Grafik-Board kdnnte kein Bild auf dem Bildschirm dar-




Hardware

HGC

Interlaced

ISA-Bus

Jumper

KByte

MByte
MDA

Multifrequenz-
monitor
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Schnittstelle

PCI Local Bus

Pixel

RAM

gestellt werden. Grafik-Boards arbeiten in zwei Modi: Textmodus und Gra-
fikmodus.

Im Textmodus kdnnen nuidl ASCII-Zeichen dargestellt werden. Der
ASCII-Zeichensatz enthélt einige einfache »grafische« Zeichen, mit denen
einfachste Grafiken dargestellt werden kdénnen.

Im Grafikmodus kann mit einzelndil Pixeln gearbeitet werden. Je mehr
Pixel zur Verfigung stehen (je hoher dié Auflésung) desto genauer kon-
nen Zeichen und Grafiken dargestellt werden.

In den Bereich der »Hardware« fallen alle Teile eines Comupters, die
»hard« (hart) sind, wie z.B. Monitor, Festplatte, Tastatur, Maus und Drucker.

HerculesGraphicsCard (Hercules-Karte), Monochrom- (Schwarzweil3-)
Grafikkarte.

Methode des Bildschirmaufbaus: der Bildschirm wird in Zeilen unterteilt.
Beim Bildschirmaufbau werden erst alle geraden, dann alle ungeraden Zei-
len aufgebaut.

I nternationaStandardArchitecture. Bus mit 16 Bit Breite, der bei eirief
Taktfrequenz von 8 MHz eine Datenrate vobhl8MByte libertragen kann.

Mit Hilfe von Jumpern kdnnen elektrische Leitungen nach Bedarf herge-
stellt oder unterbrochen werden. Um eine elektrische Leitung mittels Jum-
per herzustellen, mul3 dieser »gesteckt«, um die Leitung zu unterbrechen
»offen« sein.

Ein KByte (Kilobyte) enstpricht 1024 Byte. Das »K« (Kilo) entspricht
dabei grundsatzlich der Zahl »1024«.

Ein MByte (Megabyte) sind 10241 KByte.
M onochromeDisplay Adapter. Monochrom- (Schwarzweil3-) Grafikkarte.

Monitor, der sich automatisch an die unterschiedlichen Frequenzen einer
Grafikkarte anpaBt{d Festfrequenzmonitor) und so verschiededeAuf-
l6sungen darstellen kann.

Uber die parallele oder Centronid€d Schnittstelle werden Daten iiber eine
8-Bit-Datenleitung Ubertragen. Das bedeutet, daRl 8it (1 L Byte) auf
einmal transportiert werden konnen. Diese Art der Ubertragung ist deutlich
schneller als tiber died serielle Schnittstelle, dafiir ist dieser Ubertragungs-
weg Uber weite Strecken storanfallig. Parallele Schnittstellen werden mit
LPT und einer Ziffer gekennzeichnet (z.B. LPT1).

PeripheralComponent nterconnect. Local Bus-Konzept von IBM. Bus mit
32 Bit Breite, der bei eindd Taktfrequenz von 33 MHz eine Datenmenge
von 132 MByte pro Sekunde tbertragen kann.

Picture element (Bildelement). Pixel sind die kleinsten Elemente, aus denen
das Bild auf dem Monitor aufgebaut wir{ Auflésung).

R andomAccesaviemory. Schreib-Lese-Speicher, Speicherbaustein, der be-
liebig oft gelesen und beschrieben werden kann. Der Arbeitsspeicher eines
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Computers ist mit RAM-Bausteinen besttickt. Der Arbeitsspeicher ist ein
sog. »flichtiger« Speicher, d.h. der Inhalt des Speichers geht verloren, so-
bald der Computer ausgeschaltet wird.
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ReadOnly Memory. Festspeicher, ein Speicherbaustein, der nur gelesen,
aber nicht verandert werden kann. Der Inhalt von ROMs bleibt auch nach
dem Ausschalten des Rechner erhalten. Alle Funktionen eines Computers,
die sofort nach dem Einschalten zur Verfligung stehen missen wie z.B. Sy-
stemtest, Zeichenausgabe auf dem Bildschirm, etc. sind in ROM-Bausteinen
gespeichert. Alternativ dazu gibt es PROMsogrammabldROM)

EPROMSs ErasablePROM) und EEPROMSsKElectric EPROM)

Englisch Interface. Ubergangstelle zwischen zwei Bereichen eines System
oder zwischen zwei Systemen, an der eine Anpassung von Informationen,
Impulsen und Signalen so erfolgt, dafd sie vom empfangenden Teil so ver-
standen werden kdnnen wie sie vom sendenden kommen. Z.B. Signale, die
vom Recher zum Drucker gesendet werden, mussen tber eine Schnittstelle
so angepalfdt werden, dal’ der Drucker »versteht«, was er drucken soll.

Auch RS232. Uber die serielle Schnittstelle werden Daten in einer Datenlei-
tung bitweise (alldd Bits einestd Bytes nacheinander) Uibertragen. Die se-
rielle Datenlibertragung ist wesentlich langsamer als Ubektgarallele
Schnittstelle, daftr aber deutlich weniger storanfallig. Serielle Schnittstellen
werden mit COM und einer Ziffer gekennzeichnet (z.B. COM1).

Oberbegriff fur alle auf einem Computer ablauffahigen Programme (Sy-
stemprogramme, Anwenderprogramriag, Treiber, etc.) sowie Dateien.

Eine Datei unteid DOS, in der untereinanderstehende Kommandos/Befeh-
le der Reihenfolge nach von oben nach unten abgearbeitet werden. Der eng-
lische Begriff dafir ist »batch file«J Autoexec.bat).

Geschwindigkeit, mit der die einzelen Befehlsablaufe innerhalb des Prozes-
sors abgearbeitet werden. Je hoherldieTaktfrequenz, desto schneller lau-
fen die Befehle ab.

Programme u.a. zur Einbindung von Hardware (z.B. Treiber fir ein CD-

ROM-Laufwerk) in den Rechner und zur Anpassung der Software an die
Hardware (z.B. Treiber fiir eine grafische Oberflache wie microsoft Win-

dows), um die Méglichkeiten eines Grafik-Boards nutzen zu kbnnen.

Echtfarbendarstellung. Es kbénnen 16,7 Millionen Farben gleizeitig darge-
stellt werden [ Farbtiefe).

VideoElectronicStandardsAssociation. 1988 in den USA gegriindetes
Kommittee, das im Computerbereich weitreichende einheitliche Standards
kreieren will.

Ein vomd VESA-Kommittee definiertes Buskonzept: Bus mit 32 Bit Brei-
te, der mit einefd Taktfrequenz von bis zu 50 MHz arbeitet. Bei einer
Taktfrequenz von 33 MHz, kénnen Datenmengen von[Z321Byte pro
Sekunde ubertragen werden.

VideoGraphicsArray (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus 256 Farben
darstellen kann.

Anzahl der horizontalen Abtastungen des Elektronenstahls pro Sekunde, um
eine neue Zeile aufzubauen. Je hohetdeAuflosung, desto groRer ist die
daflr benotigte Zeilenfrequenz.
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