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Hardware

Software

Kurzanleitung

Die folgende Kurzanleitung gibt Ihnen einen Uberblick tiber die Schritte der
Hard- und Softwareinstallation.

miroMAGIC S4:

1.

Systemvoraussetzungen sicherstellen, Sicherheitskopien der mitgelieferten
Disketten erstellen.

. Jumper- und DIP-Schalterstellungen tGberprifen und andern.

% Bei Einschirmbetrieb mit einer miroMAGIC S4:
Jumper auf der miroMAGIC S4 setzen.

& Bei Zweischirm-/Multiscreenbetrieb mit einer miroMAGIC S4 und einer
miroCRYSTAL 8S:
Jumperstellung auf der miroMAGIC S4 uberprufen.
Jumper und DIP-Schalter auf der miroCRYSTAL 8S setzen.

% Bei Multiscreenbetrieb mit zwei miroMAGIC S4:
Jumper auf einer miroMAGIC S4 setzen.
Werkseitige Jumperstellung auf der anderen miroMAGIC S4 Uberprufer

3. Rechnergehéuse 6ffnen.

Graphikkarte/n je nach Bustyp in den ISA-, EISA-, VL- oder PCI-Steckplatz ein-
bauen.

Monitor/e anschlief3en.

miro-Treiber fir miroMAGIC S4 installieren. Die Reihenfolge der Installa-
tion (CAD und Windows) ist beliebig.

% CAD:
Sie bendotigen dieniroCAD Power Disk und diemiroCAD Disk 1
miroCAD Power Disk Einlegen.
Entsprechend des Laufwer&gnstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.
Ggf. installierte Treiber konfigurieren.

%  Windows im Einschirmbetrieb:
Sie bendtigen dieniroWIN Disk 1und diemiroWIN Disk 2.
miroWIN Disk leinlegen.
Im Windows Programm-Manager iDaterMenu Ausfuhren..wéahlen.
Entsprechend des Laufwerlsdnstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.

&  Windows im Multiscreenbetrieb:
Sie bendtigen dieniroTWINFACE Disk 1 und miroWIN Diskuhd 2.
miroTWINFACE Disk kinlegen.
Im Windows Programm-Manager iDaterMent Ausfihren..wahlen.
Entsprechend des Laufwerldnstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.



miroRAINBOW Win

Hardware 1. Systemvoraussetzungen sicherstellen, Sicherheitskopien der mitgelieferten
Disketten erstellen.

2. Jumper- und DIP-Schalterstellungen tberprifen und andern.

& Bei Einschirmbetrieb mit einer miroRAINBOW Win:
Werkseitige Jumperstellung auf der miroRAINBOW Win Uberprufen.

% Bei Zweischim-/Multiscreenbetrieb mit einer miroRAINBOW Win und miroCRY-
STALSS:

Jumper auf der miroRAINBOW Win setzen.

Jumper und DIP-Schalter auf der miroCRYSTAL 8S setzen.

%  Bei Multiscreenbetrieb mit zwei miroRAINBOW Win:
Jumper auf einer miroRAINBOW Win setzen.
Werkseitige Jumperstellung auf der anderen miroRAINBOW Win
Uberprifen.

3. Rechnergehause 6ffnen.

4. Graphikkarte/n je nach Bustyp in den ISA-, EISA-, VL- oder PCI-Steckplatz ein-
bauen.

5. Monitor/e anschlief3en.

Software 6. miro-Treiber fir miroRAINBOW Win installieren. Die Reihenfolge der In-
stallation von Windows und CAD ist beliebig. Fur die CALIBRATION-
Installation muf3 Windows installiert sein.

% Windows im Einschirmbetrieb:
Sie bendtigen dieniroWIN Disk 1und diemiroWIN Disk 2.
miroWIN Disk leinlegen.
Im Windows Programm-Manager im Datdenid Ausfihren..wahlen.
Entsprechend des Laufwerldnstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.

& Windows im Multiscreenbetrieb:
Sie bendtigen dieniroTWINFACE Disk 1 und miroWIN Diskuhd 2.
miroTWINFACE Disk Einlegen.
Im Windows Programm-Manager iDaterMenu Ausfihren..wahlen.
Entsprechend des Laufwerldnstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.

% CAD:
miroCAD Disk leinlegen.
Entsprechend des Laufwer&snstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.
Gdf. installierte Treiber konfigurieren.

% CALIBRATION TOOL:
miroCALIBRATION Disk 1 einlegen.
Im Windows Programm-Manager iDateirMenu Ausfiihren..wahlen.

Vi =



Entsprechend des Laufwer&snstall oderb:install eingeben.
Den Anweisungen des Installationsprogramms folgen.
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Sehr geehrter miro-Kunde,

wir gratulieren lhnen zum Kauf dieser miro-Graphikkarte!

Haben Sie eine Local-Bus-Graphikkarte erworben, beachten Sie bitt
dali es, bedingt durch die Local-Bus-Technologie, bei falschem oder
unsachgemalem Einbau dieser Graphikkarte zur Beschadigung od
Zerstorung lhres Computers kommen kann.

Um Kompatibilitdtsprobleme von vornherein auszuschliel3en, zie-
hen Sie das Handbuch lhres Computers zu Rate und folgen Sie d
Einbauhinweisen in diesem Handbuch. Vergewissern Sie sich vor
dem Einschalten lhres Computers, daf3 die Graphikkarte ordnung
gemal in den dafir vorgesehenen Steckplatz eingebaut ist.

lhr miroTEAM




Zu lhrer Sicherheit

Bitte beachten Sie im Interesse lhrer Sicherheit und einer einwandfreien
Funktion lhres neuen Produkts und Ihres Computersystems die folgenden
Hinweise:

Il zu Ihrer Sicherheit

Vor dem Offnen des Rechners stets den Netzstecker ziehen, um sicherzu-
stellen, dal? das Gerat stromlos ist!

Computerbaugruppen, wie z.B. Graphikkarten, sind empfindlich gegen
elektrostatische Aufladungen. Leiten Sie elektrostatische Ladung von
sich ab, bevor Sie die Baugruppen mit den Handen oder Werkzeugen be-
rahren!

Baugruppen nur dann in den Computer einbauen oder an den Rechner an-
schlie3en, wenn die Einhaltung der Kenndaten gewahrleistet ist!

Verwenden Sie fur den Anschlu® des Monitors an den Rechner aus-
schlief3lich ein abgeschirmtes Monitorkabel!

Verwenden Sie ausschliel3lich das mitgelieferte Netzkabel fir den An-
schluf’ des Monitors an das Stromnetz! Verwenden Sie kein Kabel, das
die Stromversorgung tUber den Rechner herstellt.

Benutzen Sie einen Mehrfrequenzmonitor, der eine Zeilenfrequenz von
mindestens 64 kHz unterstitzt.
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Uber das Handbuch

Dieses Benutzerhandbuch erklart, wie Sie die miroMAGIC S4-Graphikkarte
und die miroRAINBOW Win-Graphikkarte in Inrem Rechner installieren.

Die umseitige Kurzanleitung gibt Ihnen einen Uberblick tiber die Hard- und
Softwareinstallation. Um den ordnungsgemalien Einbau und vor allem die
richtigen Jumperstellungen sicherzustellen, lesen Sie bitte die detaillierteren
Ausfuihrungen in diesem Handbuch.

Konventionen des Handbuchs

In den Seitenrdndern finden Sie zur schnelleren Orientierung Zwischenuber-
schriften.

n@ Besonders wichtige Textpassagen sind durch die »Hand« und dieses Format
gekennzeichnet.

Handlungsanweisungen, die lhnen Schritt fir Schritt vorgeben, was in be-
stimmten Situationen zu tun ist, erkennen Sie am Blickfangpunkt:

* Starten Sie Windows.

Alle vom Benutzer einzugebenden Befehle erscheinen in einem bestimmten
Schrifttyp:

install <[>
Das <> symbolisiert die Eingabetaste.

Vom Benutzer anzuwahlende Menis, Befehle, Optionen, Schaltflachen, etc.
werdenkursivdargestellt.

IV Uber das Handbuch = =



1. EinfUhrung

Mit miroMAGIC S4 hat miro eine Hochleistungs-Graphikkarte fur den pro-
fessionellen CAD- und Windows-Anwender entwickeltroRAINBOW

Win ist speziell fir den professionellen Publishing-Bereich unter Windows
ausgelegt und wird allen Anforderungen in den Bereichen Seitenlayout, Illu-
stration und Farbbildbearbeitung gerecht. miroMAGIC S4 und miroRAIN-
BOW Win gibt es in vier Varianten fur die Bus-Standards ISA, EISA, VL
und PCI.

Die miroMAGIC S4- und miroRAINBOW Win-Graphikkarten bieten fol-
gende Features:

q

Graphik-Beschleunigung

Der S3 86C928 Graphikprozessor wurde speziell in Hinblick auf die Be-
schleunigung von Windows- und CAD-Applikationen entwickelt.
Windows-typische Graphikjobs und 2D- und 3D-Anwendungen werden
wesentlich schneller ausgefinhrt.

Auflésungen/Farbe

miroMAGIC S4 und miroRAINBOW Win bieten u. a. folgende Aufl6-
sungen: 1600 x 1200 Pixel und 256 Farben bei 70 Hz, 1408 x 1024 Pixel
und 65536 Farben bei 70 Hz und 1024 x 768 Pixel und 16,7 Mio. Farben
bei 75 Hz.

Zweischirm-, Multiscreenbetrieb

Die miroMAGIC S4- und miroRAINBOW Win-Graphikkarten kdnnen
jetzt sowohl im Einschirm-, im Zweischirm- als auch im Multiscreenbe-
trieb eingesetzt werden. Die Hardware erlaubt den Einsatz von zwei mi-
roMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karten in einem Rechner oder von
einer miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karte mit einer miroCRY -
STAL 8S/ISA-Karte. Mit dem miroTWINFACE-Treiber kann so die Ar-
beitsflache verdoppelt werden.

Kalibrierung

mMiroMAGIC S4/miroRAINBOW Win ist serienmalf3ig mit der komplet-

ten Elektronik und dem Anschlul} fir einen Farbme3-Sensor ausgestattet.
Mit dem CALIBRATION TOOL und dem entsprechenden Monitor laf3t
sich zusatzlich zur Kalibrierung die Farbstabilitat Ihres Monitors tber
Jahre hinweg sicherstellen.

Multimedia

Die miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win verflugt Gber ein Video-kom-
patibles Timing. Mit Hilfe eines Video-Encoders (z. B. der bei miro
optional erhaltliche miroVIDEO-Converter) lassen sich Prasentationen
auf einem Fernsehgerat zeigen oder auf einem Videorecorder aufzeich-
nen.

Einfihrung 1



2 Einfihrung

g Treiber fur miroMAGIC S4

Treiber fur AutoCAD 12 unter DOS undWindows inkl. miro3D-VIE-
WER:

Der Lieferumfang der miroMAGIC S4 enthalt u.a. die Displaylist-Trei-
ber miroGTI 12 und miroGTI 12 Win. Dazu gehdrt die Software-Erweite-
rung miro3D-VIEWER. Mit dem miro3D-VIEWER kdnnen
dreidimensionale AutoCAD-Zeichnungen in ein Ansichtsfenster impor-
tiert und dort schattiert dargestellt (Rendering) werden.

miroGTI 12 unter DOS und die grof3ziigige Speicheraustattung von miro-
MAGIC S4 ermdglicht die Nutzung voDouble-Buffering, d.h. der
Bildspeicher der miroMAGIC S4-Karte enthélt zwei komplette Bild-
schirmseiten. Wahrend ein Bild berechnet wird, kann ein anderes Bild
dargestellt werden. Vorteil: Ein vollig fimmerfreies Pan und Zoom.

Treiber fur miroRAINBOW Win

mMiroRAINBOW Win wird standardmafig mit d€ALIBRATION
TOOL-Software ausgeliefert. Weiterhin sind leistungsfahige Windows-
und CAD-Treiber Bestandteil des Lieferumfangs.

miroWINTOOLS

Unter dem Oberbegriff miroWINTOOLS bietet miro eine Sammlung
von Werkzeugen an, die die Produktivitat noch weiter steigern. Zu nen-
nen sind u. a. miroSCOPE (Lupe fur Windows) und miroSU-
PERSCREEN (zur Konfiguration des Windows-Desktop).



2. Hardwareinstallation

Bevor Sie beginnen

Systemkonfigurationen

Die miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win kann im Ein-, im Zwei- und im
Multiscreenbetrieb eingesetzt werden. Die folgende Tabelle beschreibt, wel-
che miro-Graphikkarten und welche Monitore Bestandteile der einzelnen
Systemkonfigurationen sind.

Einschirmbetrieb Zweischirmbetrieb Multiscreenbetrieb

miro-
Graphikkarte(n)

1 X miroMAGIC S4 +

) 1 x miroCRYSTAL )
1 x miroMAGIC S4 8S/ISA (im 2 x miroMAGIC S4
VGA-Modus)
1 x miroRAINBOW Win
. + .
\1N>i<nm|roRAINBOW 1 X MiroCRYSTAL \?;V>i<nm|roRAlNBOW
8S/ISA
(im VGA-Modus)
1 x miroMAGIC S4 +
1 x miroCRYSTAL
8S/ISA
(im hochauflésenden
Modus)
1 x miroRAINBOW Win
+
1 x miroCRYSTAL
8S/ISA
(im hochauflésenden
Modus)

Monitor(e)

Einschirmbe-
trieb

1 x hochauflésender
1 x hochauflésender | Mehrfrequenzmonitor | 2 x hochauflésende

Mehrfrequenzmonitor + 1 Standard-VGA- Mehrfrequenzmonitore
Festfrequenzmonitor

Im folgenden werden die Systemkonfigurationen genauer beschrieben.

In dieser Konfiguration wird die miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win an
einenMehrfrequenzmonitor angeschlossen. Im Graphikchip ist eine VGA
enthalten: Sowohl das VGA-BIld als auch das hochauflosende Bild werden
auf diesem Monitor dargestellt. Das Umschalten zwischen VGA-Darstel-
lung und hochauflésender Graphikdarstellung geschieht automatisch.

Bevor Sie beginne|3
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ISy

Zweischirm-
betrieb

Beachten Sie, dal’ im Einschirmbetrieb der Jumper auf der miroMAGIC S4
umgesetzt werden muf3 (s.S. 9/10).

— (s atchla]  Diaishiarish il g

Einschirmbetrieb

PC-AT
D-Sub15
Video-
HiRes plausgang
VGA L
miroRAINBOW Win Hochauflésender

Mehrfrequenzmonito

Beim Zweischirmbetrieb wird zusétzlich zu Ihrem hochauflosenden
Graphiksystem (miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win und hochauflésen-
der Multifrequenzmonitor) ein VGA-System betrieben: Dabei wird die mi-
roCRYSTAL 8S im VGA-Modus mit einem
Standard-VGA-Festfrequenzmonitor betrieben. Da die auf der miroMAGIC
S4/miroRAINBOW Win integrierte VGA nicht abschaltbar ist, ist der Zwei-
schirmbetrieb nur mit einer miroCRYSTAL 8S und nicht mit einer Standard-

VGA-Karte maoglich.

miroRAINBOW Win
- l0n000o00nonirnononoonnnononononnr |

miroCRYSTAL 8S |

L AR

Zweischirmbetrieb

Hochauflosender
PC-AT Mehrfrequenzmonitor
D-Sub1
Video-
HiRes Flausgang
VGA 5
miroMAGIC S4/ ———

Standard-VGA-Moni

Beachten Sie, dal3 im Zweischirmbetrieb der Jumper auf der
miroRAINBOW Win umgesetzt werden muf3.

Bevor Sie beginne|5



Multiscreen-
betrieb

6 Hardwareinstallation

Beim Multiscreenbetrieb sind zwei miroMAGIC S4 bzw. zwei miroRAIN-
BOW Win-Karten gleichen Bustyps oder eine miroMAGIC S4/miroRAIN-
BOW Win- und eine miroCRYSTAL 8S/ISA-Karte in einem Rechner
installiert. Die miroCRYSTAL 8S wird dabei in einem hochauflésenden Mo-
dus betrieben und an einen Mehrfrequenzmonitor angeschlossen.

PC-AT Hochauflosender
Mehrfrequenzmonito

HiRes
VGA

miroMAGIC S4/miroRAINBOW
—_________ lnooonoonooorioonononoonnoonoaonor D-Sub15-

_ Video-
HiRes [Flausgang
VGA L
miroMAGIC S4/miroRAINBOW —
\Win oder miroCRYSTAL 8S/ISA N
L s M Hochauflésender

Mehrfrequenzmonito

Multiscreenbetrieb

Beachten Sie, daf? im Multiscreenbetrieb mit zwei miroMAGIC S4- bzw.
zwei miroRAINBOW Win-Karten der Jumper auf einer Karte umgesetzt
werden muf3.

Systemvoraussetzungen

Um miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win installieren zu kénnen, muf3 Ihr
System die folgenden Voraussetzungen erfullen:

Rechner

fur miroMAGIC S4/ISA; miroRAINBOW Win/ISA:

286er, 386er, 486er, Pentium- oder kompatibler Rechner mit einem freien
ISA- oder EISA-Bus;

fur miroMAGIC S4/EISA; miroRAINBOW WIn/EISA:
386er, 486er, Pentium- oder kompatibler Rechner mit einem freien EISA-
Bus;

fur miroMAGIC S4/VL; miroRAINBOW Win/VL:
486er, Pentium- oder kompatibler Rechner mit einem freien VL-Local Bus
(VL);

fur miroMAGIC S4/PCI; miroRAINBOW Win/PCl:
486er-, Pentium- oder kompatibler Rechner mit PCI-Steckplatz.



Monitor

Fur den Einschirmbetrieb:

Hochauflésender Mehrfrequenzmonitor, der eine Zeilenfrequenz von 31 bis
mindestens 64 kHz unterstitzt und mit getrennten Eingangen fur die
horizontalen und die vertikalen Synchronisationssignale ausgestattet ist
(z.B. 5 x BNC).

Fiur den Zweischirmbetrieb:
Ein hochauflésender Mehrfrequenzmonitor und ein Standard-VGA-Festfre-
guenzmonitor.

Fur den Multiscreenbetrieb mit einer miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-
Karte und einer miroCRYSTAL 8S:

Ein hochauflésender Mehrfrequenzmonitor und einen von der miroCRY-
STAL 8S unterstutzten Monitor (siehe »miroCRYSTAL 8S«-Hardware-
Handbuch).

Far den Multiscreenbetrieb mit zwei miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-
Karten im Rechner:
Zwei hochauflésende Mehrfrequenzmonitore.

Graphikkarten fur den Multiscreenbetrieb:

Zwei miroMAGIC S4- bzw. miroRAINBOW Win-Karten gleichen Bustyps
(z.B. 2 x miroMAGIC S4/ISA oder 2 x miroRAINBOW Win/VL) oder eine
miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karte und eine miroCRYSTAL
8S/ISA.

Lieferumfang

Bevor Sie mit der Installation Ihrer miro-Graphikkarte(n) beginnen, verge-
wissern Sie sich bitte, daf3 Ihr System vollstandig ist.

miroMAGIC S4:

— miroMAGIC S4-Graphikkarte

— miroCRYSTAL 8S-Graphikkarte
— Diskettenset 3,5"

— Dokumentation

— Optional: Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel,
miroVIDEO-Converter,

miroRAINBOW Win :

— miroRAINBOW Win-Graphikkarte

— Diskettenset 3,5"

— Dokumentation

— Optional: Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel, miroVIDEO-Converter

Sollten Teile fehlen, wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

Bevor Sie beginner?



Voreinstellungen

Auf den Karten befindet sich ein Jumperfeld. Die genaue Lage entnehmen
Sie den Zeichnungen auf S. 9.

Einschirmbetrieb mit miroMAGIC S4:

Die miroMAGIC S4-Karte ist standardmalig &arte 2 flr den
Multiscreenbetrieb konfiguriert. Wenn Sie die Graphikkarte im Einschirmbe-
trieb einsetzen wollen, missen Sie den Jumper auf der miroMAGIC S4 vor
der Installation umstecken.

Einschirmbetrieb mit miroRAINBOW Win:

Der Jumper auf der miroRAINBOW Win-Karte ist werkseitig Kigrte 1

fur den Einschirmbetrieb gesetzt. Wenn Sie die Graphikkarte im Einschirm-
betrieb einsetzen wollen, Uberprifen Sie die werkseitige Einstellung.

Zweischirmbetrieb/Multiscreenbetrieb mit einer miroMAGIC S4- und einer
miroCRYSTAL 8S-Karte:

Installieren Sie die miroMAGIC S4 zusammen mit einer miroCRYSTAL
8S, mussen auf der miroMAGIC &4ine Jumper umgesetzt werden. Die
miroCRYSTAL 8S wird automatisch als Karte 1 erkannt.

Zweischirmbetrieb/Multiscreenbetrieb mit einer miroRAINBOW Win- und ei-
ner

miroCRYSTAL 8S-Karte:

Installieren Sie die miroRAINBOW Win zusammen mit einer miroCRY -
STAL 8S, mul3 der Jumper auf der miroRAINBOW Win umgesetzt werden.
Die miroCRYSTAL 8S wird automatisch als Karte 1 erkannt.

n@ Beachten Sie Auf der miroCRYSTAL 8S befinden sich zwei Jumper und
ein DIP-Schalter. Diese mussen unbedingt korrekt eingestellt werden, bevor
Sie die miroCRYSTAL 8S in Ihrem Rechner installieren. Lesen Sie dazu
das »miroCRYSTAL 8S«-Hardware-Handbuch.

Multiscreenbetrieb mit zwei miroMAGIC S4-Karten:

Wenn Sie zwei miroMAGIC S4-Karten in einem Rechner einsetzen wollen,
mufd der Jumper einer Karte vor der Installation umgesetzt werden. Die Kar-
te, auf der der Jumper umgesetzt wurde, wird von Ilhrem Rechner automat-
isch als dieKarte 1 erkannt: Der Rechner bootet auf dieser Karte und

meldet sich nach dem Einschalten auf dem mit dieser Karte verbundenen
Monitor. Nahere Informationen dazu finden Sie ab S. 9.

Multiscreenbetrieb mit zwei miroRAINBOW Win-Karten:

Wenn Sie zwei miroRAINBOW Win-Karten in einem Rechner einsetzen
wollen, mufd der Jumper einer Karte vor der Installation umgesetzt werden.
Die Karte, auf der der Jumper umgesetzt wurde, wird von Ihrem Rechner
automatisch als dikarte 2 erkannt. Der Rechner bootet d€dirte 1 und
meldet sich nach dem Einschalten auf dem mit dieser Karte verbundenen
Monitor. Nahere Informationen dazu finden Sie ab S. 9.

8 Hardwareinstallation



Bereits
vorhandene
VGA

Jumperstellung
Uberprufen/an-
dern

Im Graphikchip der miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win ist eine VGA-
Komponente integriert. Deshalb mul3 eine bereits vorhandene Motherboard-
VGA vor Beginn der Installation der miro-Graphikkarte deaktiviert werden.
Eine bereits installierte VGA-Karte muf3 entfernt werden.

Adrel3konflikte

Fur die einwandfreie Funktion Ihres Computersystems ist es notwendig,
AdreRRkonflikte zu vermeiden.

Die miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karte benutzt zum Aktivie-
ren/Deaktivieren die I/0O-Adresse 73C8h. Diese Adresse darf nicht von ande-
ren Erweiterungskarten benutzt werden.

Stellen Sie vor Beginn der Installation sicher, dal? die von der
miro-Graphikkarte belegten Adressen nicht auch von anderen Erweite-
rungskarten in Ihrem Rechner benutzt werden.

Eine detaillierte Darstellung des von der miroMAGIC S4/miroRAINBOW
Win-Karte belegten Speicheradrel3raums finden Sie im Anhang.

mMiroMAGIC S4/EISA; miroRAINBOW Win/EISA

Sofern Sie eine EISA-Kartenvariante installieren wollen, kbnnen Sie den
EISA-Bus fir Ihre Karte konfigurieren. Auf der Installationsdiskette befin-
det sich die dazu bendtigte KonfigurationsddtR00928.CFG. Die Kon-
figuration fuhren Sie mit dem zu Ihrem Rechner gelieferten
EISA-Konfigurationsprogramm durch. Einzelheiten entnehmen Sie bitte
dem Handbuch lhres Rechners.

Karte(n) installieren

Um eine miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win und ggf. eine miroCRY-
STAL 8S oder eine zuséatzliche miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win zu in-
stallieren, gehen Sie wie folgt vor:

e Uberpriifen Sie die Jumperstellung der miroMAGIC S4-Karte(n)/mi-
roRAINBOW Win-Karte(n) und setzen, wenn notwendig einen Jumper —
kleine Plastiksteckbriicke — um. Die Jumper werden im folgenden be-
schrieben.

Karte(n) installieren 9



Die Abbildungen zeigen das Kartenlayout der miroMAGIC
S4/ISA/EISA/VL bzw. miroRAINBOW Win/ISA/EISA/VL und miroMA-
GIC S4/PCI bzw. miroRAINBOW Win/PCI.

Kartenlayout der miroMAGIC S4/ISA/EISA/VL bzw. miroRAIN-
BOW Win/ISA/EISA/VL

Jooo
Jooo

[

I

il
D-Sub15-
Monitor-
—| : ausgang
|
123 AnschluB fir
Jumper CALIBRATION TOOL

—

miroMAGIC S4/ISA/EISA/VL; miroRAINBOW Win/ISA/EISA/VL

Kartenlayout der miroMAGIC S4/PCI bzw. miroRAINBOW Win/PCI

] | [ | |
,'3,,3;;?;3-[‘ — =] | [ ] | |
ausgang | [] D D | I | Il |
AnschluB fir :l 173 :” | | ||:|| | | |
CALIBRATION TOOL Jumper
L1 N1

miroMAGIC S4/PCI; miroRAINBOW Win/PClI

Werkseitige Einstellung: miroMAGIC S4
Standardmalig ist die miroMAGIC S4 dsairte 2 konfiguriert. Die folgen-
de Abbildung zeigt die werkseitige Einstellung.
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Werkseitige Einstellung:

miroMAGIC S4




Werkseitige Einstellung: miroRAINBOW Win
Standardmafig ist miroRAINBOW Win ak&arte 1 konfiguriert. Die fol-
gende Abbildung zeigt die werkseitige Einstellung.

1 2 3

Werkseitige Einstellung:
miroRAINBOW Win

Einschirmbetrieb:

Wenn Sie die miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karte im Einschirmbe-
trieb einsetzen, muf3 die Jumperstellung der folgenden Abbildung
entsprechen.

1 2 3

A. Einschirmbetrieb

Zweischirmbetrieb/Multiscreenbetrieb mit einer miroMAGIC S4/miroRAIN-
BOW Win und einer miroCRYSTAL 8S:

Wenn Sie die miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karte im Zwei-
schirm/Multiscreenbetrieb mit einer miroCRYSTAL 8S einsetzen, mul die
Jumperstellung auf der miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karte der fol-
genden Abbildung entsprechen.

1 2 3

B. Zweischirmbetrieb/
Multiscreenbetrieb mit
miroCRYSTAL 8S

Multiscreenbetrieb mit zwei miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karten:
Wenn Sie zwei miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karten in einem
Rechner betreiben, mul3 die Jumperstellung auf einer Karte Abbildung A
entsprechen. Diese Karte ist daarte 1. Die andere Karte mul3 wie in Ab-
bildung B gezeigt konfiguriert sein. Diese Karte ist datarte 2. Lesen Sie
dazu auch das Kapitel »Voreinstellungen«.
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Karte(n)
installieren

Monitor(e)
anschlieRen

Zur Installation der miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win bendtigen Sie le-
diglich einen Schraubendreher. Gehen Sie wie folgt vor:

® Schalten Sie den Rechner und alle angeschlossenen Peripheriegerate aus.
Trennen Sie den Rechner vom Stromnetz und lI6sen Sie alle anderen Ka-
belverbindungen.

* Losen Sie die Schrauben der Gehauseabdeckung des Rechners und ent-
fernen Sie die Abdeckung.

* Leiten Sie eventuelle elektrostatische Ladung durch Berihren des Netz-
teilgehduses von Ihrem Korper ab. Wéhlen Sie je nach Kartentyp einen
freien ISA-, EISA-, VL- oder PCI-Steckplatz aus. Entfernen Sie die zum
Steckplatz gehorige Abdeckung an der Rickwand des Rechners. Falls er-
forderlich |16sen Sie dazu die Schrauben an der Abdeckung. Heben Sie
die Schrauben auf.

* Setzen Sie die Karte vorsichtig in den Steckplatz ein. Dazu halten Sie die
Karte an der Oberseite und schieben sie an beiden Enden gleichméaRig
nach unten in den Steckplatz. Dricken Sie auf den oberen Kartenrand,
damit die Karte fest im Steckplatz steckt.

Bitte keine Gewaltanwendung bei dem Versuch, die Karte einzusetzen! Es
besteht sonst die Gefahr, dal3 die Kontaktfedern der Buchsenleiste verbogen
werden. Sollte sich die Karte nicht problemlos einsetzen lassen, ziehen Sie
sie wieder heraus und versuchen es noch einmal.

® Zweischirm-, Multiscreenbetrieb
Installieren Sie ggf. die zweite miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win
wie oben beschrieben oder die miroCRYSTAL 8S wie in dem dazugeho-
rigen Hardware-Handbuch beschrieben.

Beachten Sie Auf der miroCRYSTAL 8S befinden sich zwei Jumper und

ein DIP-Schalter. Diese mussen unbedingt korrekt eingestellt werden, bevor
Sie die miroCRYSTAL 8S in Ihrem Rechner installieren. Lesen Sie dazu
das »miroCRYSTAL 8S«-Hardware-Handbuch.

* Schrauben Sie den Haltebugel der Karte(n) an der Rickwand des Rech-
ners fest.

* Setzen Sie die Abdeckung wieder auf den Rechner.

Verwenden Sie zur Verbindung von hochaufloésendem Monitor und Graphik-
karte ein geeignetes abgeschirmtes Kabel.

* Stecken Sie den D-Sub15-Stecker des Videokabels auf die D-Subl15-
Buchse der miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win und ziehen die Schrau-
ben am Stecker fest.
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CALIBRATI-
ON TOOL

Wie geht es
weiter?

* Verbinden Sie die BNC-Stecker des Videokabels mit den entsprechen-
den Buchsen des Monitors (s. Tabelle). Schlie3en Sie den Bajonettver-
schlufd mit einer Vierteldrehung nach rechts.

BNC-Stecker |Monitor-

des Kabels |Buchse

rot VIDEO IN: R
grun VIDEO IN: G
blau VIDEO IN:B
gelb \%

schwarz H

* Zweischirm-, Multiscreenbetrieb:
SchlieRen Sie ggf. den Monitor an die zweite
mMiroMAGIC S4/ miroRAINBOW Win oder an die miroCRYSTAL 8S
(siehe »miroCRYSTAL 8S«-Hardware-Handbuch) an.

Die Installation des CALIBRATION TOOLs ist ausfuhrlich im CALIBRA-
TION TOOL-Benutzerhandbuch beschrieben.

* Stellen Sie die anderen Kabelverbindungen wieder her.

Nachdem Sie die Hardware installiert haben, kénnen Sie mit der Softwarein-
stallation fortfahren. Zur Orientierung lesen Sie bitte die Kurzanleitung am
Anfang dieses Handbuchs.
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3. Technische Daten

Graphikprozessor

— S3 86C928 (abwarts-kompatibel zu S3 911)

— VGA integriert

Videomodi
Auflosung (Pixel) Farben Vertikalfrequenz
2048 x 1024 virtuell | 256 60 - 80 Hz
1600 x 1200 256 ca. 70 Hz
1408 x 1024 256 60 - 75 Hz
1408 x 1024 65.536 60 - 70 Hz
1280 x 1024 256, 65.536 60 - 75 Hz
1152 x 864 256, 65.536 60 - 95 Hz
1152 x 864 16,7 Mio. 60 - 62 Hz
1024 x 768 256, 65.536 60 - 100 Hz
1024 x 768 16,7 Mio. 60 - 75 Hz
768 x 576 16,7 Mio. TV, 60 - 100 Hz
640 x 480 16,7 Mio. TV, 60 - 100 Hz
Video Timings

— Zeilenfrequenz:
31 kHz - 85 kHz

— Bildwiederholfrequenz:

50 Hz - 120 Hz

— Pixelfrequenz:
25 MHz - 170 MHz

Technische Daten].3



Bildspeicher

— 4 MByte VRAM

Bussystem

— miroMAGIC/ISA; miroRAINBOW Win/ISA:
ISA AT-Bus
16-Bit Datenbus
Slotfrequenz 8,3 MHz
max. 7 MB/s Datentransfer

— miroMAGIC S4/EISA; miroRAINBOW WIn/EISA
EISA-Bus
32-Bit Datenbus
Slotfrequenz 8,3 MHz
max. 33 MB/s Datentransfer

— miroMAGIC S4/VL; miroRAINBOW Win/VL
VL (VESA Local Bus)
32-Bit Datenbus
Slotfrequenz max. 40 MHz
max. 66 MB/s Datentransfer

— miroMAGIC S4/PCI; miroRAINBOW Win/PCI:
PCI Local Bus
32-Bit Datenbus
Slotfrequenz 33 MHz
max. 132 MB/s Datentransfer

Stromversorgung

— +5V, max. 2,3 A

— +12V, max. 0,01 A
Optionen

— Monitor, abgeschirmtes Videokabel

— miroVIDEO-Converter

14Technische Daten



Anhang

Adreldraum

Wichtig fur eine stérungsfreie Funktion lhrer miro-Graphikkarte ist das
Vermeiden von Adrel3konflikten. D.h., die von miroMAGIC S4/miroRAIN-
BOW Win benutzten Adressen durfen nicht gleichzeitig von anderen Kom-
ponenten Ihres Computersystems benutzt werden.

— 1/O Adrel3bereich
miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win belegt den Speicher- und Adrel3-
bereich einer normalen VGA-Karte sowie Teile von
8514/A-1/0-AdrelR3bereichen (x2E8h). Da Standard-Systemhardware nor-
malerweise nicht auf diese AdrelRbereiche zugreift, ist es unwahrschein-
lich, dal3 Adrel3konflikte auftreten.

— Die folgenden Tabellen zeigen die 1/0-Adressbereiche im Uberblick:

8514/A VGA

OE2E8h 03BO0Oh - 03DFh
Ox2E8h* 073C8h
OX6E8h*

OXAE8h*

OXEE8h*

* x = 4/8/9/A/B

Zusatzlich werden noch die folgenden VGA-Adressen belegt:

VGA-Bildspeicher | 9A0000h -
OBFFFFh
VGA-BIOS 0C0000h - OC7FFFh

Die Adressen kdnnen auf den miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karten
nicht geandert werden. Falls es mit anderen Erweiterungskarten zu Adref3-
konflikten im I/O- oder Memory-Bereich kommt, &ndern Sie bitte die Adres-
se auf der anderen Erweiterungskarte.

AdrefRraum |



D-Subl15-Monitorausgang

Die miroMAGIC S4/miroRAINBOW Win-Karte ist mit einer 15poligen
Subminiaturbuchse ausgestattet, an die das Videokabel zum Monitor ange-
schlossen wird.

Die folgende Graphik und die Tabelle zeigen die Buchse und die entspre-
chende Pinbelegung:

6

1— —11

N N N N

5 ___ 15

10

D-Sub15-Monitorausgang

Pin-Num-  Pinbelegung
mer

1 rot

2 grin

3 blau

4 nicht belegt

5 Masse

6 Masse

7 Masse

8 Masse

9 nicht belegt
10 Masse
11 nicht belegt
12 nicht belegt
13 HSync
14 VSync
15 nicht belegt

” D-Sub15-Monitorausgang
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