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ZU lhrer Sicherheit

Bitte beachten Sie im Interesse lhrer Sicherheit und einer einwandfreien
Funktion lhres neuen Produkts und Ihres Computersystems die folgenden
Hinweise:

+ Vor dem Offnen des Rechners stets den Netzstecker ziehen, um
sicherzustellen, dal3 das Gerat stromlos ist!

¢+ Computerbaugruppen sind empfindlich gegen elektrostatische
Aufladungen. Leiten Sie elektrostatische Ladung von sich ab, bevor Sie
die Baugruppen mit den Handen oder Werkzeugen berihren!

+ Baugruppen nur dann in den Computer einbauen oder an den Rechner
anschlie3en, wenn die Einhaltung der Kenndaten gewahrleistet ist!

¢+ Vermeiden Sie Adrel3konflikte!

Eventuelle Anderungen oder Erganzungen, die in der gedruckten
Dokumentation nicht mehr berticksichtigt werden konnten, sind in der/n
README-Datei(en) auf der mitgelieferten CD beschrieben.
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Orientierung

(1]

Uber das Handbuch

Dieses Benutzerhandbuch erkléart die Installation der miroMAGIC twin
Hard- und Software.

Die umseitige Kurzanleitung gibt Ihnen einen Uberblick tiber die Hard- und
Softwareinstallation

In den Seitenrandern finden Sie zur schnelleren Orientierung
Zwischentuberschriften.

Besonders wichtige Textpassagen sind durch den »Notizzettel« und dieses
Format gekennzeichnet.

Handlungsanweisungen, die Ilhnen Schritt flr Schritt vorgeben, was in
bestimmten Situationen zu tun ist, erkennen Sie an der Nummerierung:

1. Starten Sie Windows.

Handlungsanweisungen, die lhnen mogliche weitere Schritte vorgeben, bei
denen die Reihenfolge nicht entscheidend ist, erkennen Sie am
Bickfangpunkt:

* Verbinden Sie das miro-Board mit dem Monitor.

Alle vom Benutzer einzugebenden Befehle erscheinen in einem bestimmten
Schrifttyp:

install <[>
Das <> symbolisiert die Eingabetaste.

Vom Benutzer anzuwahlende Menus, Befehle, Optionen, Schaltflachen, etc.
werdenkursivdargestellt.

IV miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin



Uberblick

LEISTUNGSMERKMALE

Mit miroMAGIC 20SV twin, miroMAGIC 40SV twin und

miroMAGIC 44SV twin bietet miro Ihnen Grafik-Boards, die speziell flr
den professionellen Einsatz unter Windows entwickelt wurden: Diese
Grafik-Boards erflillen alle Anforderungen in den Bereichen Seitenlayout,
lllustration und Farbbildbearbeitung:

U Grafik-Beschleunigung
Gerade beim professionellen Einsatz ist die Geschwindigkeit eines
Grafiksystems wesentlich. Die miroMAGIC twin-Grafik-Boards sind mit
S3-Grafikprozessoren ausgertstet, die speziell im Hinblick auf die
Beschleunigung von Applikationen unter Windows entwickelt wurden.
Die Basisboards von miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin sind mit dem
Vision968 Grafikprozessor ausgestattet. Die Aufsteckmodule sind mit
dem Vision868-(miroMAGIC 20SV/40SV twin) und mit dem
Vision968-(miroMAGIC 44SV twin) Grafikprozessor bestickt.

U Bildspeicher
Der Bildspeicher von miroMAGIC 20SV/40SV twin-Grafik-Boards
erlaubt ein effizientes Arbeiten sowohl unter Windows als auch in CAD-
Applikationen. miroMAGIC 20SV twin ist mit 2 MByte VRAM und
mMiroMAGIC 40SV/44SV twin mit 4 MByte VRAM ausgeristet.

U Schnelle Busvariante
Alle Boards gibt es in eind?(eripheral)C(omponent) (nterconnect)-
Variante.

U Treiber
Im Lieferumfang Ihres miroMAGIC twin-Grafik-Boards befinden sich
zahlreiche leistungsfahige miro-Treiber und miro-Tools.

O Auflésung
mMiroMAGIC 40SV/44SV twin bieten Auflésungen bis zu 1.600 x 1.280
Bildpunkten mit 65.536 Farben.

U Zweischirmbetrieb fiir DOS und Windows
Die beiden Hochleistungs-Prozessoren auf miroMAGIC twin und der
miroTWINFACE-Treiber ermdglichen die gleichzeitige Ansteuerung
zweier Monitore. Damit werden beide Bildflachen zu einer einzigen,
grof3en Arbeitsflache zusammengefal3t. Ein vorhandener Monitor &3t
sich somit weiterhin sinnvoll nutzen.

U Monitor-Plug & Play-Unterstiitzung
Der Grafikprozessor des Boards unterstitzt den VIEG8play) D(ata)
C(hannel). Ein Monitor, der ebenfalls dieser Norm entspricht, kann tber
diese Schnittstelle, bei entsprechender Software-Unterstltzung, seine
Kenndaten an das Grafik-Board senden und sich sofort mit einer
geeigneten Auflésung melden.

Benutzerhandbuch 1



Bevor Sie beginnen

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Rechner
Monitor

Software

Um miroMAGIC twin installieren zu kbnnen, muf3 Ihr System die
folgenden Voraussetzungen erfullen:

486er-, Pentium-PC oder kompatibler Rechner mit PCI Bus-Steckplatz.

Fur den Einschirmbetrieb

Um die Mdglichkeiten von miroMAGIC twin in vollem Umfang nutzen zu
kénnen, benétigen Sie einen Mehrfrequenzmonitor, der eine Zeilenfrequenz
von 64 kHz oder mehr verarbeiten kann und mit getrennten Eingéngen fur
die horizontalen und die vertikalen Synchronisationssignale ausgestattet ist.

Fur den Zweischirmbetrieb

Ein hochauflosender Mehrfrequenzmonitor und ein Standard-VGA-Monitor
oder zwei hochaufldsende Mehrfrequenzmonitore.

Zum Datenaustausch zwischen Monitor und Grafik-Board bendtigen Sie ein
DDC-fahiges Mnoitorkabel.

Windows 3.1x, Windows 95 oder Windows NT.

LIEFERUMFANG

(1]

Bevor Sie mit der Installation Ihres miroMAGIC twin-Grafik-Boards
beginnen, vergewissern Sie sich bitte, daR Ihr Systeitstandig ist.

+ Grafik-Board (Basisboard und Aufsteckmodul)
¢+ Treiber, Programme und Dokumentation auf der CD-ROM
Sollten Teile fehlen, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

Die Software und die Dokumentation sind vollstandig auf der CD-ROM
vorhanden; Disketten gehdren nicht zum Lieferumfang.
Installationsdisketten lassen sich komfortabel tber den zum Lieferumfang
gehorenden miroSETUP-Manager erstellen. Sie sind auch aus der miro
Support-Mailbox zu beziehen.

Computerbaugruppen sind empfindlich gegen elektrostatische Aufladung.
Um Schaden zu vermeiden, die durch elektrostatische Aufladung entstehen
konnen, lassen Sie das miroMAGIC twin-Board bis zum Einbau in der
antistatischen Verpackung. Heben Sie die Verpackung fir eventuelle
spatere Transporte auf.

Je nach Ausliefervariante kann der Lieferumfang von dem hier geschilderten abweichen.
" Die genaue Modellbezeichnung und die Seriennummer Ihres miro-Grafik-Boards entnehmen Sie bitte dem
Etikett auf dem Grafik-Board.

2 miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin



Hardware-Installation

Systemkonfigurationen

miroMAGIC twin besteht aus dem Basisboard sowie dem Aufsteckmodul.
miroMAGIC twin kann im Einschirm- und im Zweischirmbetrieb eingesetzt
werden.

Einschirmbetrieb

In dieser Konfiguration wird die miroMAGIC twin an einen
Mehrfrequenzmonitor angeschlossen. Sowohl das VGA-BIld als auch das
hochauflésende Bild werden auf diesem Monitor dargestellt.
Zweischirmbetrieb

Beim Zweischirmbetrieb werden zwei hochauflésende Grafiksysteme oder
ein hochauflésendes Grafiksystem und ein VGA-System betrieben. Beide
Systeme verfligen tber einen eigenen Monitor.

VGA im Rechner

Eine bereits installierte VGA-Karte muf3 vor Beginn der Installation aus
dem Rechner entfernt, eine bereits vorhandene Motherboard-VGA muf3 vor
Beginn der Installation deaktiviert werden.

miroMAGIC twin-Board-Layout

DIP-Schalter

[ W]
Feature Connector 1 |2=

®

/

D-Sub 15-
Monitor-
ausgange

Aufsteckmodul

Basisboard

® D-Sub 15-Monitorausgang des Basisboards
@ D-Sub 15-Monitorausgang des Aufsteckmoduls

@

—m VGA
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Werkseitige
Voreinstellung

Booten auf dem
Aufsteckmodul

Booten auf dem
Basisboard

(11

Dip-Schalter setzen

Auf dem miroMAGIC twin-Basisboard befindet sich ein 2fach DIP-Schalter
(vgl. Board-Layout). Mit der Einstellung des Schalters konnen Sie

festlegen, ob der Rechner auf dem Basisboard oder auf dem Aufsteckmodul
bootet.

Die folgende Abbildung zeigt die werkseitige Einstellung fur das Board.

ON
1 2

EIN
AUS

Die Stellung des Schalters 2 bestimmt, ob der Rechner auf dem
miroMAGIC twin-Basisboard oder auf dem Aufsteckmodul bootet.
Werkseitig befindet sich der DIP-Schalter 2 in Stellung AUS.

Das bedeutetber Rechner bootet auf dem Aufsteckmodul und meldet sich
nach dem Einschalten auf dem mit diesem Board verbundenen Monitor.

Wenn auf dem miroMAGIC twin-Basisboard gebootet werden soll, missen
Sie Schalter 2 des DIP-Schalters auf EIN umsetzen.

Das bedeutetber Rechner meldet sich nach dem Einschalten auf dem mit
dem Basisboard verbundenen Monitor.

Die Veranderung des DIP-Schalters sollte mit &uf3erster Vorsicht erfolgen,
da es bei unsachgemalfier Einstellung zu Fehlfunktionen des Grafik-Boards
und des Rechners kommen kann.

Der Schalter list reserviert. Die werkseitige Voreinstellung sollte nicht
verandert werden.

Miro-G RAFIK-BOARD INSTALLIEREN

Nachdem Sie alle Voreinstellungen auf Ihrem Grafik-Board sichergestellt
haben, kdnnen Sie es installieren. Zur Installation des Grafik-Boards
bendtigen Sie einen Schraubendreher. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Leiten Sie eventuelle elektrostatische Ladung durch Berihren des
Netzteilgehauses von Ihrem Korper ab.

2. Schalten Sie den Rechner und alle angeschlossenen Peripheriegerate aus.
Trennen Sie den Rechner vom Stromnetz und l6sen Sie alle nétigen
Kabelverbindungen.

3. Losen Sie die Schrauben der Gehauseabdeckung des Rechners und
entfernen Sie die Abdeckung.

4. Entfernen Sie ein evtl. vorhandenes VGA-Board aus dem Rechner bzw.
deaktivieren Sie eine Motherboard-VGA .

5. Wahlen Sie einen freien PCI-Steckplatz. Losen Sie die zum Steckplatz
gehdrige Abdeckung an der Ruckwand des Rechners. Heben Sie die
zugehdrigen Schrauben auf.

4 miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin



Steckplatz-. Y\K\HHHH

Y-

il
I yecrse
|

Steckplatze

platze

[

| =

L1 .

IS

6. Setzen Sie das Grafik-Board vorsichtig in den PCI- Steckplatz ein.
Halten Sie dazu das Grafik-Board an der Oberseite und schieben Sie es
an beiden Enden gleichmal3ig nach unten in den Steckplatz. Dricken Sie
auf den oberen Rand, damit das Board fest im Steckplatz steckt.

}

Lalt sich das Grafik-Board nicht problemlos einsetzen, wenden Sie bitte
keine Gewalt an: Die Kontaktfedern der Buchsenleiste kdnnten verbogen
werden. Ziehen Sie statt dessen das Board wieder heraus und versuchen Si
es noch einmal.

7. Schrauben Sie den Haltebugel des Boards an der Ruckwand des
Rechners fest.

8. Setzen Sie die Gehauseabdeckung wieder auf den Rechner und schliel3el
Sie die Peripheriegerate an.

MONITOR(E) ANSCHLIEREN

miroMAGIC twin verfugt tber zwei als D-Sub15-Buchsen ausgefiuhrte
Monitorausgange. Sie sind im Board-Layout (s. 0.) mit D-Sub 15-
Monitorausgangé&® und @ gekennzeichnet. Auf dem Board finden Sie am
Monitorausgand@ einen mit VGA beschrifteten Aufkleber.

Wenn Sie nur einen Monitor anschliel3en wollen, empfiehlt es sich, einen
hochauflésenen Mehrfrequenzmonitor Basisboardanzuschlie3en, weil
Ihnen so hohere Auflosungen zur Verfligung stehen.

Benutzerhandbuch 5



1. Einschirmbetrieb
SchlieRen Sie den Monitor am Monitorausg&agisboard® an.

1. Zweischirmbetrieb
Schliel3en Sie den hochauflésenen Monitor am Monitorausgang
BasisboardD an. Schlie3en Sie den zweiten Monitor (Standard-VGA-
Monitor oder Mehrfrequenzmonitor) am Monitorausg&adgsteckmodul
@ an.

2. Stellen Sie abschliel3end die Stromversorgung von Rechner und Monitor
sicher.

Wie geht es weiter?

Nachdem Sie Ihr Grafik-Board in den Computer eingebaut haben, kdnnen
Sie die miroMAGIC twin-Systemsoftware sowie die bendtigten
Applikations-Treiber installieren und ggf. konfigurieren.

6 miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin



Software-Installation (CD-ROM)

Software- Auf der CD-ROM befinden sich Treiber fir Windows 3.1x, Windows 95,
Umfang Windows NT und die miroWINTOOLS. AulRerdem finden Sie Treiber fur
CAD-Applikationen und den miro3D-VIEWER (fur DOS und Windows),
mit der sich AutoCAD-Anwender dreidimensionale Zeichnungen in einem
3D-Fenster anzeigen lassen kdnnen.

Mit den entsprechenden Windows-Treibern kdnnen Sie zwei Monitore als
einen Windows-Arbeitsbereich benutzen. Sie kdnnen einfach mit der Maus
von einem Monitor zum anderen wechseln und so mit Anwendungen auch
optisch parallel arbeiten.
Mit dem miroPINBOARD-Tool kénnen Sie festlegen, auf welchem Monitor
das Vollbild ausgerichtet wird. Eine Beschreibung des Tools finden Sie in
der Online-Hilfe zu den miroWINTOOLS.
Die Installation der Windows-Treiber, die fir den Betrieb zweier Monitore
unter Windows bendtigt werden, verlauft grundsatzlich wie die Installation
der Windows-Treiber flr den Einschirmbetrieb.
miroSETUP- Um die miro-Treiber und -Programme von CD-ROM unter Windows zu

Manager installieren, bendétigen Sie den auf der CD-ROM befindlichen miroSETUP-
Manager. Die Treiber-Installation fur Windows NT 3.5x und Windows NT
4.0 erfolgt Uber Installationsdisketten, die sie mit Hilfe des miroSETUP-
Managers erstellen.

Voraus- Um die Software erfolgreich installieren zu kénnen, MtiBdows flr
setzungen VGA installiert sein.

EINSEHEN UND AUSDRUCKEN DER DOKUMENTATION

Uber den Meniipunkbokumentatiorim FenstemiroSETUP-Manager
Modulauswabhinstallieren Sie den Adobe Acrobat Reader, mit dem Sie die
komplette Dokumentation einsehen und ausdrucken kénnen.

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.
2. Legen Sie die miro-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.
Das Setup-Programm auf der CD startet automatisch.

3. Wéhlen Sie die Sprache, in der die Installation durchgefuhrt werden soll,
und klicken Sie auDK.

4. Wahlen Sie im FensteriroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Dokumentation.

Benutzerhandbuch 7



Lesezeichen

Drucken

Andere Sprache

Weitere Module

miroSETUP-Manager - Modulauswabhl [ <]

Treiber und Programme Zuriick |

Ende
(E'E]] pokumentation

L

5. Bestatigen Sie die Auswabhl nhitstallieren.. .
miroSETUP-Manager - Dokumentation B

|v Acrobat Reader Zuriick |

[+ miro-Dokumentation

Ende

Installieren... |

Das Installationsprogramm von Adobe Acrobat Reader wird gestartet.

1. Folgen Sie zur Installation des Acrobat Reader den Anweisungen des
Installationsprogramms.

Nach dem Neustart steht die Programmgruppe Acrobat Reader zur
Verfligung. In dieser Programmgruppe befindet sich neben dem
Programm Symbole fur die ausfiihrliche Dokumentation.

2. Doppelklicken Sie das entsprechende Symbol, um die Dokumentation zu
offnen.

Uber das Meniinzeigeund den Befehlesezeichen und Segehalten Sie
das Inhaltsverzeichnis des Handbuchs. Klicken Sie auf eine Uberschrift,
verzweigen Sie direkt in das jeweilige Kapitel. IImeben einer
Kapiteltiberschrift bedeutet, daf sich darunter weitere Uberschriften
verbergen, die durch einen Klick e[*fsichtbar werden.

Um die Datei zu drucken, wahlen Sie im Mdbditei den BefehDrucken...
und drucken die Dokumentation aus.

Mdchten Sie die Dokumentation in einer anderen Sprache ansehen /
drucken, wéhlen Sie im Acrobat Reader das M@aiei und den Befehl
Offnen.... Die Sprachvariante erkennen Sie an der Kennung: _d (Deutsch),
_e (Englisch), _f (Franzdsisch). Alle Dateien finden Sie auf der CD im
Verzeichnis \MANUAL.

Mochten Sie nach der Installation des Acrobat Reader weitere Module
installieren, starten Sie den miroSETUP-Manager erneut.

WINDOWS 95

Um die miro-Treiber und die miroWINTOOLS fir Windows 95 zu
installieren, gehen Sie vor wie folgt:

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.

8 miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin



2. Legen Sie die miro-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

3. Wahlen Sie in der Task-Leiste détsrtMeniu und den Befehl
Ausfuhren.

4. Abhangig von lhrem CD-ROM-Laufwerk geben Sie
d:\miro_win <[> ein, wobeid:\ die Laufwerkskennung lhres CD-
ROM-Laufwerks darstellt.

Sie gelangen in das Metdprachauswahmit der Voreinstellungnglish

5. Wéhlen Sie als Sprachbeutschund klicken Sie auDK. Sie kommen in
das FenstemiroSETUP-Manager Modulauswahl

Hier haben Sie die Méglichkeit, die mifiadeiber und Programmeu

installieren sowie die Dokumentation einzusehen und auszudrucken.

6. Wahlen Sie im FenstaniroSETUP-Manager Modulauswatiéen Punkt
Treiber und Programme

Sie gelangen in das FensteiroSETUP-Manager Treiber und Programme

Hier kbnnen Sie auswahlen, welche Treiber und/oder Programme Sie

installieren mochten.

7. Aktivieren Sie den MenupunHteiber fur Windows 9%ind klicken Sie
aufInstallieren....

Das miro-Installationsprogramm wird automatisch gestartet.

Das miro-Installationsprogramm

Zu Beginn des Installationsprogramms erscheint das Meniu Sprachauswahl.
Hier erfolgt zunachst di8prachauswahiStandardsprache ist die Sprache
der installierten Windows 95-Version.

S prachauswahl

Legen sie die Sprache fest, mit der Sie die Installation
durchfibren wollen:

 English
= Deutsch

<& TGk I Weiter > I Abbrechen

1. Bestatigen Sie miveiter.

2. Wahlen Sie nun im Dialogfenstéomponenten wahletie Treiber und
die Tools, die installiert werden sollen. Klicken Sie Wlditer, um die
Treiber und Tools zu kopieren.

3. Klicken Sie auBeendenDie DialogboxSetup abgeschlossenscheint.
Klicken Sie erneut auBeenden

4. Jetzt erscheint die Windows-Dialoghiexjenschaften von Anzeigat
dem RegisteEinstellungenkKlicken Sie auf die Schaltflache
Konfiguration &ndern... Hier kdnnen Sie das Grafik-Board und den
Monitortyp auswahlen.
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5. Klicken Sie neben Grafikkarte alihdern.. .

6. Im FensteModell auswahlerselektieren Sie bei einer
Einschirmkonfigurationmiro S3 Single PClbei einer
Zweischirmkonfigurationmiro S3 Twin PCLnd bestatigen mdK.

Grafikkarten: Die folgenden Modelle sind mit der Hardware kompatibel.
Klicken Sie auf daz gewiinzchte Modell und dann auf "0K". ‘Wenn das
gewiinzchte Modell nicht aufgefishrt wird, klicken Sie auf "alle Modelle
anzeigen'. ‘Wenn Sie Liber eine Installationsdizkette verfiigen, klicken Sie auf
"Diskette".

Modelle:
@ mira 53 Single PCI

1 g 53 Twin PCI
53 Trin32/64 PCI

& Kompatible Modelle anzeigen

 Alle Modell anzeigen Diskette... |
0K I Abbrechen |

Die Treiber werden kopiert.

7. Wahlen Sie einen anderen Monitor, indem Sie né&tildschirmauf
Andern.. klicken und den Monitor auswéhlen.

Einschirm- 8. Im FensteModell auswahlen; Alle Modelle anzeigetihlen Sie Ihren
konfiguration Monitor und klicken Sie audK.

Modell auswahlen

Klicken Sie auf daz entzprechende Bildzchirm-t odell und dann auf "OK".
“wenn [hnen nicht bekannt ist, Uber welches Modell Sie verfligen, klicken Sie
auf "OK". “Wenn Sie uber eine Installationsdiskette verfugen, klicken Sie auf
"Diskette".

Hersteller: Modelle:

(= b5 Technalagy Co.. L
@ Micravites, Inc.

cts @PHDDFSCHEEN miroC21107 J
< @ FROOFSCREEN miraC2185 _l

= PROOFSCREEN miraC2153

 Eompatible Modelle anzeigen

& Alle Modelle anzeigen Diskette... |
,TI Abbrechen |

Zweischirm- 8. Im FensteModell auswahlen; Kompatible Modelle anzeigedhlen Sie
konfiguration miroTWINFACEund klicken Sie aubK.

Modell auswahlen

Bildschirm: Die folgenden Modelle sind mit der Hardware kompatibel. Klicken
Sie auf das gewiinschte Modell und dann auf "0K". Wenn das gewlinschte
Modell nicht aufgefidhrt wird, klicken Sie auf "Alle Modelle anzeigen’. Wenn
Sie Liber eine Installationsdiskette verfiigen, klicken Sie auf ' Diskette".

Modelle:

3 it Tw/INFACE
B PROOFSCREEN mirC2085 E

& Kompatible Modslle anzeigen

£ Alle Modelle anzeigen Diskette...
’TI Abbrechen |
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1]
(1]

miroWINTOOLS

(1

Einschirm-
konfiguration

Zweischirm-
konfiguration

Der Zweischirmbetrieb ist nur moglich, wenn unt#odelle
miroTWINFACEgewéhlt wurde.

Eine falsche Auswahl kann lhren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate.

Lesen Sie bitte auch ditinweise zur Monitorauswahtlie Sie im Anhang
finden.

9. Klicken Sie im Dialogfeldonfiguration anderrauf Schliel3en
10.Klicken Sie aufJbernehmemnd beantworten Sie die Frage nach einem
Neustart mitla.

Wahrend der Installation der miro-Treiber werden die miroWINTOOLS auf
Ihre Festplatte kopiert und die Programmgruppe miroWINTOOLS erstellt.
Dort finden Sie auch eine Option zur Deinstallation der Tools. Die
miroWINTOOLS verfuigen Uber eine umfangreiche Online-Hilfe.

Alternativ zum oben beschriebenen Installationsweg kénnen Sie die miro-
Treiber auch (konform zu Windows) mit Hilfe der Dialogligenschaften
von Anzeigelurchfiihren. Dieser Installationsweg ist ausfuhrlich in der
LIESMICH-Datei auf der CD beschrieben.

Weitere Einstellungen

Nach dem Neustart von Windows nehmen Sie die weiteren Einstellungen
(Auflésung, Farbtiefe, etc.) vor.

1. Offnen Sie die DialogboKigenschaften von Anzeige

2. Andern Sie im Registéinstellungerdie gewiinschten Einstellungen
(Auflésung, Farbtiefe, ...).

3. Klicken Sie auOK.
1. Offnen Sie die DialogboEigenschaften von Anzeige
2. Andern Sie im Registdiwinfacedie gewiinschten Einstellungen:

a) Wahlen Sie mit den Listenfeldern entsprechend des Standortes den
linken und rechten Monitor aus.

b) Mit Hilfe der Optionsschaltflachen neben den Grafikkarten-Symbolen
geben Sie an, ob der Monitor an das Basisboard
(= Optionsschaltflache oben) oder an das Aufsteckmodul
( = Optionsschaltflache unten) angeschlossen ist.

c) Legen Sie die Farbtiefe und die Auflésung des linken/rechten
Monitors fest.

Abhangig von den von lhnen ausgewéhlten Monitoren stehen manche
Auflésungskombinationen nicht zur Verfligung.
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Eigenschaften von Anzeige 2]

Hinterglundl Bildschilmschonerl Darstelung  Twinface | Einstellungenl

% Board0
" Board 1

" Board 0
' Board 1

Farbpalette Aulflosung

|255 Farben vI Wenlgeré J— tehr
m 1600 = 600 Pizel

Links |a00wE00 =] Rechts[s00 k600 =|

0K I Abhrechenl Ulgemehmenl

3. Klicken Sie auOK, um die Einstellungen zu ibernehmen.

Damit ist die Installation Ihres miro-Grafik-Boards unter Windows 95
abgeschlossen.

WINDOWS 3.1X

(1]

Um die Windows 3.1x-Treiber und miroWINTOOLS zu installieren, gehen

Sie vor wie folgt:

1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.

2. Legen Sie die miro-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

3. Wéhlen Sie im Programm-Manager das MBaiei und den Befehl
Ausfuhren...

4. Abhangig von lhrem CD-ROM-Laufwerk geben Sie
d:\miro_win <[>
ein, wobeid:\ die Laufwerkskennung lhres CD-ROM-Laufwerkes
darstellt.

Sie gelangen in das Meidprachauswahmit der Voreinstellundgnglish

Uber die Schaltflachmformationerhalten Sie Informationen tiber den

miroSETUP-Manager und seine Module.

5. Wahlen Sie als Spracbeutschund klicken Sie auDK. Sie kommen in
das FenstemiroSETUP-Manager Modulauswahl
Hier haben Sie die Moglichkeit, die mificeiber und Programmeu
installieren sowie di®okumentatioreinzusehen und auszudrucken.

6. Wahlen Sie im Fenster miroSETUP-Manager Modulauswahl den Punkt
Treiber und Programme

Bevor Sie die miro-Treiber installieren kdnnen, muf3 Ihr Systerd @
konfiguriert sein. Wie Sie Ihr System fur VGA installieren, entnehmen Sie
bitte der Dokumentation zu diesem System.
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7. Aktivieren Sie den MenupunKireiber fur Windows 3.1und klicken Sie
aufInstallieren....

Das miro-Installationsprogramm wird automatisch gestartet.

Zu Beginn des Installationsprogramms erscheint das Nenachauswahl
mit der Standardeinstellurignglish

8. Wéhlen Sie aus dem Listenfeld die Spraobkatsch
9. Klicken Sie autnstallieren
10.Wahlen Sie den Umfang der Installation.

Nachdem die Installation beendet ist, wird das Tool miroMONITOR
SELECT gestartet, mit dem Sie Ihre Monitore auswahlen kénnen.

miroMONITOR SELECT (Windows)

In dem miroMONITOR SELECT-Fenster kdnnen Sie lhren Monitor und
dessen Standort auswahlen.

'=" miroMONITOR SELECT -
Board 1: DOS Text / Grafik Board 2: Mur Gratik
| mira TWIN 725D | [miroCRYSTAL 225D twin |
Monitor: Monitor:
|82kHz multi frequency monitor (4|  |[PROOFSCREEN miroC20110 |4
@ links ) rechts ) links @) rechts
[] miroPOWERSAVE [ miroPOWERSAVE
Autom. Erkennung (DDC) Automn. Erkennung (DDC)
Maonitor-Information Maonitor-Information j
miro

Board 1/Board 2:

Hier werden die installierten Grafik-Boards angezeigt (das Aufsteckmodul
ist immer Board 1).

Monitor:

miroMAGIC twin unterstitzt den VESM®isplay DataChannel (DDC).

Falls Ihr Monitor ebenfalls die DDC-Spezifikation unterstitzt, besteht die
Madglichkeit des Datenaustausches zwischen Monitor und Grafik-Board.
Wenn Ihr Monitor DDC unterstutzt, so ist bei der Erstinstallation von
miroMAGIC twin automatisch ein Eintrag im Listenféltbnitor

vorhanden. Sollte dies nicht der Fall sein oder ein falscher Eintrag im
Monitor-Listenfeld stehen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie das ListenfeMonitor und wahlen Sie lhre Monitore.
Sollte Ihr Monitor in der Liste nicht erscheinen, wahlen Sie den Monitor
mit der nachstkleineren Zeilenfrequenz.

Eine falsche Auswahl kann lhren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate. Hinweise zur
Monitorauswahl finden Sie im Anhang.

2. Legen Sie fest welcher Monitogchtsbzw. links stehen soll.

miroPOWERSAVE:
miroMAGIC twin unterstitzt Power-Management nach VESA-DPMS.
Bei Einsatz eines geeigneten Monitors reduziert sich dessen
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Energieaufnahme bei Nichtbenutzen des Systems bis zur
Selbstabschaltung.

3. Aktivieren Sie das KontrollfelthiroPOWERSAVE~enn IThr Monitor
Power Management unterstutzt.

Aktivieren Sie miroPOWERSAVE nur, wenn lhr Monitor tUber eine
Energiesparfunktion nach VESA-DPMS-Spezifikation verfugt.

Automatische Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken und Ihr Monitor den VESA-DDC-
Erkennung Standard unterstutzt, versucht das miro-Board den angeschlossenen Monitor

(DDC)  zu ermitteln.

Monitor Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, erhalten Sie eine Liste mit allen
Information  zur Verfigung stehenden Auflésungen und Frequenzen.
Detlgillierte Angaben zu miroPOWERSAVE finden Sie in der Online-Hilfe.
4. Ubernehmen Sie die getroffenen EinstellungerOKit

Das miro-Tool miroSUPERSCREEN wird automatisch gestartet.

miroSUPERSCREEN
Eine ausfuhrliche Beschreibuafier Funktionen von miroSUPERSCREEN
finden Sie in der Online-Hilfe.

Darstellungs- Wahlen Sie als Darstellungsform (ungrstemStandard steht
form grundsatzlich nur fir einen Monitor die Aufldsung zur Verfiigung und nur
Standard auf einem Monitor erscheint ein Bild.

Das Bild erscheint auf dem Monitor, der mit dem Board verbunden ist, das
mit dem DIP-Schalter 2 (s. S. 4) als das Board, auf dem gebootet wird,
festgelegt wurde.

* Legen Sie die gewuinschienzahl der Farbeffiest.

* Legen Sie im Listenfelduflosungdie gewtinschte Aufldsung fest.

~=-‘ miro SUPERSCREEN Desktop konfiguration -

[ System |

() Standard |£ GroRer Font

(@) miro TWINFACE |

oK |

Ahbrechen I

[~ Aufldsung
miro CRYSTAL 22SD twin miroTWIN 225D | Hilfe |
PROOFSCREEN miroC2193 PROOFSCREEN miroC2193
11408 x 1024 [2] [1408 x 1024 2]
rAnzahl der Farben
RTEY 467 B S 28 RBit
O, t () 16,7 M / 32 Bit
(razyeR /4% 5y O Bittefenumschaticny
(" 65536 / 16 Bit mf:o
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Darstellungs- Haben Sie als Darstellungsform (unBsterp Twinfacegewéhlt, kdnnen
form  Sie fur beide miro-Grafik-Boards die Auflésung festlegen.

Twinface  Sje kénnen verschiedene Aufldsungskombinationen bei gleicher Farbanzahl
wéhlen. Dabei sind nur bestimmte Kombinationen moglich. Grundséatzlich
ist die Auflésung des mit dem Aufsteckmodul verbundenen Monitors gleich
der oder niedriger als die des mit dem Basis-Board verbundenen Monitors.

* Legen Sie die gewlnschdazahl der Farbeffest.
* Legen Sie im Listenfelduflosungdie gewtinschten Auflosungen fest.

Nachdem Sie alle Einstellungen festgelegt haben, verlassen Sie
miroSUPERSCREEN midK und starten Sie Windows neu.

mirrWINTOOLS  Wahrend der Installation der miro-Treiber werden die miroWINTOOLS auf
Ihre Festplatte kopiert und die Programmgruppe miroWINTOOLS erstellt.
Die miroWINTOOLS verfuigen Uber eine umfangreiche Online-Hilfe.

miro-T REIBER FUR WINDOWS NT 3.5x

Auf der CD-ROM befinden sich auch miro-Treiber fir Windows NT 3.5x.
Diese Treiber werden nicht Gber den miroSETUP-Manager installiert.

Erstellen Sie tber den zum Lieferumfang gehérenden miroSETUP-Manager
Installationsdisketten.

Installationsdisketten erstellen

Sie bendtigen eine formatierte 3,5"-Diskette. Gehen Sie vor wie folgt:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows 95.

2. Legen Sie die miro-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

Das Setup-Programm auf der CD startet automatisch.

3. Wahlen Sie die Sprache, in der die Installation durchgefuhrt werden soll
und Kklicken Sie auDK.

4. Wahlen Sie im FensteriroSETUP-Manager Modulauswatién Punkt
Treiber und Programme.

5. Markieren Sie den Treiber, den Sie installieren mochten und klicken Sie
aufDikette(n).

6. Legen Sie die gewlnschte(n) Diskette(n) in das Diskettenlaufwerk. Die
Installationsdiskette(n) wird/werden erstellt.

Treiber fur Windows NT 3.5x installieren

Ausflhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
(@ der LIESMICH.TXT-Datei auf der CD-ROM.

Voraussetzung fur eine erfolgreiche Installation des Treibers ist, daf auf
Ihrem Rechner Windows NT 3.5x mit einem Standard-VGA-Treiber
installiert ist.
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Sollte dies nicht der Fall sein, installieren Sie nach der Hardware-

Installation Windows NT 3.5x im VGA-Modus. Nach dem Neustart kdnnen

Sie den miro-Treiber installieren.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Starten Sie aus delauptgruppedie Systemsteuerungnd doppelklicken
Sie dasAnzeigeSymbol.

2. Im FensteAnzeigeeinstellungddicken Sie auKonfiguration &ndern...

3. Klicken SieAndern....

4. Im FensteModelleerhalten Sie eine Ubersicht tiber alle bereits
installierten Treiber. Wahlen Sfendere...

Sie werden aufgefordert, eine Diskette einzulegen.

5. Legen Sie die Installationsdiskette in ein Diskettenlaufwerk ein.

6. Geben Sie entsprechend des Diskettenlaufwaekks 0> oderb:\ <[>
ein.

Das FensteModellezeigt Innen am Ende der Liste die Treiber fur lhr
Board.

7. Wéahlen Sie das in lhrem Rechner installierte Grafik-Board.
8. Bestatigen Sie die nachfolgende Warnung.

9. Falls Sie den Treiber schon einmal installiert hatten, werden Sie gefragt,
ob Sie den schon installierten oder den neuen Treiber installieren wollen.
Bestatigen Sie die SchaltflacNeue

10.Fuhren Sie mitortsetzerdie Installation von Diskette durch.

11.Bestatigen Sie das Dialogfeld mit dem Hinweis Uber die erfolgreiche
Installation.

12.Bestatigen Sie auch die Frage nach einem Windows-NT-Neustart.

Nach dem Neustart ist der neu installierte Treiber in seiner niedrigsten
Auflésung aktiviert. Sie konnen nun mit dem Tool miro Monitor Select
einen Monitor auswéhlen (s. S. 17) und anschliel3end die Auflésung (s. S.
18) verandern.

miro-T REIBER FUR WINDOWS NT 4.0

(1]

Auf der CD-ROM befinden sich auch Treiber fur Windows NT 4.0. Diese
Treiber werden nicht Gber den miroSETUP-Manager installiert.

Ausfuhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
der LIESMICH.TXT-Datei auf der CD-ROM im WINNT40-Verzeichnis.

Voraussetzung fur eine erfolgreiche Installation des Treibers ist, dal3 auf
Ihrem Rechner Windows NT 4.0 mit einem Standard-VGA-Treiber
installiert ist.

Sollte dies nicht der Fall sein, installieren Sie nach der Hardware-
Installation Windows NT 4.0 im VGA-Modus. Nach dem Neustart konnen
Sie den miro-Treiber installieren.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie mit dem IcoArbeitsplatzdas FensteArbeitsplatzund
starten Sie dort deSystemsteuerurAgrogramm.
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2. Starten Sie da8nzeigeTool zum Einstellen/Andern des Video-Displays
und wechseln Sie in den AbschBinstellungen

3. Klicken Sie in dem Fenst&igenschaften von Anzeiget Ihrer Maus
den ButtorKonfiguration...an.

4. In dem Fenstdfonfigurationerhalten Sie nun Informationen zu dem
momentan aktiven Display-Treiber. Klicken Sie den Bufiodern.. an.

5. In dem Fensteknzeige Andererhalten Sie eine Ubersicht tber alle im
Lieferumfang von Windows NT 4.0 schon enthaltenen Display-Treiber.
Klicken Sie den Buttoiskette.. an.

6. In dem Fenstdnstallation von Diskettéiberschreiben Sie die Vorgabe
mit d:\disksets\winnt40 , wobeid:\ die Laufwerkskennung
Ihres CD-ROM-Laufwerkes darstellt, in dem sich lhre
Installationssoftware befindet. Mit deldurchsucherButton kénnen Sie
Ihre Laufwerke durchsuchen. Angezeigt werden dabei nur Dateien vom
Typ *.INF. Die Datei fur die miro-Treiber hat den Namen
mirosing.inf

7. In dem Fensteknzeige Anderwéahlen Sie das in Inrem Rechner
installierte Grafik-Board aus. Bestétigen Sie mit einem Doppelklick oder
dem ButtornOK.

8. Bestatigen Sie die nun die Messagebieiber von einem
Fremdanbietemit Ja. Danach werden die Treiber auf lhre Festplatte
kopiert.

9. SchlielRen Sie die FensteonfigurationsowieEigenschaften von
Anzeigeund starten Sie lhren Rechner neu.

Nach dem Neustart ist der soeben installierte Treiber in seiner niedrigsten
Auflésung aktiv. Sie kbnnen nun einen Monitor auswahlen und
anschlieRend mit Punkt die Auflosung verandern.

miro Monitor Select - Control-Panel-Erweiterung

Verfahren Sie wie folgt:

. Starten Sie Uber das IcArbeitsplatzdasSystemsteueruAgrogramm.
. Starten Sie dasiro Monitor Select-Toatur Auswahl eines Monitors.
Als Uberschrift sehen Sie den Namen lhres Grafik-Boards.

. Wahlen Sie aus d&fonitor-Liste IThren Monitor aus. Ist IThr Monitor hier

nicht aufgefuhrt, dann wahlen Sie bitte einenMatti FrequencyMonitore
aus, welcher in seinen technischen Daten Ihrem Monitor am nachsten
kommt.

. Abhangig von der Ausliefervariante erscheint im Ferfstarlable
Resolutioneine Ubersicht Uber alle von lhrem Board und dem gewahlten
Monitor unterstitzten Auflésungen.

. Bestatigen Sie mit dem Butt@K Ihre Auswahl oder brechen Sie mit
Canceldas Tool, ohne den eingestellten Monitor zu verandern, ab.

. In dem Fenstédvlonitor Settings Changednnen Sie mit dem Button
Restart Nowsofort einen Neustart auslosen. Sie kdnnen aber audbomit
Restart Nowzum Systemsteuerurgrogramm zurickkehren.

. Fuhren Sie dann Gber den Taskbar einen Neustart des Systems durch.
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8. Nach dem Neustart ist der neue Monitor aktiv. Wenn er von seinen
Auflésungen bzw. Bildwiederholfrequenzen von dem vorhergehenden
Monitor abweicht, so wird vom System darauf hingewiesen.

HINWEIS: Das Symboiniro Monitor Selectst im Fenster des
/ SystemsteueruAgrogramm nur dann sichtbar, wenn einer der von dieser
Diskette unterstitzten Treiber lauft.

Auflésung &ndern

Um die Auflésung zu andern, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie mit dem IcoArbeitsplatzdas Fenstefrbeitsplatzund
starten Sie dort d&8ystemsteuerurAgrogramm.

2. Starten Sie dasnzeigeTool zum Einstellen/Andern des Video-Displays
und wechseln Sie in den Abschritihstellungen

3. In der ListboxAlle Modi anzeigen.kdnnen Sie aus einer Liste die
gewunschte Auflésung, Bittiefe und Bildwiederholfrequenz auswéhlen.
Es werden nur die fur Ihre Grafikkarte unterstiutzten Auflosungen und
Bildwiederholfrequenzen angezeigt.

4. Alternativ kdnnen Sie sich auch mit dem Schieberégléibsungunter
Zuhilfenahme der FenstéarbpaletteundRefresh Frequenogine
Aufldsung einstellen. Beachten Sie bitte, daf? die Einstellungen
untereinander abhéngig sind: Wahlen Sie eine nicht vorhandene
Einstellung, dann verandert sich eines der anderen Einstell-Elemente, so
dafd wieder die Auswahl einer gultige Auflésung eingestellt ist.

5. Mit dem ButtonTesterkdnnen Sie nach einer weiteren Bestatigung die
soeben eingestellte Auflosung anhand eines Testbildes Gberprifen:
+ Wird die eingestellte Auflésung/Frequenz vom Monitor dargestellt?
+ Wird die richtige Auflosung angegeben?
¢+ Sind an den Randern des Testbildes die Pfeile sichtbar?

+ Werden die farbigen und schraffierten Flachen richtig dargestellt?
Nach funf Sekunden verschwindet das Testbild und Sie sehen ihre
Arbeitsflache wieder.

6. Wenn Sie anhand des Testbildes die neue Auflésung als geeignet
ansehen, dann bestatigen Sie im Ferisstergebnislen erfolgreichen
Test mitJa.

7. Windows NT 3.5x:
Fuhren Sie dann einen Neustart des Systems durch.

Windows NT 4.0:
Der neue Grafikmodus wird nun sofort angezeigt.
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CAD

Allgemeines

Die Installation der CAD-Treiber erfolgt fur die DOS-Treiber von der DOS-
Ebene und grundsatzlich von Diskette. Die CAD-Treiber fur Windows
werden unter Windows installiert.

Auf der CD-ROM befinden sich Treiber fiir die folgenden Applikationen:

Applikation niro-Treiber
AutoCAD 9-10 miroADI
AutoCAD 11/DOS miroGTI 12
AutoCAD 12/DOS miroGTI 12
AutoCAD 13/DOS miroGTI 12

AutoCAD 12/Windows miroGTIl 12 Win
AutoCAD 13/Windows miroGTIl 13 Win
AutoCAD 13/Windows NT|miroGTI 13 Win
AutoCAD 13/Windows 95 |miroGTI 13 Win
Microstation PC Microstation-Treiber

Nachdem Sie die miro-CAD-Treiber installiert haben, missen diese ggf.
konfiguriert werden.

miroGTI 12 Das Kapitel ,miroGTI 12" (Seite 23) in diesem Handbuch beschreibt die
Konfiguration und alle Funktionen.

miroGTI 13  Allgemeine Informationen zum miroGTI 13 Win finden Sie in diesem
Win Handbuch (Seite 33). Detaillierte Anweisungen zur Konfiguration sowie
eine ausfuhrliche Beschreibung der Funktionen finden Sie in der Online-
Hilfe zu diesem Treiber.

miroADI  Um miroADI zu konfigurieren, lesen Sie bitte im Kapitel ,miroADI*
(Seite 35) weiter.

MicroStation Haben Sie den miro-MicroStation PC-Treiber installiert, finden Sie die
PC Konfiguration im Kapitel ,MicroStation PC* (Seite 37).

CAD fur Windows 95

Um die miro-Treiber fur CAD fur Windows 95 zu installieren, gehen Sie
vor wie im Abschnitt ,Windows 95" in den Schritten 1. bis 6. auf S. 8
beschrieben.

1. Aktivieren Sie dann im FenstetiroSETUP-Manager Modulauswabhl
den Menlpunkireiber fur CAD (Windows 93)nd klicken Sie auf
Installieren.... Das miro-Installationsprogramm wird gestartet. Eine
ausfuhrliche Beschreibung der Installation ist im Abschnitt ,Das miro-
Installationsprogramm?® ab S. 9 zu finden.

CAD fur Windows 3.1x

Um die miro-Treiber fir CAD flur Windows 3.1x zu installieren, gehen Sie
vor wie im Abschnitt ,Windows 3.1" in den Schritten 1. bis 6. auf S. 12
beschrieben.

" Je nach Ausliefervariante kann der Inhalt der Diskette von dem hier beschriebenen abweichen.
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1. Aktivieren Sie dann im FenstenroSETUP-Manager Modulauswabhl
den Menupunkireiber fur CAD (Windows 3.1)nd klicken Sie auf
Installieren.... Das miro-Installationsprogramm wird gestartet. Eine
ausfuhrliche Beschreibung der Installation ist im Abschnitt ,Das miro-
Installationsprogramm® ab S. 13 zu finden.

CAD unter DOS

Die miro-Treiber fur CAD unter DOS werden von der DOS-Ebene
installiert. Erstellen Sie Gber den zum Lieferumfang gehérenden
miroSETUP-Manager Installationsdisketten. Hierzu bendétigen Sie eine
formatierte 3,5" Diskette.

1. Stellen Sie im FensteriroSETUP-Manager Treiber und Programme
Uber die SchaltflachBiskette(n)..eine 3,5"-Installationsdiskette her.

2. Schlie3en Sie den miroSETUP-Manager und verlassen Sie Windows:

3. Legen Sie die Installationsdiskette in ein Diskettenlaufwerk ein.

4. Geben Sie entsprechend des DiskettenlaufvaeYkstall <[> oder
b:\install <[> ein.

Das Installationsprogramm wird aufgerufen.

Das miro-Installationsprogramm
Zu Beginn des Installationsprogramms erscheint das Nengichauswahl
mit der StandardeinstelluriEnglisch Wahlen Sie mit den Richtungstasten
die Einstellungdeutsch und driicken Sie die Eingabetaste, um in das
Hauptmenu zu gelangen.
Die Bedienung des Installationsprogramms erfolgt Gber die Tastatur. In der
FuRRzeile finden Sie die Tasten, mit denen Sie das Installationsprogramm
steuern kdnnen.
Um einen Menupunkt zu markieren, bewegen Sie den Cursorbalken mit den
Richtungstasten auf den Menupunkt und driicken Sie die Leertaste.
Bestatigen Sie die Anderungen mifi< Vorgenommene Voreinstellungen
(JA/NEIN) kdnnen Sie Uber die Leertaste andern.

<[>/<Esc> Mit <[> fahren Sie im Installationsprogramm fort, mit <Esc> beenden Sie
das Programm.
1. Wahlen Sie das miro-Grafik-Board aus, fur das Sie die CAD-Treiber

installieren wollen.

@ Achten Sie darauf, dal3 Sie das richtige miro-Grafik-Board auswahlen.

2. Drucken Sie €>, um in das Treiberauswahl-Meni zu gelangen.

3. Wahlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten die Treiber, die Sie installieren
mdochten (z.B. Treiber fir AutoCAD 9 - 10); andern Sie die Vor-
einstellungen mit der Leertaste VNEIN (Standardeinstellung) adA

Wollen Sie ausschlief3lich die System-Software Ihres miro-Grafik-Boards
installieren, wéahlen Sie die Optionr System-Software

Mit der OptionAlle installierte Software wieder entfernkdnnen Sie alle
wahrend einer vorangegangenen Installation auf die Festplatte kopierten
Dateien I6schen.
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Achten Sie darauf, die Voreinstellungen der gewunschten miro-Treiber von
NEIN auf JAzu setzen. Um die gewahlten Treiber zu installieren, betatigen
Sie die Eingabetaste erst nachdem Sie die Voreinstellungen aller
ausgewahlten Treiber gedndert haben.

4. Ubernehmen Sie die Vorgaben fiir die Laufwerke und die Verzeichnisse
oder uberschreiben Sie diese.

Die Systemsoftware wird standardmalfig in das Systemverzeichnis lhres
miro-Grafik-Boards kopiert, die miro-Applikationstreiber in das

Verzeichnis der jeweiligen Applikation.

Das Installationprogramm modifiziert die Datei AUTOEXEC.BAT. Die
urspringliche Version wird unter dem Dateinamen AUTOEXEC.BAK
gespeichert. Nach der Installation der Systemsoftware und der miro-Treiber
wird das miro-Tool miroMONITOR SELECT aufgerufen.

miroMONITOR SELECT (CAD)

Mit dem miro-Tool miroMONITOR SELECT koénnen Sie lhren Monitor
auswahlen.

Auswahl von Elementen/Listenfeldern/Schaltflachen:
<Alt>+<Buchstabe> Wahlt eine Schaltflache/einen Befehl aus.

<Tab> Wahlt das nachste Listenfeld/Element/Kontrollfeld aus.
<Umschalt>+<Tab> Wahlt das vorherige Listenfeld/Element aus.
<Alt>+<Pfeil unten> Offnet ein Listenfeld.

<Alt>+<Pfeil oben> Schliel3t ein Listenfeld.

<Alt>+<Leer> Ruft das Systemmenii auf.

Auswahl in Listenfeldern:
<Pfeil unten/oben> Wahlt einen Eintrag weiter unten/oben.
<Eingabe> Ubernimmt einen Eintrag.

Auswahl/Aktivieren/Deaktivieren von Kontrollfeldern:
<Pfeil unten/oben>

<Pfeil links/rechts>

<Leer> Aktiviert/deaktiviert ein Element.

Wahlt Kontrollfelder nacheinander aus.

Ausfiihren von Aktionen:

<Eingabe> Fihrt eine Aktion aus.
<Esc> Bricht eine Aktion ab.
<Alt>+<F4> Schliel3t miroMONITOR SELECT.

miroMONITOR SELECT kénnen Sie sowohl mit der Maus als auch mit der
Tastatur bedienen. Haben Sie unter DOS keine Maus installiert, orientieren
Sie sich bitte an der umseitigen Tabelle:

1. Uberprufen Sie, ob Sie mit Hilfe des Installationsprogramms das richtige
Board installiert haben. Sollte dies nicht der Fall sein, missen Sie das
Installationsprogramm erneut starten.

2. Offnen Sie das ListenfeMonitortypund wahlen Sie Ihren Monitor.
Sollte Ihr Monitor in der Liste nicht erscheinen, wahlen Sie den Monitor
mit der nachstkleineren Zeilenfrequenz.

Eine falsche Auswahl kann lhren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate. Hinweise zur
Monitorauswahl finden Sie im Anhang.
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Hinter der Schaltflachinfo verbirgt sich eine Auflistung aller zur
Verfligung stehenden Auflésungen und Frequenzen.

3. Ubernehmen Sie die getroffenen EinstellungerQ«itum die

Installation des miro-Grafik-Boards zu beenden.
Nachdem Sie miroMONITOR SELECT verlassen haben, erscheint ein
Informationsbildschirm.
Die Information entspricht der readme-Datei, die in das Systemverzeichnis
Ihres miro-Grafik-Boards kopiert wurde. Die Datei kann in diesem
Verzeichnis jederzeit durch den Befebhdme <[> aufgerufen werden.
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CAD-Treiber

miroGTI 12

Einfihrung: miroGTI 12

miroGTI 12 ist ein Display- und Rendering-Treiber, der die von AutoCAD
gesendeten Zeichnungselemente in einer Displayliste abspeichert. miroGTI
12 ist zum Autodesk Device Interface (ADI) 4.2 kompatibel und unterstitzt
AutoCAD 11/12/13 inklusive der Erweiterungen Advanced Modeling
Extension (AME) und Advanced Visualization Extension Render (AVE).
miroGTI 12 bietet folgende Erweiterungen:

+ 32-Bit Support in der Displaylist,

+ menigesteuerte Treiberkonfigurafign

+ Farbmisch-Tool, Fontauswahl, Hotkey- und Paletten-Konfiguration,
miroTEXTSCREEN (konfigurierbar),

Screensaver,

miroSPOTVIEW (Lupenfunktion),

FASTZOOM (schnelles Zoomen von Zeichnungsausschnitten),

Display- und Rendering-Auflésungseinstellung,

nur Zweischirmlosung:

miroMULTIVIEW (Darstellung der Ubersicht der Geamtzeichnung auf
einem zweiten Monitor).

* & & o o

AutoCAD fur miroGTI 12 konfigurieren

Bevor Sie den miroGTI 12-Treiber zum ersten Mal mit lhrem AutoCAD-
Programm einsetzen, mul3 AutoCAD folgendermal3en umkonfiguriert
werden:

1. Starten Sie AutoCAD mit dem Paramete¢nur bei der
Erstkonfiguration).

2. Wahlen Sie im Konfigurationsmeni den Punkt fir die
Videokonfiguration.

3. Wahlen Sie im Videokonfigurationsment den miroGTI 12-Treiber.
4. Beantworten Sie die AutoCAD-Standardfragen zur Treiberkonfiguration.

Wenn Sie unter AutoCAD Ihr Zeichentablett konfigurieren wollen, muf3 das
Zoom- und Pan-Mend fir diese Aktion abgeschaltet werden.

* optional erhaltlich.
** Steht nicht fur AutoCAD 11 zur Verfigung.
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Nach Beendigung der Konfiguration erscheint das AutoCAD-
Bildschirmmeni. Das Menu beinhaltet zusatzliche miroGTI 12-
Funktionselemente. Unter anderem kann dort das miroGTI 12-Hauptmen
aufgerufen werden (nicht fur AutoCAD 11). miroGTI 12 wurde mit einer
Standardkonfiguration installiert und kann mit Hilfe des miroGTI 12-
Hauptmenis nach eigenen Wunschen individuell konfiguriert werden. Die
Konfiguration von AutoCAD 11 erfolgt nach der Videokonfiguration im
Dialog mit miroGTI 12.

miroGTI 12-Hauptment

Hauptment Das Hauptmenu des Treibers kann auf verschiedene Arten aufgerufen
aufrufen  werden:
¢+ durch Anklicken des FeldesiroGTIlim AutoCAD/miroGTI 12-
Seitenmend,
¢+ durch gleichzeitiges Driicken der Tasten <STRG> und <L>,
¢+ durch Eingabe des Befeldsi_gti, ami_localoderami_menu

miroGT1 12

miro3D-VIEWER Farbmisch- miroSPOTVIEW-
Tool Konfiguration

Zeichensidtze Displaylist Monitor-
Konfiguration

o

Desktop- Desktop- Screensaver-
Farben Konfiguration Konfiguration

| ok | ‘Hitfe.. . | i
‘ﬁbbrechenl ‘Lnfo. .. | -——-
| DeFault alle | M

Das miroGTI 12-Hauptmeni bietet die Moglichkeit,

¢+ das miro-Tool miro3D-VIEWER aufzurufen,

¢+ das Farbmisch-Tool aufzurufen,

¢+ den Treiber weiter nach eigenen Vorstellungen zu konfigurieren.

Die Konfiguration des miroGTI 12 wird mit Hilfe von Dialogboxen
durchgefihrt. Die Gestaltung und Funktionalitat entspricht den Dialogboxen
von AutoCAD.
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(11

Hilfe

Uberblick

Jede Dialogbox besitzt die Schaltfladhiée. Wenn Sie diese Schaltflache
anklicken, erscheint ein Hilfefenster, das alle Bestandteile der Dialogbox
beschreibt.

Die wahrend der Konfiguration vorgenommenen Anderungen werden ohne
einen Neustart von AutoCAD wirksam.

Nicht alle miro-Grafik-Boards und Systemkonfigurationen kénnen den
gesamten miroGTI 12-Funktionsumfang nutzen. Die Funktionen, die nicht
mdglich sind, sind ausgegraut dargestellt und daher nicht wahlbar.

Default-Konfiguration

Die Schaltflachéefault allesetzt die Werte auf die Vorgabewerte zurick.
Diese Werte sind:

Displayliste: aktiviert

Monitor-Anzahl: wird automatisch erkannt
Birdeye: deaktiviert

Farbschema-Emulation: deaktiviert
Scrollbereich: 1 Zeile

Zoom und Pan im Seitenmend: aktiviert
Hotkeys: aktiviert (mit Standareinstellungen)
Dynamischer Pan: deaktiviert
Rendering-Auflésungwie Auflésung

*

®* © & 6 o o o o

Falls Sie den installierten und konfigurierten miroGTI 12-Treiber durch eine
neuere Version ersetzen, mul3 dieser neu konfiguriert werden!

miroGTI 12 benutzen

Der miroGTI 12-Treiber bietet Zusatzfunktionen, durch die die
Produktivitat der Arbeit mit AutoCAD weiter gesteigert wird:

+ miroSPOTVIEW-Funktion: Mit dieser Funktion wird der Bereich, in
dem sich der Cursor befindet, innerhalb von Sekundenbruchteilen
vergrof3ert dargestellt, ohne dal? ein zeitaufwendiger ZOOM
durchgefuhrt werden muf3.

¢+ FASTZOOM bietet die Moglichkeit, jedes Detail einer Zeichnung in
einer gezoomten Ansicht zu bearbeiten.

¢+ miroQUICKVIEW garantiert durch den Einsatz von zwei Bildpuffern
(Double Buffering) ein fimmerfreies Zoomen und Pannen (abhangig von
Hardware und Auflésung).

+ miroMULTIVIEW: Damit &Rt sich die Ubersichtsdarstellung (Birdeye)
von AutoCAD-Konstruktionen permanent auf einem zweiten Monitor
ausgeben, unabhangig vom zu bearbeitenden Ausschnitt auf dem
hochauflésenden Bildschirm (nur mdglich mit Zweischirmlésung).
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AutoCAD/miro

GTI 12-

Bildschirmmenii

Statuskontrolle

(1

Funktions-
steuerung

Nach dem Programmstart weist der AutoCAD-Bildschirm durch
miroGTI 12 einige zusatzliche Funktionselemente auf.

Umax Ext W 8 KB

AuToCAD
X XK X X

miroGT I
SPOTVIEW

E1200M[E]

AutoCAD-Menti

AutoCAD-Bildschirm

AutoCAD-Kommandozeile

Die von miroGTI 12 zur Verfligung gestellten Menlupunkte dienen der
Statuskontrolle und der Programmsteuerung.

Displaylist-Fullstandanzeige

In der oberen, rechten Ecke des Bildschirms befindet sich die
Fullstandanzeige, die die Grol3e des von der Displaylist belegten Speichers
in KByte angibt.

Anzeige des aktuellen Ausschnitts

Unten rechts auf dem Bildschirm werden entweder das miro-Logo oder die
GroRRe und Position des aktuellen Ausschnitts angezeigt. Ein weil3er
Rahmen gibt in diesem Fall die gré3te Ausdehnung der aktuellen Displaylist
an. Ein Fadenkreuz zeigt die Mitte, ein weil3es Rechteck die Grof3e des
aktuellen Viewports an.

Das miro-Logo wird anstelle des aktuellen Ausschnitts gezeigt, wenn der
Displaylist-ZOOM-Faktor gleich 1 ist. Dasselbe gilt, wenn es sich um einen
sogenannten non-zoomable Viewport handelt.

Vmax

Der ZoomVmaxBefehl entspricht dem AutoCAD 12-Befelibom Vmax
(Zoom to Virtual Screen Maximum). Mit diesem Befehl kbnnen Sie so weit
wie moglich aus dem virtuellen Bildschirmbereich des aktiven
Ansichtsfensters herauszoomen, ohne dal regeneriert wird.

Ext

Der Zoom ExtBefehl entspricht dem AutoCAD 12-Befefibom Grenzen
Es wird jedoch kein REGEN durchgefuhrt. Im Gegensatz Zorax

Befehl, der den gesamten Zeichnungsbereich zeigt, auch wenn nur ein
minimaler Teil davon belegt ist, benutzt der Befeki die
Zeichnungsgrenzen und nicht die Limiten. So kann der gro3tmaogliche
Ausschnitt mit allen Bestandteilen der Zeichnung auf dem Bildschirm
gezeigt werden.
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Mit dem BefehlW wird ein Zoomen analog zum AutoCAD-Kommando

Zoom Fensterdurchgeftihrt. Der Ausschnitt, der auf dem Bildschirm
vergroRert dargestellt werden soll, kann auf einer eingeblendeten Ubersicht
selbst bestimmt werden.

Nach dem Aktivieren des Befehls erscheint ein Ubersichtsfenster.
Bestimmen Sie den Ausschnitt wie beim AutoCAD-Befehl ZOOM Fenster.
Ein Abbruch der Zoomfunktion ist mit der Tastenkombination <STRG> und
<L> oder durch einen Klick aul3erhalb der Zoombox mdglich.

In dem Ubersichtsfenster werden die letzten vier gewahlten
Zoomausschnitte gespeichert und in dem Birdeye-Fenster durch einen
weil3en Rahmen angezeigt. Wenn Sie eine zuvor gewahlte Ansicht wieder
aktivieren wollen, klicken Sie in den entsprechenden weif3en Rahmen und
dieser Ausschnitt wird gezeigt.

Den Befehlzoom Wkdnnen Sie alternativ auch durch Klicken des miro-
Logos imAutoCAD/miroGTI-Seitenmerginschalten.

Wenn sich der Cursor in der Statuszeile Ae®0CAD/miroGTI 12-
Bildschirmmenudefindet, ist difAutoCAD-Kommandoeingalugesperrt.

miroGTI
Durch Anklicken dieses Menupunktes rufen Sie ldasptmeniauf.

Pan
Wenn Sie auf eine der Pfeiltasten klicken, wird der Bildausschnitt um 1/3 in
Richtung der Pfeiltaste verschoben.

Zoom-

Wenn Sie auf das (-) Symbol klicken, geht der Treiber auf die
nachstkleinere Zoomstufe. Der neue Zoomfaktor ergibt sich aus dem
0,7fachen des alten Zoomfaktors. Ausgangspunkt fur die Verkleinerung ist
der Mittelpunkt der Zeichnung.

Zoom+

Wenn Sie auf das (+) Symbol klicken, geht der Treiber auf die nachsthdéhere
Zoomstufe. Der neue Zoomfaktor ergibt sich aus dem 1,4fachen des alten
Zoomfaktors. Ausgangspunkt fur die Vergro3erung ist der Mittelpunkt der
Zeichnung.

miroGTI 12-Befehle

Es stehen Ihnen mehrere Mdglichkeiten zur Verfigung, um miroGTI 12 zu
steuern: die direkte Befehlsauswahl aus dem AutoCAD/miroGTI 12-
Bildschirmmeni, die Steuerung tber die Hotkeys und die Befehlseingabe
uber die Tastatur. Im folgenden werden die Tastaturkommandos aufgelistet.
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Tastatur- Die folgende Tabelle listet die Tastaturkommandos sowie deren
kommandos Entsprechungen auf:
Befehlseingabe ) .
iiber Tastatur Entspricht Beschreibung
. Zurlcksetzen aller Konfigurationsparameter auf
ami_default - . .
- die Voreinstellungen
am!_clean .O der - Displaylist wird komprimiert
ami_cleanlist
ami_gti oder
. <STRG> + <L>, . L
am!_local AUtOCAD-Seitenmenii: miroGTl miroGTI 12-Hauptmend einblenden
ami_menu
am!_QOwn; aml_up; AUtoCAD-Seitenmenii: PAN Pan nach unten; Ran nach oben; Pan nach
ami_right; ami_left rechts; Pan nach links
ami in ZOOM+ im AutoCAD- Zoom mit n&chsthoherer Zoomstufe um den
- Seitenmeni Mittelpunkt der Zeichnung
ami out ZOOM- im AutoCAD- Zoom mit néchstkleinerer Zoomstufe um den
- Seitenmentl Mittelpunkt der Zeichnung
ami redraw AUtOCAD: "Neuzeich Bildschirm W|rd neu aufgebaut (nur
- aktuelles Ansichtsfenster)
ami zoom<Faktor> | AutoCAD: 'ZOOM Wert Zqom mit glnem bestlm_mten Zooquktor; Bei-
- spiele: ami_zoom1, ami_zoom3, ami_zoom15
. AutoCAD: 'ZOOM Grenzen; . .
ami_zoomext AUtOCAD-Statuszeile: Ext Zoom auf die Zeichnungsgrenzen (ohne REGEN)
ami zoomvmax AutoCAD: 'ZOOM Vmax, Zoom in den virtuellen Bildschirmbereich (nur
- AutoCAD Statuszeile: Vmax aktuelles Ansichtsfenster; onne REGEN)
ami Zoomw AutoCAD: 'ZOOM Fenster; Bestimmung des Ausschnitts, der gezoomt wer-
- AutoCAD-Statuszeile: W den soll (Ubersicht erscheint an Cursorstelle)
ami_spoton - Starten des miroSPOTVIEW
ami_spotoff - Beenden des miroSPOTVIEW
ami birdclean i Redraw auf dem zweiten Bildschirm
- (miroMULTIVIEW)
miroGTI 12-Hauptmenl/
ami_panon Desktop-Konfiguration/ Aktivieren des Dynamischen Pans
Dynamischer Pan
miroGTI 12-Hauptmenl/
ami_panoff Desktop-Konfiguration/ Deaktivieren des Dynamischen Pans
Dynamischer Pan
ami_fastzoom <STRG> + <F1> Ein-/Ausschalten des FASTZOOM
- miroGTI 12-Hauptmenu/ . . .
ami_miro3d miro3D-VIEWER Einschalten des miro3D-VIEWERS (optional)
miroGTI 12-Hauptmeni/
ami_hoton Desktop-Konfiguration/ Anschalten der Funktionstastenbelegung
Hotkeys
miroGTI 12-Hauptmenl/
ami_hotoff Desktop-Konfiguration/ Ausschalten der Funktionstastenbelegung
Hotkeys
miroSPOTVIEW
Mit miroSPOTVIEW kann ein Zeichnungsteil vergroé3ert werden, ohne daf3
das ZOOM-Kommando aufgerufen werden muf3.
Ein-/Ausschalten Sie haben drei Mdglichkeiten, die miroSPOTVIEW-Funktion ein- und

auszuschalten (Benutzung der Funktionstaste <F2> nur moglich, wenn bei
der Konfiguration aktiviert):
¢+ Uber das AutoCAD/miroGTI 12-Bildschirmmend,
¢+ Uber den definierten Hotkey (Standard: <F2>),
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miroSPOTVIEW
bewegen

VergrofRerungs-
faktor andern

Auswahl/
Einflgen/
Loschen

¢+ Uber die Textkommandasni_spoton(ein) undami_spotoff (aus).

Wenn Sie die OptioRASTZOOMaktiviert haben, kdnnen Sie
mMiroSPOTVIEW nicht tber das AutoCAD/miroGTI 12-Bildschirmmeni
aufrufen. Benutzen Sie dann den Hotkey.

Sie konnen das miroSPOTVIEW-Fenster wie jede andere AutoCAD-
Dialogbox verschieben.

Bei Neustart von AutoCAD erscheint das Lupenfenster
jedoch wieder an der Position, die Sie bei der Konfiguration festgelegt
haben.

Befindet sich der Cursor im miroSPOTVIEW-Fenster, konnen Sie folgende
Funktionstasten (oder die konfigurierten Hotkeys) benutzen:

VergroRRerungsfaktor wird verringert: neuer Zoomfaktor

< >-
F3>-Taste ergibt sich aus dem 0,7fachen des alten Zoomfaktors

VergroRerungsfaktor wird vergrof3ert: neuer Zoomfaktor
entspricht dem 1,4fachen des alten Zoomfaktors

Beim Zoomen innerhalb des miroSPOTVIEW steht der
VergroRerungsfaktor immer in Relation zum aktuellen Viewport.

Bei der Auswahl, dem Léschen und Verschieben von Objekten wird
miroSPOTVIEW fur einen kurzen Moment deaktiviert.

<F4>-Taste

FASTZOOM

FASTZOOM ermdglicht das schnelle Zoomen von Zeichnungsausschnitten,
um diese anschliel3end im Detail mit dem gesamten Funktionsumfang von
AutoCAD 12 zu bearbeiten.

Um FASTZOOM einsetzen zu kdnnen, bendtigen Sie mindestens ein
Dreitasten-Zeigegerat, da FASTZOOM (uber z. B. die mittlere Maustaste
aktiviert wird.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie FASTZOOM mit dem definierten Hotkey (Standard:
<STRG> und <F1>).
Diese Tastenkombination hat Toggle-Funktion, d. h., mit dieser
Kombination konnen Sie FASTZOOM ein- und ausschalten. Wenn
FASTZOOM aktiviert ist, wechselt die Anzei@OTVIEWmM
AutoCAD/miroGTI 12-Bildschirmment al'ASTZOOM

2. Bewegen Sie den Cursor auf die Mitte des Ausschnitts, den Sie
vergrolRern mochten.

3. Klicken Sie einmal mit der mittleren Maustaste.
Damit haben Sie den Mittelpunkt des zu vergréf3ernden Ausschnitts
festgelegt.

4. Ziehen Sie mit der Maus das Rechteck soweit auf, bis der Bereich
markiert ist. Das Rechteck wird aAsitoCAD-Boxmit Kreuz dargestellt.

5. Bestatigen Sie die Auswahl durch einmaliges Drticken des linken
Pickknopfs.
Im gezoomten Abschnitt kdnnen Sie jetzt die Verdnderungen am Detail
vornehmen, denn es stehen alle AutoCAD-Funktionen zur Verfugung.
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6. Wenn Sie die Veranderungen vorgenommen haben, kehren Sie zur
Ausgangsposition zurtick, indem Sie den mittleren Pickknopf das zweite
Mal drticken.

FASTZOOM bleibt solange aktiv, bis Sie mit <STRG> und <F1> wieder
umgeschaltet haben.

miroQUICKVIEW

miroQUICKVIEW ermdglicht ein vollig fimmerfreies Zoomen und

Pannen. miroQUICKVIEW wird durch Double Buffering realisiert. Dabei
enthalt der Bildspeicher zwei Bildpuffer. Die aktuelle Zeichnung wird in
beiden Bildpuffern gespeichert, ist also doppelt vorhanden. Wéhrend des
Zoomens und Pannens wird im nicht aktiven (unsichtbaren) Bildpuffer der
Aufbau des nachsten Bildes durchgefihrt. Zwischen den beiden Bildpuffern
wird praktisch verzdgerungsfrei hin- und hergeschaltet, so dal3 das Zoomen
und Pannen vollig flimmerfrei erfolgen kann.

Um die Funktionen des miroQUICKVIEW zu nutzen, missen die
Funktionstasten (Hotkeys) bei der Konfiguration aktiviert worden sein.

Zoomen mit Der miroQUICKVIEW-Zoom wird Uber die Funktionstasten <F3> und
miroQUICK-  <F4> betatigt. Wenn Sie <F3> dricken und die Maus bewegen, wird
VIEW flimmerfrei aus der Zeichnung herausgezoomt. Wenn Sie <F4> drticken und
die Maus bewegen, wird in die Zeichnung hineingezoomt. Der
miroQUICKVIEW-Zoom wird Uber die Tasten <F3> oder <F4> oder mit

einem Mausklick abgeschaltet.

_Pannegmit Um mit miroQUICKVIEW zu pannen, mul3 die Echtzeit-Panfunktion
mIrOQl</||E}\</\-/ (Dynamischer Pan) bei der Konfiguration gewéhlt worden sein. Bewegen

Sie den Fadenkreuz-Cursor in den sensitiven Randbereich des Viewports.

Wenn Sie sich ca. eine Sekunde in diesem sensitiven Bereich befinden, wird
aus dem Fadenkreuz-Cursor fur kurze Zeit ein Kompalf3-Cursor. Der
Kompal3-Cursor zeigt an, daf3 Sie jetzt durch Driicken des Pickknopfes mit
dem Pannen beginnen kénnen. Nach einer Sekunde wird aus dem Kompalf3-
Cursor wieder der Fadenkreuz-Cursor, und Sie kdnnen in dem sensitiven
Randbereich arbeiten wie gewohnt. Wollen Sie den Pan-Vorgang vorher
abbrechen, betétigen Sie den Pickknopf nochmals oder bewegen Sie den
Cursor aus dem sensitiven Randbereich heraus. Wollen Sie den Pan-
Vorgang wiederholen, bewegen Sie den Cursor zunéachst aus dem sensitiven
Bereich heraus, dann wieder in den sensitiven Bereich hinein und gehen wie
beschrieben vor.
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miroMULTIVIEW

miroMULTIVIEW aktivieren

¢+ Um miroMULTIVIEW zu aktivieren, muf3 bei der Konfiguration diese
Option gewahlt worden sein. AuRerdem wird ein weiterer AutoCAD-
Treiber bendétigt. Zu diesem Zweck kdnnen Sie den im Lieferumfang
enthaltenen miroBIRD- oder TRIOBIRD-Treiber aufrufen.
miroBIRD  miroBIRD unterstitzt die Standard-VGA-Auflésung von 640 x 480
Bildpunkten in 4 oder 16 Farben.

* Rufen Sie miroBIRD auf mimirobird <[1>.

Dabei wird eine Standardkonfiguration mit dem Interruptvektor 7 Ah
verwendet.

Wollen Sie einen anderen Interruptcode verwenden, z.B. 7Bh, rufen Sie den
Treiber auf mitmirobird /v7B <[>.
TRIOBIRD Wenn Sie den TRIOBIRD-Treiber aufrufen wollen,
e geben Sidriobird <[> ein.
TRIOBIRD kann mit zusatzlichen Parametern aufgerufen werden:
triobird -vx -ry -fz -bg< >

¢+ Interruptvektor
Mit dem Parametex bestimmen Sie den Interrruptvektor. Méglich sind
Interrupts von 7Ah - OD7h. Die Standard-Einstellung ist 7Ah.

+ FontgroRe
Mit dem Parametdrund einer Zahl zwischen 0 und 2 bestimmen Sie,
welcher der drei zur Verfigung stehenden Bildschirmfonts verwendet
wird. Dabei entsprich® dem Bildschirmfont 8 x 8, dem Font 8 x 16
und2 dem Font 12 x 24.

¢+ Auflésung
Mit dem Parametar und einer Zahl zwischen 0 und 2 bestimmen Sie,
welcher der drei zur Verfigung stehenden Auflosungen verwendet wird.
Dabei entsprich® der Auflosung 800 x 600, 1024 x 768 un@ 1280 x
1024.

¢+ Hintergrundfarbe
Wollen Sie eine andere Hintergrundfarbe wahlen, z. B. gelb, rufen Sie
den Treiber mit einem anderen Parameter himearf. Moglich sind die
AutoCAD-Hintergrundfarben 00h - Offh.

Zahl (hex)] 00 | 01 | 02 | 03 | 04 | o5 | 06 | 07
Farbe |Schwarz| Rot | Gelb | Griin | Cyan | Blau [Magenta| Weil

Die Standardkonfiguration ist folgende:
triobird -v7A -rl1 -f1 -b0

Dabei wird der Interrupt 07A (hex), die Hintergrundfarbe Schwarz, die
Fontgrol3e 8 x 16 und die Auflosung 1024 x 768 Pixel verwendet.

Benutzerhandbuch 31



Die Befehlssyntax kdnnen Sie sich tibbird -? anzeigen lassen.

Der Treiber miroBIRD oder TRIOBIRD muf} vor dem Aufruf von
AutoCAD geladen werden. Es empfiehlt sich, die AutoCAD-Stapeldatei um
den Treiberaufruf zu erweitern.

miroBIRD bzw. TRIOBIRD sind TSR (Eerminate andtay Resident)-

Programme. D. h., sie sind speicherresident und kénnen, nachdem die

Arbeit mit AutoCAD beendet ist, aus dem Speicher des Rechners entfernt

werden:

* Wechseln Sie in das Unterverzeichnis, in dem sich der Treiber befindet
und geben Siemadi <[> ein.

Arbeiten mit miroMULTIVIEW

Wenn Sie den MIROBIRD- oder TRIOBIRD-Treiber aktiviert und
AutoCAD gestartet haben, wird die Zeichnungstbersicht auf dem zweiten
Monitor erzeugt.

Ein Rechteck mit einem weil3en Rahmen (bei Farbmonitoren grau)
kennzeichnet die Lage und Gr63e des im Arbeitsfenster dargestellten
Zoomausschnitts. Mit der <F1>-Taste konnen Sie zwischen MULTIVIEW
und Textmodus hin- und herschalten.
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miroGTI 13 W IN

Uberblick

Fur AutoCAD unter Windows stellt miro Ihnen die Treiber miroGTI 13

Win (fir AutoCAD 13) zur Verfigung. BeniroGTI 13 Win handelt es sich

um einen Display- und Rendering-Treiber, der ZAutodeskDevice

Interface (ADI) 4.2 kompatibel ist. miroGTI 13 Win ist ein Displaylist-
Treiber, d. h. die von AutoCAD gesendeten Zeichnungselemente werden in
einer Displayliste abgespeichert. miroGTI 13 Win nutzt den Protected Mode
der 80386/80486-Prozessoren. Beides bewirkt ein Maximum an
Geschwindigkeit. Einige Erweiterungen tragen zu noch mehr
Benutzerfreundlichkeit bei:

¢+ 32-Bit Support in der Displaylist,
+ miroBIRDEYE,

¢+ miroSPOTVIEW.

miroGTI 13 Win beschleunigt die Arbeit mit AutoCAD for Windows
erheblich, weil er fir all@eichenoperationen, Bildregeneratieic. mit 32

Bit Code arbeitet. Die Darstellung der Arbeitsoberflache (Menus,
Dialogboxen etc.) wird von Windows mit 16 Bit verarbeitet. Damit
ermdglicht miroGTI 13 Win eine Verarbeitungsgeschwindigaaftdem

PC, die mit der von Workstations gewohnten Geschwindigkeit vergleichbar
ist.

miroGTI 13 Win unterstitzAutoCAD for Windows, inklusive der
ErweiterungerAdvancedV odelingExtension (AME) undAdvanced
VisualizationExtension Render (AVE).

Systemvoraussetzungen

Um die Mdglichkeiten des miroGTI 13 Win voll auszunutzen, bendtigen Sie
einen 80386/80486 oder Pentium-Rechner, der mindestens mit 8MB
Arbeitsspeicher ausgerustet ist. Dringend empfohlen wird eine Ausristung
mit 16 MB und mehr Arbeitsspeicher. AuRerdem mussen Windows 3.1x
bzw. Windows 95 oder Windows NT und die entsprechenden Windows-
Treiber von miro installiert sein.

Besondere Merkmale

miroGTI 13 Win bietet folgende Leistungsmerkmale:

32-Bit-Unterstutzung

In der miroGTI 13 Win-Displaylist befinden sich Eintrage von 32-Bit

Grol3e. Durch die 32-Bit-Struktur des Treibers kann ohne zeitaufwendiges
Regenerieren mit Faktoren bis zu 1,5 Mio. in die Zeichnung hineingezoomt
werden.

miroBIRDEYE

Mit miroBIRDEYE hat miro ein leistungsféahiges Tool entwickelt, das lhnen
die Moglichkeit gibt, die Zeichnung in mehreren Varianten zu zoomen oder
Ausschnitte zu vergroRern. Zusatzlich erleichtert es den Uberblick tiber
grofRere Zeichnungen durch einfaches Pannen und bietet die Moglichkeit,
alle Ansichtsfenster auch im miroBIRDEYE-Fenster zu betrachten.
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miroSPOTVIEW

miroSPOTVIEW ist eine Art Lupenfunktion. Durch miroSPOTVIEW kann
der Bereich einer Zeichnung, in dem sich der Cursor befindet, in
Sekundenbruchteilen vergrol3ert werden.

AutoCAD und miroGTI 13 Win konfigurieren

Bevor Sie den miroGTI 13 Win-Treiber zum erstenmal mit lhrem
AutoCAD-Programm einsetzen, mul3 AutoCAD so umkonfiguriert werden,
dal es den miroGTI 13 Win-Treiber erkennt.

Gehen Sie folgendermal3en vor:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.

2. Starten Sie AutoCAD.
Sie befinden sich im Zeichnungseditor.

3. Wahlen Sie inMeni Dateiden Punkt fur di&onfiguration.

4. Wechseln Sie in daonfigurationsmeniiwWahlen Sie unter den
VideoanzeigemiroGTI 13 Win

Die miroGTI 13 Win-Toolbar erscheint.

Eine ausfuhrliche Beschreibung aller miroGTI 13 Win-Funktionen finden
Sie in der Online Hilfe.
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miroADI

Einflhrung: miroADI

Bei miroADI handelt es sich um einen leistungsfahigen Real Mode-Treiber.
miroADI ist kompatibel zum Autodesk Device Interface (ADI) ab der
Version 4.1.

¢+ miroADI unterstitzt:

¢+ AutoCAD 9

¢+ AutoCAD 10

+ AutoSHADE 2.0Autosketch 3.0

Der miroADI-Treiber auf der zu Ihrem Grafik-Board mitgelieferten
Installationsdiskette heil3t TRIOADI.EXE.

miroADI laden und konfigurieren

1. miroADI laden.
Rufen Sie den Treiber auf mitioadi <[1>.
Dabei wird eine von miro erstellte Standardkonfiguration mit dem
Interrupt 07A (hex), der Hintergrundfarbe Schwarz, der Fontgrof3e 8 x 16
und der Auflosung 1024 x 768 Pixel verwendet.

2. miroADI konfigurieren.
Wollen Sie andere Werte als die von der Standardkonfiguration
vorgegebenen wahlen, kbnnen Sie miroADI mit den folgenden
Parametern aufrufen:

Interrupt

Wollen Sie einen anderen Interrupt verwenden, z. B. 7Bh, rufen Sie den
Treiber mit folgender Syntax aufioadi /v7B<[>.

Madglich sind Interrupts von 7Ah - 0d7h. Die Standard-Einstellung ist
7Ah.

Hintergrundfarbe
Wollen Sie eine andere Hintergrundfarbe wéhlen, z. B. gelb, rufen Sie
den Treiber auf mitrioadi /b02<[>.
Moglich sind die AutoCAD-Hintergrundfarben 00h - OFFh.
Zahl(hex)] 00 | o1 | 02 | 03| 04| 05| 06 | 07

Farbe |Schwarz| Rot | Gelb | Griin | Cyan | Blau |Magenta| WeiR
Fontgrolke
Mit dem Parametdf und einer Zahl zwischen 0 und 2 bestimmen Sie,
welcher der drei zur Verfligung stehenden Bildschirmfonts verwendet
wird. Dabei entsprichd dem Bildschirmfont 8 x 8 dem Font 8 x 16
und2 dem Font 12 x 24.

Auflésung

Mit dem Parametéer und einer Zahl zwischen 0 und 2 bestimmen Sie,
welcher der drei zur Verfigung stehenden Auflésungen verwendet wird.
Dabei entsprich® der Auflosung 800 x 600, 1024 x 768 un@ 1280 x
1024.

Die Befehlssyntax kdnnen Sie sich tnibadi /? anzeigen lassen.
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Nachdem Sie den Treiber konfiguriert haben, kann es notwendig sein, eine
bereits konfigurierte Autodesk-Applikation entsprechend neu zu
konfigurieren. Dies gilt insbesondere dann, wenn sich der Bildschirmtreiber
und/oder der Interruptvektor geandert haben.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Wenn Sie mit AutoCAD 9/10 arbeiten, wechseln Sie in das
Konfigurationsmena.

2. Wahlen Sie den Pun¥ideo konfigurierenWéhlen Sie deADI-
Bildschirmtreiber V4.1Beantworten Sie die Fragen.

Geben Sie hier den Interruptvektor an, den Signo#di /v angegeben
haben. StandardmaRig wird von TRIOADI.EXE der Wert 7Ah belegt.

miroADI  miroADI ist ein sogenanntes TSR [®rminate andtay Resident)

entfernen  Programm. Das heil3t, es ist speicherresident und kann, nachdem die Arbeit
mit lhrem Autodesk-Programm beendet ist, aus dem Speicher des Rechners
entfernt werden:

« Entfernen Sie miroADI nach Beendigung der Applikation aus dem
Arbeitsspeicher!
Wechseln Sie in das Unterverzeichnis, in dem sich die Systemsoftware
Ihres Grafik-Boards befindet, und geben Sie mimadi <[>

Funktionen Der Funktionsumfang des miroADI-Treibers entspricht dem eines Standard-
ADI-Treibers, so dal3 eine Einarbeitung in neue Funktionen entfallt.

Die hohe Geschwindigkeit des miroADI-Treibers ergibt sich aus dem
besonders schnellen Zeichenmodus (Fast Draw) sowie aus der
konsequenten Nutzung des Packet Mode Interface.
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MICROSTATION PC

MicroStation 4.0

MicroStation 5.0

Uberblick

Auf den zu lhrem miro-Grafik-Board mitgelieferten Disketten befindet sich
Treibersoftware fuMicroStation PC Version 4.0undVersion 5.0 Diese
Protected-Mode-Treibersoftwareermaéglicht es, die Features der miro-
Grafik-Boards auch bei der Arbeit mit MicroStation zu nutzen.

In diesem Zusammenhang sind zu nennen:

¢+ maximale Auflésungen von 1600 x 1280 Bildpunkten je nach Board,

+ augenschonendes Arbeiten durch eine hohe Bildwiederholfrequenz und
Bildaufbau im non-interlaced Modus,

+ Einschirmkonfiguration: Unterstiitzung von zwei Bildschirmseiten.

Waéhrend der Installation werden die Treiber-Dateien in das

Unterverzeichnis C:\USTATION\DRIVERS kopiert.

Das Programm MIROMAT.EXE wird in das Verzeichnis lhres Grafik-

Boards kopiert.

MicroStation konfigurieren

Nachdem Sie den Treiber auf Ihrer Festplatte installiert haben, mul3
MicroStation fur Ihr Grafik-Board konfiguriert werden. Das Konfigurieren
erfolgt mit dem Programm USCONFIG.EXE. Dieses Programm ist
Bestandteil der MicroStation-Software und sollte sich im Verzeichnis
C:\USTATION befinden. Allgemeine Hinweise zum USCONFIG-
Programm finden Sie in der mit MicroStation gelieferten Dokumentation.
Haben Sie MicroStation 4.0 installiert, gehen Sie wie folgt vor:

1. Starten Sie das Konfigurationsprogramm mit dem Betfislisbnfig<[1>.

2. Sobald Ihnen die aktuelle Konfiguration angezeigt wird, selektieren Sie
die OptionDARST. ADAPTER

3. Wabhlen Sie fiir Inr miro-Board zunach&®M HANDLER GELIEF.
TREIBERund dann fur das erste Board
MS 4.0 miroVIDEO/twin (Board 1)

Zwei miro-Grafik-Boards:

Wenn Sie zwei miro-Grafik-Boards oder ein miro-Grafik-Board mit
Aufsteckmodul in Threm Rechner installiert haben, wahlen Sie fur die
zweite KarteMS 4.0 miroVIDEO/twin (Board 2).

4. Sichern Sie die geanderte Konfiguration, indem Sie das
Konfigurationsprogramm mit dem BefelERLASSEN U. SPEICHERN
verlassen.

5. Nachdem Sie MicroStation neu konfiguriert haben, sollten Sie Ihren
Rechner neu booten.

Haben Sie MicroStation 5.0 installiert, gehen Sie wie folgt vor:
1. Starten Sie das Konfigurationsprogramm mit dem Befehl:
usconfig <[>.

2. Wahlen Sie zwischen dem DOS- und dem Windows-
Installationsprogramm.
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3. Sobald Ihnen die aktuelle Konfiguration angezeigt wird, selektieren Sie
die OptionDarstellungsadapter.

4. Wahlen Sie fir das erste miro-Bod& 5.0 miroVIDEO/twin (Board 1)
Zwei miro-Grafik-Boards:
Wenn Sie zwei miro-Grafik-Boards oder ein miro-Grafik-Board mit
Aufsteckmodul in Ihrem Rechner installiert haben, wahlen Sie fur das
zweite BoardMS 5.0 miroVIDE@win (Board 2)

5. Verlassen Sie das Konfigurationsprogramm mit der O@p®ichern
und Verlassen

Treiber benutzen
Sobald Sie den Treiber auf Ihrer Festplatte installiert und MicroStation
entsprechend konfiguriert haben, kdnnen Sie den Treiber benutzen.

Die Auflésung kdnnen Sie mit dem Programm MIROMAT.EXE (dieses
wird wahrend der Installation auf die Festplatte kopiert) &ndern.

Mit den Treibern fir MicroStation 4.0 werden alle 256 Farben und alle mit
dem miro-Grafik-Board und dem gewahlten Monitor méglichen
Auflésungen unterstitzt.

Mit den Treibern fiir MicroStation 5.0 werden alle von dem Board
angebotenen Videomodi unterstitzt.
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UBERBLICK

Hardware-
voraussetzung

Software-
voraussetzung

miro3D-VIEWER fiur AutoCAD
unter Windows

Der miro3D-VIEWER fir Windows ist eine von miro entwickelte Software-
Erweiterung fur miroGTI 13 Win (Treiber fur AutoCAD 13 unter

Windows). Mit dieser Software kann sich der AutoCAD-Anwender unter
Windows dreidimensionale Zeichnungen in einem 3D-Fenster anzeigen
lassen. Die Zeichnungen kénnen perspektivisch als Drahtgittermodell oder
mit verschiedenen Shading-Techniken schattiert dargestellt werden.
Anwendung findet der miro3D-VIEWER bei der Simulation technischer
Ablaufe, Visualisierung von Planungen im Architekturbereich, Prasentation
und Schulung.

Der miro3D-VIEWER ist eine ADutoCAD DevelopmenBystem)-
Applikation; die Zeichnungsinformationen werden direkt aus der
AutoCAD-Datenbank gelesen.

Um mit dem miro3D-VIEWER arbeiten zu kénnen, benétigen Sie
mindestens eineB86er PCmit 8 MB Arbeitsspeicher (empfohlen werden
16 MB). Aul3erdem bendtigen Sie eiMaus.

Windows 3.1x, Windows 95 oder Windows NT.
AutoCAD 13 fur Windows 3.1x, 95 oder NT mul installiert sein.

Features

Zur Manipulation eingelesener AutoCAD-Zeichnungen stehen mit dem
miro3D-VIEWER eine Reihe leistungsfahiger Features zur Verfigung:

Darstellungsformen

AutoCAD-Zeichnungen kdnnen im Ansichtsfenster perspektivisch als
Drahtgittermodell, mit verdeckten Linien oder ohne, mit der Flat-Shading-
oder der Gouraud-Shading-Methode dargestellt werden. Um weiche
Farblbergénge zu erhalten, wird das Shading durch Farbdithering
unterstutzt.

Positionierung von Kamera bzw. Objekt

Der Anwender hat die Moglichkeit, Uber Kamera-Funktionen den
Blickwinkel festzulegen. Weitere Parameter wie Brennweite (Zoomfaktor)
und Abstand der Kamera zum Objekt lassen sich interaktiv und dynamisch
einstellen.

Auch die Objektposition l&3t sich frei im Raum variieren. Drehungen um
das Objekt oder um die Kamera kdnnen direkt mit der Maus ausgefihrt
werden.

Zoomen/Pannen
Mit Hilfe der Maus kann in Echtzeit gezoomt und gepannt werden.

Geschwindigkeitszuwachs
Verglichen mit der internen AutoCAD-Funktion ,Render” berechnet der
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miro3D-VIEWER z.B. das Gouraud-Shading oder verdeckte Linien
wesentlich schneller.

Clipping-Ebenen

Der miro3D-VIEWER stellt einige Funktionen zur Verfigung, mit denen
Clipping-Ebenen (rechts, links, oberhalb, unterhalb des Objekts, vor, hinter
dem Objekt) eingeschaltet und verschoben werden kénnen. Dabei konnen
Teile des Objekts abgeschnitten werden, so daf’ im Innern gelegene Teile
sichtbar werden.

Projektionsarten

Fur die raumliche Darstellung stehen zwei Projektionsarten zur Verfiigung.
Die einfachste ist diParallelprojektion Diese Darstellung verlangt

weniger Rechenarbeit und ist deshalb fiir schnelle Uberblicke geeignet.

Die Wirklichkeitstreue ist bei dgrerspektivischen Projektiobei der die

Linien auf Fluchtpunkte ausgerichtet sind am grof3ten, da sie der naturlichen
Sichtweise entspricht.

Layersteuerung
Mit Hilfe eines Untermenis kdnnen z. B. alle oder einzelne Layer
ausgeschaltet werden und so von der Darstellung ausgenommen werden.

Beleuchtung

Das entsprechende Untermeni bietet die Mdglichkeit, die Position der
Lichtquelle zu definieren. Zusétzlich kann die Beleuchtung fixiert werden
oder zusatzlich zur Beleuchtung der Vorderseite auch die Ruckseite
beleuchtet werden.

Darstellung von Koérpern im Raum

Beim Erstellen von dreidimensionalen Zeichnungen spielen Polygone
(ebene, geradlinig begrenzte Flachenstiicke) eine wichtige Rolle. Ein
Polygon ist das universellste Element, eine Flache zu umgrenzen. Jeder
Korper laR3t sich durch Polygone beschreiben. So lassen sich runde Formen
von Kdrpern (Kugeln, usw.) durch ein Netz von Polygonen nachbilden. Je
nach der Menge der gespeicherten Informationen tber einen Korper kann
man drei Hauptkategorien unterscheiden: das Drahtmodell, das
Flachenmodell und das Volumenmodell. Die Komplexitat der
Berechnungen ist beim zuletzt genannten Modell am gréi3ten.

Bezugsmodell fur die Darstellung im Rechner ist ein dreidimensionales
Koordinatensystem mit den Achsen x, y und z. Die xy-Ebene wird dabei
durch den Bildschirm gebildet, die z-Achse wird senkrecht auf der
Bildschirmebene aufgespannt.

Koordinatensystem
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miro3D-VIEWER LADEN

(1]

Bevor Sie den miro3D-VIEWER laden, sollte eine AutoCAD-Zeichnung
geladen sein.

1. Starten Sie AutoCAD.
2. Laden Sie mit dem Befefiffneneine Zeichnung.
3. Geben Sie in der AutoCAD-Kommandozeile @imi_miro3d

Nach dem Laden des miro3D-VIEWERs erscheint das miro3D-VIEWER-
Fenster mit der Zeichnung, die Sie unter AutoCAD geladen haben.

AutoCAD kann mehrfach geladen werden, der miro3D-VIEWER kann nur
einmal geladen werden!

miro3D-VIEWER-F ENSTER

Das miro3D-VIEWER-Fenster bleibt parallel zu Ihrem AutoCAD-Fenster
geotffnet und kann beliebig vergroRRert, verkleinert, und zu einem Symbol
gemacht werden wie unter Windows ublich.

= miro3D-VIEWER |~ [~
Datei Optionen Hilfe

Das Fenster enthalt drei Meniatei, OptionenundHilfe.

Datei:

Dieses Meni enthélt den Beféddpieren mit dem der Inhalt des miro3D-
VIEWER-Fensters in die Zwischenablage kopiert werden kann. Dabei muf3
darauf geachtet werden, daf3 das vollstandige miro3D-VIEWER-Fenster
sichtbar ist. Mit dem BefelBeenderkann der miro3D-VIEWER beendet
werden.

Optionen:

Dieses Meni enthélt den Befdfihstellungenmit dem das
miro3D-VIEWER-Dialogfeld aufgerufen wird. Das Dialogfeld kann auch
mit der <F3>-Taste aufgerufen werden.

Hilfe:
Dieses Menl enthalt den Beféhfo..., der Informationen tUber die miro3D-
VIEWER-Version gibt.
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miro3D-VIEWER-D IALOGFELD

Dialogfeld Das Dialogfeld kann auf verschiedene Arten aufgerufen werden je nachdem,
aufrufen ob das AutoCAD-Fenster oder das miro3D-VIEWER-Fenster aktiv ist:

a) Im AutoCAD-Fenster:
Geben Sie unter AutoCAD 13 in der Kommandozeile den Befehl
ami_3dmenu ein.

b) Im miro3D-VIEWER-Fenster:
Wabhlen Sie unteDptionen den BefehEinstellungenoder driicken Sie
die <F3>-Taste.

rRendermodus ™ [Special— ] [ Ansicht
O Drahtmodell %Zl Bewege Drahtmodell [ Upernehme Ansicht
O Pat AutoCAD Ansicht
| Layersteuerung... ‘
[ Aktion Attribute
® Objekt DEerSpektive | Beleuchtung... ‘
O kemera [ umrandung | Displaylist... ‘
O Clipping [ Backfacing | Clipping - ‘

[Cex | abbrechen | [ swtstk. | [ Hire. |

Das miro3D-VIEWER-Dialogfeld ist in die Spalt&endermoduysSpecia)
Ansicht Aktionund Attribute gegliedert. Aul3erdem enthalt das Dialogfeld

die OptionsschaltflachdrayersteuerungBeleuchtungDisplaylistund

Clipping.

Mit Hilfe von Optionsschaltflachen, Kontrollfeldern und
Befehlsschaltflachen konnen verschiedene Einstellungen vorgenommen
werden. Wie unter Windows ublich stehen die Optionsschaltflachen fir sich
gegenseitig ausschlieRende Optionen, dagegen kénnen beliebig viele
Kontrollfelder aktiviert werden.

Die folgenden Abschnitte beschreiben die Funktionen des
miro3D-VIEWERSs. Um mdglichst rasch mit dem Programm vertraut zu
werden, empfiehlt es sich, bereits wahrend der Lektlre die einzelnen
Bedienungsschritte praktisch nachzuvollziehen.

Falls Ihnen keine geeignete Zeichnung zur Verfiigung steht, laden Sie die
von miro mitgelieferte Standardzeichnung. Wéhlen Sie dazu die
Befehlsschaltflach®isplaylist und klicken Sie in dem Untermenu auf
Demao

Rendermodus

In dieser Spalte werden die verschiedenen Bearbeitungsformen fur lhre
Zeichnung aktiviert. Zur Verfigung stehen die Darstellung als Drahtmodell,
als Flachenmodell mit verdeckten Linien und als Volumenmodell.
Drahtmodell

Die Darstellung als Drahtmodell ist die einfachste Art der Darstellung:
samtliche Umrandungen der Polygone werden gezeichnet; Licht und
Schatten werden nicht berticksichtigt. Es ist die schnellste
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Darstellungsmdglichkeit und gut geeignet, um Modelle schnell in einen
bestimmten Winkel zu drehen.

Verdeckt

Das Flachenmodell wird ebenfalls als Drahtmodell dargestellt. Die
verdeckten Linien werden nicht angezeigt. Die Darstellung ist
ubersichtlicher als die Darstellung als Drahtmodell.

Ein generelles Problem beim Drahtmodell besteht darin, dal3 es nicht immer
leicht ist, zwischen Vorder- und Riickansicht zu unterscheiden. Zur
Verdeutlichung: Ist das folgende Modell A von oben oder von unten
gesehen dargestellt? Die Abbildungen des Drahtmodells mit ,Hidden Lines*

(B und C) verschaffen Klarheit.
A B c

Drahtmodell Fldchenmodell Fldchenmodell
Die Shading-Methoden stellen den Ubergang von der Flachenmodell- zur
Volumenmodelldarstellung dar:

Flat

Bei der Flat-Shading-Technik erfolgt der Farbverlauf in Stufen
entsprechend den Facetten des Objekts. Die Facettierung erfolgt, weil fur
jedes Oberflachenpolygon einmal die mittlere Intensitat ausgerechnet wird
und jedes Polygon gleichmafiig mit einer Farbe versehen wird. Das Flat-
Shading ist der schnellste Schattierungs-Algorithmus und daher sehr
natzlich zur Entwurfskontrolle.

Mittlere Intensitat

Flat-Shading-Technik

Gouraud

Wenn das Objekt mit der Gouraud-Technik schattiert wird, ist die
Oberflachendarstellung realistischer als bei der Flat-Shading-Methode.

Der Farbverlauf ist fast stufenlos, Rundungen erscheinen rund und nicht
eckig. Die Intensitat wird mit Hilfe der Eckpunkte eines jeden Polygons
berechnet, die Farben fur die dazwischenliegenden Punkte werden
interpoliert. So wird jedes Oberflachenpolygon mit variierenden Intensitaten
dargestellt, wobei flieRendere Ubergdnge entstehen.
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Intensitat der Eckpunkte
Gouraud-Shading-Technik

Attribute

Perspektive

Hier kann die perspektivische Projektion ein- oder ausgeschaltet werden.
Haben Sie in der Spaltktiondie Optionsschaltflachikameraausgewahlt,
so wird automatisch die perspektivische Projektion eingeschaltet.

Umrandung

Die Umrandungen der einzelnen Flachen des Objekts werden unabhangig
vom Rendermodus angezeigt. Das Kontrollfeld ist nur anwéhlbar, wenn als
Rendermodu&lat oderGouraudgewahlt wurde.

Backfacing

Mit dieser Methode wird das Zeichnen der Flachen unterdrickt, die sich auf
der Ruckseite des Objekts befinden. Diese Methode eliminiert nicht nur
unsichtbare Elemente, sondern a3t den Rendering-Prozel3 erheblich
schneller ablaufen. Objekte, die mit der Flat- oder Gouraud-Shading-
Technik schattiert werden, lassen sich so flissiger drehen.

Special

Bewege Drahtmodell

Solange man eine beliebige Maustaste gedruckt halt, werden die
Zeichnungsobjekte immer als Drahtmodell gezeichnet, um bestmdgliche
Performance zu erzielen. Bei Loslassen der Maustaste wird wieder auf die
voreingestellte Schattierungstechnik umgeschaltet.

Aktion

Objekt

Diese Optionsschaltflache bezieht sich auf die Dreh-, Zoom- und
Panoperationen bezlglich des Objekts. Die Funktionen lassen sich durch
Driicken einer Maustaste bzw. durch gleichzeitiges Driicken von zwei
Maustasten realisieren. Nachdem Sie diese Optionschaltflache angeklickt
haben und di©K-Schaltflache bestatigt haben, gelangen Sie in das
miro3D-VIEWER-Fenster zurick.
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Drehen

Bei der Drehoperation kann das Objekt beliebig im Raum gedreht werden.
Dabei wird mit der Maus die Bewegung des Objektes bestimmt. Die
Ausfliihrung, das eigentliche Drehen geschieht immer um das
Rotationszentrum (standardmalf3ig ist dieses der Mittelpunkt des Objekts).
Wenn Sie die rechte Maustaste gedrickt halten, wird diese Funktion
ausgelost.

Der Drehmechanismus des miro3D-VIEWERSs erfolgt in zwei Schritten:

1. Die Rotationsachse und der Winkel, um den sich das Objekt drehen soll,
werden berechnet.

2. Die berechnete Rotationsachse und der Winkel werden auf das Objekt
angewendet.

Zul.:

Das folgende Modell verdeutlicht das Prinzip der Berechnung der
Rotationsachse: Dabei stelle man sich das Fenster von einer Kugel, die ihr
Zentrum im Mittelpunkt des Fensters hat, umschlossen vor. Die
Rotationsachse und der Winkel werden aufgrund der Cursorbewegung
berechnet.

Viewport

x-Achse

y-Achse
Drehen bzgl. Objekt

Zu 2.:

Die berechnete Achse und der Winkel werden parallel in das
Rotationszentrum des Objekts verschoben. Das Objekt wird um den
berechneten Winkel und um die berechnete Achse gedreht.

Besonders anschaulich stellt sich dieser Prozel3 dar, wenn das
Rotationszentrum des Objekts mit dem Mittelpunkt des Fensters
Ubereinstimmt. In diesem Fall folgt die Drehbewegung des Objekts dem
Mauscursor. Die Drehungen um die drei Hauptachsen werden dann
folgendermal3en erreicht:

+ Eine Cursorbewegung senkrecht durch den Mittelpunkt des Fensters
fuhrt zu einer Rotation um dieAchse

+ Dementsprechend fuhrt eine Cursorbewegung waagerecht durch den
Mittelpunkt zu einer Rotation um dieAchse

+ Ein Bewegen des Cursors entlang des ,Aquators* bzw. entlang der
Fenster-Grenzen fihrt zu einer Rotation umzdfchse
Jede andere Cursorbewegung fuhrt zu einer Rotation um eine beliebige
Achse (s. Modell).
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Zoom

Diese Zoom-Funktion entspricht der Veranderung der Brennweite einer
Kamera. Wenn Sie die linke und rechte Maustaste gleichzeitig gedrtckt
halten und die Maus bewegen, wird ein Zoom ausgefuhrt. Wenn Sie die
Maus von unten nach oben bewegen, wird das Objekt vergrol3ert, eine
Mausbewegung von oben nach unten verkleinert das Objekt.

Pan

Wenn Sie die linke Maustaste gedruckt halten und die Maus bewegen, folgt
das Objekt der Mausbewegung: das Objekt wird in x- oder y-Richtung
verschoben.

Kamera

Diese Optionsschaltflache bezieht sich auf die Dreh-, Zoom- und
Panoperationen bezlglich der Kamera. Die Funktionen lassen sich durch
Dricken einer Maustaste bzw. durch gleichzeitiges Driicken von zwei
Maustasten realisieren. Nachdem Sie diese Optionschaltflache angeklickt
haben und di©K-Schaltflache bestatigt haben, gelangen Sie in das
miro3D-VIEWER-Fenster zurtck.

Drehen

Bei der Drehoperation wird als Zentrum der Rotation die Kamera festgelegt.
Diese Funktion ist vergleichbar mit einer am Standort fixierten Kamera, die
um die eigene Achse gedreht, geschwenkt oder gekippt wird. Wenn Sie die
rechte Maustaste gedruckt halten, wird diese Funktion ausgel6st. Die Dreh-,
Schwenk- und Kippbewegungen, die mit der Kamera moglich sind, werden
in der folgenden Abbildung gezeigt.

o &
o o /1
o o

D A

+90°!

Drehen bzgl. Kamera

Dabei entspricht die Drehbewegung um die Achsen folgenden
Kamerabewegungen:

y-Achse: die Kamera wird um die eigene Achse gedreht
x-Achse: die Kamera wird hinauf- und hinuntergekippt
z-Achse: die Kamera wird zur Seite geneigt
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Abstand der Kamera zum Objekt andern

Bei dieser Funktion wird der Abstand zum Objekt vergro3ert bzw.
verringert. Wenn Sie die linke und rechte Maustaste gleichzeitig gedrickt
halten und die Maus bewegen, wird diese Bewegung ausgefihrt. Wenn Sie
die Maus von unten nach oben bewegen, wird die Kamera zum Objekt
hinbewegt, eine Mausbewegung von oben nach unten vergrol3ert die
Entfernung der Kamera zum Objekt. Diese Funktion ermdglicht es, durch
Objekte ,hindurchzugehen®.

Pan
Wenn Sie die linke Maustaste gedruckt halten und die Maus bewegen, folgt
die Kamera der Mausbewegung.

Clipping

Im Clipping-Modus kann eine Clipping-Ebene ausgewahlt und verschoben
werden. Nachdem Sie diese Optionsschaltflache angeklickt haben und mit
OK bestatigt haben, erscheint das Objekt auf dem Bildschirm umgeben von
einer Clipping-Box. Eine Ebene ist farblich unterlegt und kann jetzt
verschoben werden.

Selektieren einer anderen Clipping-Ebene:

Wenn Sie eine andere Clipping-Ebene selektieren wollen, klicken Sie
einmal mit der linken Maustaste in deren Mittelpunkt. Sollte dieser verdeckt
sein, geniigt es, einen Mausklick so nah wie moglich an der entsprechenden
Ebene zu plazieren.

Verschieben einer Clipping-Ebene:

Mit der gedrickten linken Maustaste kdnnen Sie die Clipping-Ebene
verschieben, und zwar immer in Richtung der gegentberliegenden Ebene
oder von ihr weg.

Drehen:

Um das Wahlen der Clipping-Ebenen zu erleichtern (falls die gewlinschte
Ebene verdeckt ist), &Rt sich das Objekt mit der rechten Maustaste rotieren,
wie ab S. 46 beschrieben.

Zoom:

Wenn Sie die linke und die rechte Maustaste gleichzeitig gedrtckt halten
und die Maus bewegen, wird ein Zoom ausgefiuihrt. Wenn Sie die Maus von
unten nach oben bewegen, wird das Objekt vergroRert, eine Mausbewegung
von oben nach unten verkleinert das Objekt.

Ansicht

Ubernehme Ansicht

Nach Wahlen dieses Menipunkts und Verlassens des miro3D-VIEWERS
mit OK wird die aktuelle 3D-VIEWER-Zeichnungsansicht an AutoCAD
ubergeben.

Reset
Es wird sofort die Draufsicht der Zeichnung gezeigt.

AutoCAD Ansicht
Nach Wahlen dieser Optionsschaltflache wird die Ansicht gezeigt, die vor
dem Aufruf des 3D-VIEWERSs aktuell war.
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Im folgenden werden die Optionsschaltflachayersteuerung,
BeleuchtungDisplaylistund Clipping beschrieben. Durch Dricken dieser
Befehlsschaltflachen erscheinen die entsprechenden Untermenus.

Layersteuerung

Das Untermeniiayersteuerungrlaubt die Steuerung der in AutoCAD
definierten Layer einer Zeichnung.

Layername/Status

In der Spaltd_ayernamestehen die in AutoCAD vergebenen Namen der
Layer. Die Spalt&tatusinformiert dariiber, ob die Elemente eines Layers

bei der Darstellung der Zeichnung angezeigt werden (= EIN) oder nicht (=
AUS). Bei einer komplexen Zeichnung kann das Ausschalten von
unerwinschten Layern die Bildaufbaugeschwindigkeit betrachtlich erhéhen.
Beim Starten des miro3D-VIEWERSs wird der aktuelle Layerstatus aus -
AutoCAD ubernommen und beim Verlassen des miro3D-VIEWERS an
AutoCAD Ubergeben (dazu miifbernehme Ansiclgingeschaltet sein).

Steuerung

Alle Layer ein  Wabhlen Sie diese Option, wenn alle Layer auf dem Bildschirm angezeigt
werden sollen.

Alle Layer aus Wabhlen Sie diese Option, wenn kein Layer auf dem Bildschirm angezeigt
werden soll.

Einzelne Layer ein-/ausschalten:
Wenn Sie einen Layernamen mit der linken Maustaste doppelklicken, wird
der entsprechende Layer ein- bzw. ausgeschaltet.

Reset Layer Mit dieser Option wird der ursprunglich in AutoCAD erstellte Layerstatus
wiederhergestellt.

Layer-Muster Hier kdnnen bestimmte Layer ausgewéhlt werden, die dem im Eingabefeld
eingegebenen Suchmuster entsprechen. Dabei kbnnen sogenannte
Jokerzeichen (?, *, [], !) eingegeben werden. Grof3- und Kleinschreibung
wird nicht unterschieden. Die Jokerzeichen kénnen beliebig miteinander
kombiniert werden.

Eingabe Bedeutung
* ...Steht fuir eine beliebige Anzahl von
Zeichen einer Zeichenkette
? ...steht fuir ein beliebiges Zeichen einer
Zeichenkette
[abc] ...steht flr eines der Zeichen "a’, 'b’,
oder "¢’ in einer Zeichenkette
[a-Z] ...steht fir jedes Zeichen von “a” bis
“Z" in einer Zeichenkette
[a-fx] ...steht fiir die Zeichen von “a” bis “f’
und X" in einer Zeichenkette
[0-9a-f] | ...steht fur die Zeichen von "0” bis "9’
und “a” bis 'f" in einer Zeichenkette
['abc] | ...steht fir ein Zeichen, das nicht "a’,
‘b” oder ‘¢’ ist
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Beispiel:

Die Eingabe?[abc]*[!y] listet alle Layernamen auf, die folgende
Bedingungen erflllen:

Das erste Zeichen ist beliebig, das zweite Zeichen ist ein 'a’, 'b' oder 'c’,
danach folgen beliebig viele Zeichen, das letzte Zeichen ist kein 'y'.

Beleuchtung

Dieses Unterment erlaubt die Positionierung und Fixierung einer
Lichtquelle und die zusétzliche Beleuchtung der Objekt-RUckseite.

XIYIZ
Mit den Schaltflachen der Spalten X, Y und Z kann die Richtung der
Lichtquelle angegeben werden.

Beleuchtungs-Attribute

Beleuchtung Mit Hilfe dieses Kontrollfeldes kann die Lichtrichtung fixiert werden. Das
fixieren Licht dreht sich nicht mit dem Objekt mit, sondern bleibt an einer Position
stehen. Eine Kamerafahrt wirkt realistischer, wBeteuchtung fixieren
ausgeschaltet ist.

Ruckseiten Zusatzlich zur Beleuchtung der Objekt-Vorderseite kann auch die Objekt-
beleuchten Ruckseite beleuchtet werden.

Default
Wenn Sie die Default-Schaltflache bestatigen, kommt das Licht aus der
Richtung links/vorne/unten.

Displaylist
Dieses Unterment ermoglicht das Laden und Loschen der Displaylist.

DL synchronisieren

Hier wird die AutoCAD-Datenbasis neu geladen. Nach Beenden des
miro3D-VIEWERSs bleiben die Daten erhalten. Zuséatzlich werden die
momentan in AutoCAD eingeschalteten Layer in den 3D-VIEWER
ubernommen.

DL verwerfen

Alle 3D-Daten in der Displaylist des miro3D-VIEWERS werden geldscht.
Der belegte Speicher wird wieder freigegeben; bei Neustart wird eine neue
Displaylist angelegt.

Demo

Wenn Sie diese Option wahlen, wird eine Demozeichnung geladen.

Clipping

Das Clipping-Fenster erlaubt, bis zu sechs Schnittflachen zu bestimmen und
zu verschieben. Die Bildinformationen auf3erhalb der Ebene kdnnen
abgeschnitten werden. So kdnnen gezielt bestimmte Teile des Objekts
betrachtet werden.
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Funktionsweise des Clippings

Ebene

Hier kbénnen die Clipping-Ebenen selektiert werden, die das Objekt
abschneiden sollen. Bleibt das Clipping fur eine Ebene abgeschaltet, so wird
das Objekt an der betreffenden Seite nicht abgeschnitten.

Sichtbar
Hier kbénnen die Clipping-Ebenen mit Hilfe eines Kontrollfeldes sichtbar
bzw. unsichtbar geschaltet werden.

Transparenz
Hier kbnnen Sie den Grad an Transparenz festlegen, mit der die Clipping-
Ebenen dargestellt werden sollen.

Alle Ebenen ein/aus
Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie alle Clipping-Ebenen ein- oder
ausschalten.

Alle sichtbar/unsichtbar
Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie alle Clipping-Ebenen sichtbar oder
unsichtbar schalten.

Alle 93.75 %/75 %/0 %

Mit diesen Schaltflachen kbnnen Sie die Transparenz aller Schaltflachen auf
93.75 % (das entspricht der maximalen Transparenz), auf 75 % oder auf O
% (keine Transparenz) setzen.

Clipping

Dieses Kontrollfeld aktiviert die Einstellungen, die in der Spatiene
vorgenommen wurden.

][ Ebene] [ Sichtb.] [ Transparenz

= g olel T 1T%le37s %

| = u o l* *l 93.75 %

[ O o TTTo3rs %

O X U ks #| 93.75 %

B X O o l* *l 93.75 %

|| = O ol TTT3] 0375 | | %

[ alcEbenenein || allesichibar  |[ Aleszzsz |
[ AncEvenenaus || Alleunsichtoar || Alle 0% |
Clipping

{D Clipping aktiviert ‘

sbbreshen | [ Hife. |
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Technische Daten

ALLGEMEINES

Bussystem PCI Bus

Kompatibilitdt  VGA-registerkompatibel

Grafikprozessor miroMAGIC 20SV/40SV twin:

Basisboard: Aufsteckmodul:
S3 Vision968 S3 Vision868
33 MHz Bustaktfrequenz 33 MHz Bustaktfrequenz

miroMAGIC 44SV twin:

Basisboard: Aufsteckmodul:
S3 Vision968 S3 Vision968
33 MHz Bustaktfrequenz 33 MHz Bustaktfrequenz

Bildspeicher miroMAGIC 20SV/40SV twin:

Basisboard: Aufsteckmodul:
2 bzw. 4 MByte VRAM 2 MByte DRAM

miroMAGIC 44SV twin:

Basisboard: Aufsteckmodul:
4 MByte VRAM 4 MByte VRAM

Stromversorgung +5V, max. 2,7 A
+12 V, max. 0,01 A
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Videomodi miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin-Basisboard und
miroMAGIC 44SV-Aufsteckmodul:

Auflosung  Bit/Pixel Maximale Bildwiederholfrequenzen
TV |48 kHz |58 kHz | 64 kHz| 78 kHz | 85 kHz| 93 kHZz|100 kHZ107 kHz

1600 x 1280 16 - - - - - 64Hz | 70Hz | 75Hz | 75 Hz
1600 x 1200 16 - - - - - 68 Hz | 75 kHz| 80 Hz | 80 Hz
1408 x 1024 16 - - - 60Hz | 70Hz | 75Hz | 75 Hz | 90 Hz | 100 Hz
1280 x 1024 16 - - - 60Hz | 70Hz | 75Hz | 75 Hz | 90 Hz | 100 Hz
1152 x 864 32 - - - 70Hz | 75Hz | 90 Hz | 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz
1024 x 768 32 - 60Hz | 70Hz | 75Hz | 75 Hz | 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz
800 x 600 32 - 75Hz | 75 Hz | 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz
768 x 576 32 X - - - - - - - -
640 x 480 32 X 75 Hz | 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz| 100 Hz

X = nur fir miroVIDEO XTV im Einschirmbetrieb

miroMAGIC 20SV/40SV-Aufsteckmodul:

Auflésung  Bit/Pixel Maximale Bildwiederholfrequenzen
TV [ 48 kHz | 64 kHz| 78 kHz | 85 kHz | 93 kHz | 100 kHz| 107 kHz
1408 x 1024 8 - - 60Hz | 70Hz | 70Hz | 70Hz | 70Hz | 70 Hz
1280 x 1024 8 - - 60Hz | 70Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz
1152 x 864 16 - - 70Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz
1152 x 864 8 - - 70Hz | 75Hz | 90Hz | 90Hz | 90 Hz | 90 Hz
1024 x 768 16 - 60Hz | 7/5Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz 75 Hz
1024 x 768 8 - 60Hz | 75Hz | 75Hz | 100Hz | 100 Hz | 100 Hz | 100 Hz
800 x 600 32 - 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz | 75Hz
800 x 600 16/8 - 75Hz | 100 Hz| 100 Hz ] 100 Hz | 100 Hz | 100 Hz | 100 Hz
768 x 576 32/16/8 X - - - - - - -
640 x 480 32/16/8 X 75Hz | 100 Hz| 100 Hz ] 100 Hz | 100 Hz | 100 Hz | 100 Hz

X = nur fir miroVIDEO XTV im Einschirmbetrieb

Video Timing ¢ Zeilenfrequenz:
31 kHz bis 107 kHz, je nach Betriebsart
+ Bildwiederholfrequenz:
60 Hz bis 100 Hz, non-interlaced, je nach Betriebsart
¢+ Pixelfrequenz:
25 MHz bis 220 MHz, je nach Betriebsart
Optionen  Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel

Sonstiges VESA-DDC-Monitor-Schnittstelle:
miroMAGIC 20SV twin/miroMAGIC 40SV twin: DDC 1
miroMAGIC 44SV twin: DDC2B
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D-SuB15-VIDEOAUSGANGE

miroMAGIC twin ist mit zwei 15poligen Subminiaturbuchse ausgestattet,
an die das Videokabel zum Monitor angeschlossen wird.

oA

@D @)
O
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7

Die folgende Grafik und die Tabelle zeigen die Buchse und die
entsprechende Pinbelegung.

pY
o
pd
<

. Belegung

Rot

Grin

Blau

nicht belegt

Masse (analog)
Masse (rot)

Masse (grin)
Masse (blau)
9 +5V

10 Masse (sync.)
11 nicht belegt

12 DDC-Daten

13 HSync

14  |VSync

15 |DDC-Clock

XN |O R |WIN|F-
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VESA-STANDARD-FEATURE-CONNECTOR

miroMAGIC twin kann problemlos mit einem Video-Overlay-Board
zusammen betrieben werden. Dazu bendétigen Sie den VESA-Standard-
Feature-Connector.

BISIIEIPIN NI ITITITI®)
PRVWOEDEO®OWODW

Die Pinbelegung entnehmen Sie bitte untenstehender Tabelle.

Pin. Nr. [Belegung

1 Pixeldaten PO
2 Pixeldaten P1
3 Pixeldaten P2
4 Pixeldaten P3
5 Pixeldaten P4
6 Pixeldaten P5
7 Pixeldaten P6
8 Pixeldaten P7
9 Pixeltakt

10 Austastliicke
11 HSync

12  |VSync

13 Masse

14 Masse

15 Masse

16 Masse

17 Freigabesignal
18 Freigabesignal
19 Freigabesignal
20 |nicht belegt

21 Masse
22 Masse
23 Masse
24 Masse

25 [nicht belegt
26  |nicht belegt
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mMiroMAGIC twin-A DRERRAUM

Wichtig fur eine storungsfreie Funktion des miroMAGIC twin-Boards ist
das Vermeiden von Adrel3konflikten. D.h. die von miroMAGIC twin
benutzten Adressen dirfen nicht gleichzeitig von anderen Komponenten
Ihres Computersystems benutzt werden.

I/O Adrel3bereich
miroMAGIC twin belegt neben dem normalen VGA-I/O-Adrel3bereich
03B0h-03DFhTeile des 8514/A-1/0O-Adrel3bereichs.

Da Standard-Systemhardware normalerweise nicht auf diese Adrel3bereiche
zugreift, ist es unwahrscheinlich, daf3 Adre3konflikte auftreten.

Die folgende Tabelle zeigt die I/O-AdreRbereiche im Uberblick.

von bis

OE2ES8h

073C8h

042E8h 04AE8h
082E8h 08AES8h
092E8h 09AES8h
0A2ES8h OAAES8h
0OB2ES8h OBAES8h
046E8h 04EES8h
086E8h 08EES8h
096E8h 09EES8h
0AG6E8h OAEES8h
OB6ES8h OBEES8h

Zusatzliche VGA-Adressen
Weiterhin werden folgende VGA-Adressen belegt:

VGA Bildspeicher

| VGA-BIOS

0AO0000h - OBFFFFh | 0C0000h - OC7FFFh
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Anhang

GLOSSAR

Dieses Glossar enthalt die wichtigsten Begriffe aus dem Bereich der
Computer-Hardware.

Querverweise sind durch el gekennzeichnet.

Adresse Alle im Computer vorhandenen Speicherstellen sind numeriert (adressiert).
Mit Hilfe dieser Adressen kann jede Speicherstelle direkt angesprochen
werden. Einige Adressen sind fur bestimfidteHardwarekomponenten
reserviert und durfen nicht mehr verwendet werden. Verwenden zwei
Hardwarekomponenten dieselbe Adresse, spricht man von einem
AdreRkonflikt.

ANSI  AmericanNationalStandardd nstitute. ANSI-ZeichensatZld Font): wird
von Microsoft Windows und den zugehdrigen Programmen verwendet.
Weicht in der Zeichenbelegung geringfiigig veisnASCII-Zeichensatz ab.

ASCII  AmericanStandardsCommittee ofl nformationl nterchange. ASCII-
Zeichensatz[{d Font): Standardzeichensatz, der von IBM und kompatiblen
Computern verwendet wird. Er besteht aus 256 Zeichen, von denen die
ersten 128 festgelegt sind.

Auflosung  Anzahl derldl Pixel (Bildschirmpunkte) in horizontaler und vertikaler
Richtung. 1408 x 1024 bedeutet z.B., dal3 1408 Pixel in horizontaler und
1024 Pixel in vertikaler Richtung auf dem Monitor dargestellt werden.
Je hoher die Aufldsung, desto mehr Details konnen abgebildet werden.

AUTOEXEC.BAT Ein spezielles Batchfileld Stapeldatei) untéid DOS, das nach dem
Starten des Computers automatisch abgearbeitet wird. Die Datei enthalt u.a.
Kommandos zum Laden des landerspezifischen Tastaturtreibers (
Treiber), zum Einstellen der Uhrzeit oder zum automatischen Laden eines
Programmes.

Betriebssystem Das Betriebssystem ermdglicht die Kommunikation zwischeflder
Hardware, dekd Software und dem Benutzer. Zu den Aufgaben eines
Betriebssystems gehoren u.a. die Datei- und Programmverwaltung.

Bildwieder- Auch Vertikalfrequenz. Anzahl der Bildaufbauvorgénge pro Sekunde,
holfrequenz gemessen in Hertz (Hz). Je hoher die Bildwiederholfrequenz ist, desto
flimmerfreier ist das Bild.

BIOS BasiclnputOutputSystem. Anzahl von grundlegenden Ein- und
Ausgabebefehlen, die in einddd ROM, PROM oder EPROM gespeichert
sind. Auf diese Befehle greift dasl Betriebssystem zu. Wesentliche
Aufgabe des BIOS ist die Steuerung der Ein- und Ausgabe. Nach dem
Systemstart fiihrt das ROM-BIOS einige Tests durch (Uberpriifeliter
Schnittstellen, der Laufwerke, etc.)
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Bit Binary Digt. Kleinste Informationseinheit eines Computers. Mit einem Bit
kdnnen zwei Zustande abgebildet werden »0« und »1«, mit zwei Bit
demzufolge 2=4, mit drei Bit =8, etc.

In einem Rechner werden diese beiden Zustande Uber »0 V« (kein Strom =
0) und »5 V« (Strom = 1) realisiert. Um ein Zeichen (Buchstabe, Zahl, etc.)
darstellen zu kénnen, werden 8 Bit £ Byte bendtigt.

Bus Busse werden in einem Computer fir die Kommunikation zwischeridem
Prozessor und der im Rechner installierten Hardware (Festplatte, Grafik-
Board, etc.) bendtigt. Abh&ngig von der Breite eines Busses kdnnen
unterschiedlich viele Informationen Ubertragen werden. Ein 8-Bit breiter
Bus kann genau Bl Bit (= ein L Byte = ein Zeichen) gleichzeitig
ubermitteln.

Byte Ein Byte sind achtld Bit. Mit einem Byte kann genau ein Zeichen
(Buchstabe, Zahl, etc.) dargestellt werden. Die Codierung erfolgt binar, d.h.
in »Nullen« (0) und »Einsen« (1). Das Zeichen "E" hattelauASClII-
Zeichensatz die Codierung »01000101« oder »45h« (hexadezimal).

CGA Color GraphicsAdapter (IBM). Grafikkarte, die im Grafikmodus 4 Farben
darstellen kann.

CLUT ColorLook-Up Table. Farbtabelle, die alle Farbwerte in indizierter Form
enthalt.

CONFIG.SYS Eine Konfigurationsdatei untétl DOS, die beim Systemstart des
Computers automatisch aufgerufen wird. Die CONFIG.SYS-Datei enthalt
Treiber, die u.a. die Ausgabe auf dem Monitor, die Benutzung der
Tastatur und der Maus steuern.

DIP-Schalter Duallnline Package-Schalter. Anordnung kleiner Schalter, mit denen der
Benutzer Voreinstellungen fur die Hardware vornehmen kann.

DOS Disk OperatingSystem. Das gebrauchlichste Betriebssystem fur PCs
(PersonalComputer). MS-DOS ist das vaviicrosoft gelieferte DOS.

EGA EnhancedGraphicsAdapter (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus mit
16 Farben arbeitet.

EISA-Bus Extended ndustryStandardArchitecture. Bus mit 32 Bit Breite. Bei einer
Taktfrequenz von 8,33 MHz konnen Datenmengen vorRBBIByte
pro Sekunde Ubertragen werden.

Farbtiefe Anzahl derld Bits, mit denen die Farbinformation fir jedes Pixel
beschrieben werden kann. Bei Schwarzweil3darstellung werden mit 1-Bit-
Farbtiefe =2 Farben dargestellt. Bei 8-Bit-Farbtiefe steh®n2%56
Farben, bei 24-Bit-Farbtiefe24=16.777.216 {1 TrueColor) Farben zur
Verfligung.

Festfrequenz- Monitor, der nur innerhalb eines festgelegten sehr engen Frequenzbereiches
monitor  arbeitet {JJ Multifrequenzmonitor).

Font Zeichensatz in einer Schriftart und Schriftgrof3e, z.B. Times New Roman
11, normal; Times New Roman 11, kursiv; Times New Roman 11, fett;
Times New Roman 11, fett, kursiv.
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Grafik-Board  Auch Grafikkarte. Grafik-Boards sind das »Bindeglied« zwischen Rechner
und Monitor. Ohne Grafik-Board kdnnte kein Bild auf dem Bildschirm
dargestellt werden. Grafik-Boards arbeiten in zwei Modi: Textmodus und
Grafikmodus.

Im Textmodus kénnen nlid ASCII-Zeichen dargestellt werden. Der
ASCII-Zeichensatz enthélt einige einfache »grafische« Zeichen, mit denen
einfachste Grafiken dargestellt werden kdnnen.

Im Grafikmodus kann mit einzelnénl Pixeln gearbeitet werden. Je mehr
Pixel zur Verfiigung stehen (je héher dié Auflosung) desto genauer
kénnen Zeichen und Grafiken dargestellt werden.

Hardware In den Bereich der »Hardware« fallen alle Teile eines Computers, die
»hard« (hart) sind, wie z.B. Monitor, Festplatte, Tastatur, Maus und
Drucker.

HGC HerculesGraphicsCard (Hercules-Karte), Monochrom- (Schwarzweil3-)
Grafikkarte.

Interlaced Methode des Bildschirmaufbaus: Der Bildschirm wird in Zeilen unterteilt.
Beim Bildschirmaufbau werden erst alle geraden, dann alle ungeraden
Zeilen aufgebaut.

ISA-Bus InternationalStandardArchitecture. Bus mit 16 Bit Breite, der bei eifir
Taktfrequenz von 8 MHz eine Datenrate voHBMByte pro Sekunde
Ubertragen kann.

Jumper Mit Hilfe von Jumpern kénnen elektrische Leitungen nach Bedarf
hergestellt oder unterbrochen werden. Um eine elektrische Leitung mittels
Jumper herzustellen, mul3 dieser »gesteckt«, um die Leitung zu
unterbrechen, »offen« sein.

KByte Ein KByte (Kilobyte) enstpricht 10264 Byte. Das »K« (Kilo) entspricht
dabei grundséatzlich der Zahl »1024«.

MByte Ein MByte (Megabyte) sind 10241 KByte.
MDA MonochromeDisplay Adapter. Monochrom- (Schwarzweil3-) Grafikkarte.

Multifrequenz-  Monitor, der sich automatisch an die unterschiedlichen Frequenzen einer
monitor  Grafikkarte anpaRt{ Festfrequenzmonitor) und so verschiedgde
Auflésungen darstellen kann.

Non-interlaced Die Methode des Bildaufbaus: Non-interlaced (progressiv) bezeichnet das
Vollbildverfahren, bei dem ein Bild vollstandig, d. h. ohne Zeilenspriinge,
erzeugt wird. Bei der non-interlaced Methode flimmert ein Bild deutlich
weniger als eiid interlaced aufgebautes Bild.

Parallele Uber die parallele oder Centronid$d Schnittstelle werden Daten liber eine
Schnittstelle 8-Bit-Datenleitung tbertragen. Das bedeutet, dak 8it (1 L Byte) auf
einmal transportiert werden konnen. Diese Art der Ubertragung ist deutlich
schneller als uiber die serielle Schnittstelle, dafiir ist dieser Ubertragungsweg
Uber weite Strecken storanfallig. Parallele Schnittstellen werden mit LPT
und einer Ziffer gekennzeichnet (z.B. LPT1).

PCI Local Bus PeripheralComponentnterconnect. Local Bus-Konzept von Intel. Bus mit
32 Bit Breite, der bei eindid Taktfrequenz von 33 MHz maximal eine
Datenmenge von 132 MByte pro Sekunde ubertragen kann.
Pixel Picture element (Bildelement). Pixel sind die kleinsten Elemente, aus denen
das Bild auf dem Monitor aufgebaut wird{ Auflésung).
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RAM RandomAccesdMemory. Schreib-Lese-Speicher, Speicherbaustein, der
beliebig oft gelesen und beschrieben werden kann. Der Arbeitsspeicher
eines Computers ist mit RAM-Bausteinen besttickt. Der Arbeitsspeicher ist
ein sog. »flichtiger« Speicher, d.h. der Inhalt des Speichers geht verloren,
sobald der Computer ausgeschaltet wird.

ROM ReadOnly Memory. Festspeicher, ein Speicherbaustein, der nur gelesen,
aber nicht veréandert werden kann. Der Inhalt von ROMs bleibt auch nach
dem Ausschalten des Rechner erhalten. Alle Funktionen eines Computers,
die sofort nach dem Einschalten zur Verfiigung stehen missen wie z.B.
Systemtest, Zeichenausgabe auf dem Bildschirm, etc. sind in ROM-
Bausteinen gespeichert. Alternativ dazu gibt es PRGz(ammable
ROM) EPROMs ErasablePROM) und EEPROMSsElectric EPROM).

Schnittstelle  Englisch: Interface. Ubergangstelle zwischen zwei Bereichen eines System
oder zwischen zwei Systemen, an der eine Anpassung von Informationen,
Impulsen und Signalen so erfolgt, daf3 sie vom empfangenden Teil so
verstanden werden kénnen wie sie vom sendenden kommen. Z.B. Signale,
die vom Rechner zum Drucker gesendet werden, mussen Uber eine
Schnittstelle so angepalit werden, dald der Drucker »versteht«, was er
drucken soll.

Software Oberbegriff fur alle auf einem Computer ablauffahigen Programme
(Systemprogramme, Anwenderprogramiié, Treiber, etc.) sowie Dateien.

Stapeldatei Eine Datei unteEd DOS, in der untereinanderstehende
Kommandos/Befehle der Reihenfolge nach von oben nach unten
abgearbeitet werden. Der englische Begriff daftr ist »Batchfilé« (
Autoexec.bat).

Taktfrequenz  Geschwindigkeit, mit der die einzelen Befehlsablaufe innerhalb des
Prozessors abgearbeitet werden. Je hohdridiBaktfrequenz, desto
schneller laufen die Befehle ab.

Treiber Programme u.a. zur Einbindung von Hardware (z.B. Treiber fir ein CD-
ROM-Laufwerk) in den Rechner und zur Anpassung der Software an die
Hardware (z.B. Treiber fur eine grafische Oberflache wie Microsoft
Windows), um die Mdglichkeiten eines Grafik-Boards nutzen zu kénnen.

TrueColor Echtfarbendarstellung. Es kénnen 16,7 Millionen Farben gleizeitig
dargestellt werderld Farbtiefe).

VESA VideoElectronicStandardsAssociation. 1988 in den USA gegriindetes
Komittee, das im Computerbereich weitreichende einheitliche Standards
kreieren will.

VESA Local Ein vom[d VESA-Komittee definiertes Buskonzept: Bus mit 32 Bit Breite,
Bus der mit einefld Taktfrequenz von bis zu 50 MHz arbeitet. Bei einer
Taktfrequenz von 33 MHz, kdnnen maximalDatenmengen vori132
MByte pro Sekunde Ubertragen werden.

VGA VideoGraphicsArray (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus 256 Farben
darstellen kann.

Zeilenfrequenz Anzahl der horizontalen Abtastungen des Elektronenstrahls pro Sekunde,
um eine neue Zeile aufzubauen. Je hohetdiduflésung, desto groRer ist
die dafur bendtigte Zeilenfrequenz.

IV miroMAGIC 20SV/40SV/44SV twin



MONITORAUSWAHL

Die folgenden Hinweise sollen Ihnen helfen, bei der Software-Installation
den richtigen Monitor auszuwahlen.

Sie verwenden Wenn Sie einen miro-Monitor verwenden, finden Sie diesen unter der

einen miro-
Monitor

entsprechenden Bezeichnung in der Monitorauswabhlliste. Fir einen miro-
Monitor wird immer die fir die entsprechende Monitorklasse maximale
Bildwiederholfrequenz (=100 Hz) gewahlt.

Wenn Sie einen Monitor verwenden, den Sie in der Liste zweimal, und zwar
mit dem ZusatMicrosoftbzw.miro Computer Products A@inden, wahlen
Sie den letzteren. Sie erhalten so die aktuellen Monitor-Timings.

Sie verwenden Wenn Sie keinen miro-Monitor verwenden, lhren Monitor also nicht

keinen miro-
Monitor

(11

DOS-TooLs

Windows und
DOS-Tools

namentlich erwahnt finden, haben Sie die Mdglichkeit einen Monitor aus
den Monitorklassemx kHz multifrequency monitaderxx kHz VESA multi
frequency monitozu wahlen.

xx kHz multifrequency monitor:

Monitore aus dieser Monitorklasse enthalten Timings mit der maximal
moglichen Zeilenfrequenz und einer maximalen Bildwiederholfrequenz bis
zu 100 Hz .

xX kHz VESA multi frequency monitor:

Diese Monitore enthalten nur die VESA-konformen Timings, die nicht
immer die beste Ausnutzung der Monitor-Daten bedeuten, in jedem Fall
aber die richtige Synchronisation gewahrleisten.

Wahlen Sie die VESA-Timings, wenn lhr Monitorbild nicht richtig
synchronisiert ist, die Bildlage falsch ist, usw. .

Eine dauerhafte Ansteuerung eines Monitor mit einer zu hohen
Bildwiederholfrequenz kann zu schwerwiegenden Schaden an Ihrem
Monitor fihren. Wenn Sie nicht wissen, welche Horizontalfrequenz Ihr
Monitor untersttitzt, ziehen Sie bitte Ihr Monitor-Handbuch zu Rate.

Im Lieferumfang Ihres miro-Boards sind DOS-Tools enthalten, die Ihnen
helfen, gegebenenfalls Ihre Systemumgebung einzustellen oder zu
optimieren.

Rufen Sie die DOS-Tools nur im MS-DOS-Modus auf, ein Programmaufruf
in der DOS-Box unter Windows reicht nicht aus.

miroMAT

Far CAD-Treiber unter DOS, bei denen die Aufldsung nicht eingestellt
werden kann, bietet miroMAT mit der Funktion miroMODE die

Moglichkeit der Konfiguration. Unabhangig davon kdnnen Sie sich ein
Testbild anzeigen lassen, um mit dessen Hilge ggf. einige Bildparameter zu
andern.

miroMAT wird im Verlauf der Installation in das Verzeichnis
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\MIRO\COMMON kopiert und mit zusatzlichen Parametern in der
Kommandozeile verwendet.

miroMODE  Einen Uberblick tiber die moglichen Parameter erhalten Sie, indem Sie in
das Verzeichnis \MIRO\COMMON wechseln umigromat <[>
eingeben. Die Auswahlmaoglichkeiten sind abhéngig vom installierten Board
bzw. den installierten Boards.

Beispiel:
MIROMODE MODE XRES x YRES x BPP H. frequ. V. frequ.

0 -PCO 640 x 480 x 8 51.9 kHz 100.9 Hz
1 -HCO 640 x 480 x 15 51.9 kHz 100.9 Hz
2 -RCO 640 x 480 x 16 51.9 kHz 100.9 Hz
3 -TCO 640 x 480 x 32 51.9 kHz 100.9 Hz
4 -PC2 800 x 600 x 8 63.5 kHz 100.1 Hz
5 -HC2 800 x 600 x 15 63.5 kHz 100.1 Hz
6 -RC2 800 x 600 x 16 63.5 kHz 100.1 Hz
7 -TC2 800 x 600 x 32 46.9 kHz 75.0 Hz
8 -PC3 1024 x 768 x 8 60.0 kHz 75.0 Hz
9 -HC3 1024 x 768 x 15 60.0 kHz 75.0 Hz
10 -RC3 1024 x 768 x 16 60.0 kHz 75.0 Hz
11 -PC4 1152 x 864 x 8 67.8 kHz 75.0 Hz
12 -HC4 1152 x 864 x 15 67.8 kHz 75.0 Hz
13 -RC4 1152 x 864 x 16 67.8 kHz 75.0 Hz
14 -PC5 1280 x 1024 x 8 70.0 kHz 66.0 Hz
15 -PC6 1408 x 1024 x8 70.0 kHz 66.0 Hz

Syntax:

Ein Programmaufruf zum Einstellen einer Auflosung sieht folgendermal3en

aus:

miromat -miromode [model] [mode2] <[>
Optionen:

modelist der gewiinschte Modus fiir Boardrdgde Zst der gewiinschte
Modus fur Board 2.

Beispiel:
Soll Ihr miro-Grafiksystem mit der Auflosung 640 x 480 mit 8-Bit-Farbtiefe
arbeiten, geben Sie ein:

miromat -miromode O <[>

Beim wiederholten Aufruf von miroMAT ist diese Auflosung als die aktuell
gwahlte gekennzeichnet.

Testhild Mdoglicherweise wollen oder missen Sie noch einige Parameter beziglich
des Bildaufbaus &ndern (z. B. Bild-Position oder die Bild-GroRe andern).

Zu diesem Zweck kénnen Sie ein Testbild aufrufen. Geben Sie ein:

miromat -mode [-C][-R][-][-GR][-G][-E] <[>
modeist der gewéhlte Auflosungsmodus (s. Tabelle oben).
Optionen:

-C  Farbbalken wird in RGB-Farben dargestellt,

-R  Farbbalken im spektralen Farbverlauf,

-1 Der Hintergrund wird invers dargestellt, d. h. weil3, das Gitter wird
schwarz dargestellt,

-GR Spektraler Farbverlauf in Graustufen,
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-G Deutsche Benutzerfuhrung,
-E  Englische Benutzerfuhrung.

Beispiel:

miromat -PC3 -G <[>

Benutzen Sie die folgenden Tasten zur Bedienung:
<>, <> <> <|>: Bildlage verandern,

<Strg> und <->, <>, <t >, < >: BildgroRe verandern,
<F3>: Vorgenommene Feinabstimmung speichern,
<Entf>: Feinabstimmung l6schen,

<Esc>, Leertaste: Feinabstimmung verwerfen.

Zeilenfrequenz und Bildwiederholfrequenz erhéhen sich nur, wenn Sie das
Bild verbreitern bzw. die Bildhdhe vergrofRern.

Eine VergrofRerung des Bildes ist nur bis zur maximal unterstitzten
Zeilenfrequenz des gewéhlten Monitors moglich. Zu einer Ubersteuerung
kann es bei der Wahl des richtigen Monitors nicht kommen.
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miroDETECT

miroDETECT ist ein DOS-Tool, das Ihnen eine Grafikkarten-Erkennung
bietet. Sollten Sie technische Unterstitzung bentétigen und Fragen an den
miro-Support haben, kénnen Sie mit Hilfe diese Tools alle wichtigen
Informationen betreffend lhres Boards zusammenstellen.

miroDETECT wird im Verlauf der Installation in das Verzeichnis
\MIRO\COMMON kopiert und von dort aufgerufen ndietect <[1>.

Auf dem Bildschirm erscheinen nun folgende Angaben (am Beispiel einer
mMiroCRYSTAL 22SD twin im Zweischirmbetrieb):

® miroCRYSTAL 22SD twin

@ Booting CARD 1:® CARDO0810.INI = miroTWINMODULE (V) 20
@ Rev.4

® RAM: 2

® Graphics Controller: 765

® Non-boot CARD 23 CARDO0411.INI = miroCRYSTAL 22SD twin
@ Rev. 4

® RAM: 2

® Graphics Controller: 765

Erklarung: @: Modellbezeichnung des Boards

@: Der PC bootet auf dem Basisboard (Karte 1)/Karte 2 ist
das Aufsteckmodul

®: Name der Karten-Initialisierungsdatei

@: BIOS-Version

®: Speicherausstattung des Boards

®

. Grafikprozessor
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KONFORMITATSERKLARUNG
DECLARATION OF CONFORMITY

Gerateart: Grafik-Board
Type of equipment: Graphics board

Produkt / product : MIOMAGIC 20SV/40SV/44SV twin

Das bezeichnete Produkt stimmt mit den Vorschriften folgender EU- Richtlinie(n) Uberein:
The aforementioned product complies with the following European Council Directive(s):

89/336/EWG Richtlinie des Rates zur Angleichung der Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten tber die
elektromagnetische Vertraglichkeit
Council Directive 89/336/EEC on the approximation of the laws of the Member States relating
to electromagnetic compatibility

Zur vollstandigen Einhaltung dieser Richtlinie(n) wurden folgende Normen herangezogen:
To fully comply with this(these) Directive(s), the following standards have been used:

EN 55022:1987
EN 50082-1:1992

Dieser Erklarung liegt zugrunde: Prufbericht(e) des EMV-Priflabors

This certification is based on: Test report(s) generated by EMI-test laboratory

Aussteller / Holder of certificate : Miro Computer Products AG
Carl-Miele-Str. 4
D - 38112 Braunschweig

Braunschweig, 29.04.1996

(Ort / Place) (Datum / Date) Siegfried Grabowski, Vorstand
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